ER 的 










定价 13 
叫 :】 | 开发 民 门 6 
[二 


< 
重新 上 商 
风靡 全 球 的 


“ 快 打 旋 风 
后 SNK 时 期 的 


MVS 驴 模拟 器 、 事件 与 随想 
二 《4 
全 上 肌 收 呈 和 近 括 坝 人 


于 / 


起 信 





















MAME 
用 MAMEI 





ee 二 











本 RE 人 全 577 六 








没有 外 星人 没有 战斗 力 的 


大 农 副 亚 时 《在 斑 )， 契 告 很 多 人 
各 是 在 主 包 古 空 发 现 让 己 是 外 星人 的 身 } R 呆 AN 
扮 ， 发 展 了 脏 天 动 旭 的 上 寻 总 去 后 才 汪 识 仆人 合 G:F 人 全 多 、 


的 肥 ? 看 知 训 大 家 对 少年 的 砷 到 二 识 又 有 有 多少 肘 ? 刷 在 wsc 上 椎 出 了 一 寺 磷 萌 白 任 天 
这 了 大 关于 ， 玩 记过 后 大家 全 了 攻关 更 天 人 妥 计 训 














经 历 十 多 年 漫长 战斗 的 《战斗 》 长 青 主角 外 悟空 ， 在 这 游戏 里 也 不 例外 的 担当 主角 。 
玩家 将 会 跟 原 闭 故 事 一 样 ， 遇 上 布尔 玛 ， 并 展开 寻找 FE 
七 是 可 以 达成 任何 愿望 的 “龙珠 ”物语 。 期 间 玩家 还 
要 对 抗 不 同 的 犯 恶 势力 ， 如 野心 家 炒饭 大 魔王 、 红 纲 
军 ， 以 及 司空 的 最 大 敌人 短笛 大 魔王 。 
















FC 和 SFC 年 代 、 几 乎 全 部 的 龙珠 游戏 都 是 采用 这 
种 玩法 ， 玩 家 在 棋盘 一 般 的 地 图 上 ， 使 用 卡片 来 移动 及 
二 ”战斗 在 特定 的 “格子 ”里 会 遇 到 不 同 的 事情 。 另 外 ，_ 
守 。 游戏 也 有 RPG 的 升级 要 素 、 主 角 悟 空 标 积 一 定 的 经 验 
二 值 ， 就 可 以 升级 并 选择 强化 的 项 目 。 







众多 必 杀 技 华丽 登场 ! ! 


















力 MNE/ 


机 5 从 加 二 要 


经 历 了 充 年 的 时 间 ， 一 再 延期 的 《( 侍 再 零 )》 终于 和 大 家 见面 了 7! 现 












在 就 过 大 家 看 看 其 庐山 真面目 吧 。 
2 全 re Rn ne 相 
丰富 的 剧情 TI 
在 这 次 的 《侍魂 零 ) 中 ， 本 KLss 
每 个 角色 都 会 有 各 自 不 同 的 剧 


情 ， 而 且 会 在 战斗 前 进行 交待 ， 
使 玩家 在 战斗 之 余 ， 体 验 《 零 》 跟 
细致 的 故事 背景 ， 感 受 一 下 不 
一 样 的 侍魂 





每 个 角色 都 有 不 同 的 剧情 与 对 白 、 

剑 气 棒 

位 于 体力 棒 下 方 “ 绿 色 棒 " 
的 便 是 剑 气 ， 剑 气 主要 影响 角 
色 的 攻击 力 ， 而 每 出 一 招 其 创 
气 都 会 损耗 ， 因 应 不 同 的 弱 斩 、 
中 斩 、 强 斩 以 及 必 杀 技 ， 其 消 
费 的 数值 都 会 不 同 ， 这 意味 着 
攻势 越 多 越 密集 ， 其 剑 气 消耗 
亦 会 越 高 ， 最 后 攻击 力 只 会 
留 在 最 低 的 位 置 ， 这 时 只 要 不 
作出 玫 击 ， 剑 气 棒 便 会 在 极 短 


的 时 间 内 自行 回复 过 来 。 
当 角 色 受 到 攻击 ， 钨 气 棒 就 会 增加 。 当 她 气 棒 全 满 时 ， 就 能 使 AR 三 二 
出 最 强 的 “武器 吹 飞 技 ”， 不 但 威力 强大 ， 更 可 将 对 手 的 武器 击 飞 wm 一 汶 ] 


一 sg 














同样 灼 守 起、 亲 刘 生生 机 全 于 区 和 汪汪 生生 生生 
不 气 类 






到 气 满 就 能 够 使 出 华丽 的 “武器 殉 飞 技 ”! 


受到 攻击 就 会 铺 气 ， 















5 
二 
人 5 全 三 和 全 几 有 和 噢 让 
《侍魂 》 传 统 的 系统 “ 怒 爆 发 ”， 输 入 后 出 现 一 回 破坏 
7 了 防御 攻击 判定 ， 增 加 角色 通常 技 、 必 杀 技 等 攻击 力 ， 更 可 
w 在 她 爆发 状态 底下 使 出 武器 吹 飞 技 ， 但 留意 在 使 用 怒 爆 发 
上 ”或 无 之 境地 后 ， 下 一 回合 的 剑 气 棒 同 样 会 消失 ， 意 味 着 十 





7 








一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 有 的 一 一 一 = 一 一 一 一 一 


者 均 在 对 一 个 对 手 上 只 
用 一 次 ， 半 汪 ea 


无 亏 境地 扰 爆 发 中 ， 画 面 的 背景 也 会 随 之 而 改变 。 


“无 之 境地 ”用 意 封锁 、 牵 制 对 手动 作 的 超 注目 新 系统 ， 和 冥想 时 消费 的 钨 GAUGE 量 
少 ， 硬 直 动 作 慢 上 且 带 有 强制 停 目 时间， 对手 难 以 作出 截击 ， 发 动 后 对 手 之 行动 力 “ 慢 4 倍 ”， 
地 上 技 中 、 下 段 、 投 技 狙击 极端 有 利 ， 中 斩 、 强 斩 更 可 强制 解除 至 “一 内 ”成 为 连续 技 。 








dh 





在 “无 之 境地 ”中 BCD 同 时 按 可 使 出 二 闪 、 政 方 身体 变 迟 级 ， 正 是 攻击 的 时 机 ， 
无 之 境地 与 总 爆发 的 关 予 7 

如 爆发 的 特 徽 ， 使 出 时 至 动作 直 后 均 “ 全 身 完全 无 敌 ”， 是 为 连续 
技 中 回避 有 效 的 行动 ， 相 反 无 之 境地 则 相反 ， 不 过 同样 在 使 用 后 ,把 
GAUGE 及 剑 气 棒 均 会 消失 ， 即 一 回 试 全 中， 对 一 名 对 手 最 多 只 能 够 使 
用 一 次 ， 是 一 发 逆转 的 重要 宝藏 。 









TREE 苔 


Rockstar 的 巨 作 终于 在 GBA 上 登场 了 ， 游 
四 as- 一 
了 。 最 让 人 吃惊 的 当 数 游戏 对 于 “弹道 ”的 精确 再 现 ， 原 
作 中 时 间 变 慢 后 进行 的 躲避 子弹 等 超 酷 动作 都 在 该 作 中 登 
场 。 当 进入 慢 动 作 状 态 时 ， 马 克 思 流畅 而 逼真 的 动作 表现 


与 PFC 版 简直 如 出 一 福 。 










27 天 天 7 人 
/ 


IT77ITRVO72I7OIOOAINA 公历 下 在 SOTSE 砚 


虽然 碍 于 机 能 所 限 ， 六 
的 画面 有 待 改善 ， 但 是 极品 飞 
车 的 招牌 果然 不 是 盖 的 。 游 戏 二 引 且 有 
对 于 拖车 的 感觉 捕捉 十 分 到 位 , 于 
在 操作 感 方面 也 是 该 平台 上 众 
多 同类 游戏 中 最 好 的 一 款 ， 绝 对 值得 一 试 的 作品 . 








这 次 游戏 的 主角 由 传统 的 男孩 子 变 成 了 女 骇 
子 ， 并 且 增 加 了 换 衣 服 的 系统 ， 还 可 以 卖 出 
料理 来 增加 收入 ， 确 实 是 一 款 为 女孩 子 而 设 
的 游戏 ， 是 此 系列 的 支持 者 就 不 能 错过 了 。 





ER 
一 3 


民 和 





下 名、 地 画 人 -位 要 栅 帮 两 盏 
车 已 培 花 鞭 场 忆 快 天花 牧 志 生活 一 二 
出 来 百 了 下 关 疏 太 了 习 2 WO 














简单 的 动作 游戏 ， 简 单 的 画面 ， 简 单 就 
是 美 。 当 满 脑子 都 是 指令 、 必 杀 技 的 时 候 
接触 一 下 操作 不 繁复 ， 画 面 不 流 于 华丽 但 流 

畅 ， 难 度 又 适中 的 游戏 ， 确 实 是 另 一 番 的 享 




























一 直 保 持 着 较 高 人 气 的 
库 洛 魔法 使 小 机 ， 今 回 在 GB 
A 上 推出 的 游戏 是 一 款 由 众多 
您 闲 迷 你 游戏 组 成 的 动作 游 
戏 ， 故 事 围 绕 小 樱 收集 库 洛 
魔法 卡 的 经 过 ， 小 樱 要 经 受 





R 
CGIcLAMHP - 吉 搞 村 2 NE 72 1 





TIDIK3 司 FL2009 
一 系列 小 游戏 的 挑战 才能 得 
到 新 的 魔法 卡 。 
第 一 神 逢 燃烧 吧 | 
游戏 的 剧情 和 原著 漫画 非常 相同 ， 有 





和 一 忆 却 看 过 原著 的 朋友 一 定 会 更 加 的 投入 。 而 且 
去 村 坟 二 5 vv 凡生 有 

游戏 中 更 会 将 漫画 中 的 情景 再 次 二 
充实 地 表现 出 来 。 不 过 游戏 的 系 ” 凑 一 到 人 E2 
统 实在 太 过 简单 ， 与 “ 嗓 S Eee 
其 说 它 是 游戏 不 如 说 ”中 坊 闫 全 二 

是 电子 小 说 更 为 合适 。 了 as 








KONAMI 骗 钱 计划 的 又 有 范例 ， 人 和 气 昂 盛 

有 的 《网 球 王子 》 不 打 网 球 玩 起 了 方块 (果然 越 

电 来 越 女性 向 ) 。 虽 然 是 这 样 ， 但 游戏 本 身 还 算 做 

Si 入 于 | 站 ”的 不 错 ， 也 无 愧 于 作为 第 一 款 256M 的 GBA 游 戏 。 
和 | 是 《网 球 王子 》 的 FANS (MM) 不 可 以 错过 。 








"村 看 所 大 办 天 开 步 下 区 才 ~ 


有 名 的 海 人 及 其 系列 角色 谷 

; 人 与 山 人 一 起 跳 到 GBA 上 来 考 考 

2 .2 本 要 ”大 家 的 反应 和 智力 的 游戏 。 虽 然 

【SS 人 游戏 的 模式 有 抄袭 的 嫌疑 ， 但 是 

守 必 区 3》 看 到 如 此 可 爱 的 海 人 、 谷 人 与 山 人 ， 各 位 应 该 也 忍 不 
住 一 玩 再 玩 吧 。 ( 老 W 强 硬 推荐 ! ) 


npppDal 
ESD 





和 mw 
和 
和 ER we 9 










一 款 抄 黎 MARIO CART 的 赛车 游戏 ， 不 
过 水 平 就 . . . ， 乐 高 可 爱 的 人 物 造 型 可 以 根据 
自己 的 喜好 自行 转换 ， 这 点 倒 十 分 讨好 ， 不 过 
本 人 还 是 喜欢 乐高 足球 多 些 。 



























”俄罗斯 方 扫 Advanee 医 素 曾 | 下 7 日 [57 国 
经 典 中 的 经 典 ， 当 然 值得 再 三 的 回味 。 这 


次 的 版 本 集合 各 个 版 本 的 精华 元 素 ， 将 俄罗斯 
| 方块 的 魅力 完全 地 展现 在 大 家 的 面前 ， 喜 欢 怀 
旧 的 玩家 值得 一 试 . 

国 三 凡 


和 人 E 





分 流行 利用 GBA 
的 《RPG 工 具 》 
来 制作 游戏 ， 其 
中 不 过 一 些 优秀 的 丈 - 
作品 ， 例 如 maximscy 制 作 背 一 二 aa ia 多 


下 主人， 刍 县 
的 PCOnline 仿 真 游戏 MU 、 5 
lvjiaqi 制 作 的 RPG 游 戏 仙剑 奇 - 
侠 、 以 及 不 名 人 氏 制 作 的 传 执 SN 
血 传奇 2。 这 些 人 都 应 该 得 到 赞扬 与 支持 。 

由 有趣 的 外 国名 观 

Nintendo 推 出 的 E--Card 读 取 器 ， 之 前 已 经 把 这 个 
读 卡 器 的 内 容 Dump 出 来 了 。 现 在 
老外 将 其 配套 的 软件 也 Dump 出 来 


了 ， 大 家 可 以 用 该 软件 来 运行 红 昌 
机 上 的 游戏 了 。 光 盘 附 送 几 款 游戏 ， 























攻 放 ETAIGP SA 
rwLUG 人 2 


隐藏 分 支 大 公开 ! 


年 近 岁 晚 ， 劲 game 惊喜 。 区 一 2 







恒 总 = 外 《合金 弹头 5》 也 相继 放出 来 凑 热 司 ， 好 让 大 

次 S 家 过 年 玩 个 炎 的 。 笔 者 玩 后 觉得 该 游戏 有 赶 期 之 
相国 奈 ， 游 戏 流程 略 短 ， 废 话 少 阅 了 ， 现 在 就 放出 游 
戏 当 中 的 分 支 功 图 ! 1 ! 


Ce ONE 


PRE9 STAR 








向 上 走 扎 
扰 
局 最 这 ,= 局 让 
和 一- 





PRE95 STRRI 





= 
ETA 时 二 全 二 


ALL ee 人 人 罗 有 il 






隐藏 分 支 就 对 它 了 ， 怎 么 进入 ? ! 请 看 图 ! 








ev 队 昌 

入 一 人 
人 攻 

束 本 富 
0 < 





和 
人 小 一 】 ~ 
尖 En 


一 : 有 
人 | 昌 - 
新 增加 战斗 塌 


ee PRODUER ee 
好 像 豪 鬼 的 BOSS 出 现 ! 龙 狂 内 ? ? ? 打 赢 了 去 愧 风 ! 






来 到 第 三 局 会 遇 到 一 辆 升降 车 ， 可 别 打 爆 它 旺 ， 要 进入 _A62 关 罗 ” 


2 AR 了 
弹头 5 秋 密 控 据 篇 


合金 5 流程 太 短 ， 不 过 瘾 ? 除了 等 待 合金 6， aas 
金 5 的 隐藏 秘密 中 得 到 一 些 满足 . 
要 玩 出 合金 5 的 隐藏 秘密 ， 首 先 ， 要 有 Neogeo 的 Debug 
沁 。BlIOS (大 小 63.5K) , 把 DebugBIOS 
"| .zip 改 名 为 Neogeo.zip ， 替 换 掩 RPROMS 目 
录 的 同名 文件 。 然 后 ， 在 模拟 器 中 ， 把 
| Game 下 的 模拟 模式 (Neogeo option 中 的 
Mode) 设置 为 家 用 机 


(Console) 。 


开始 游戏 ， 会 出 现 CRC 错 误 提示 ， 不 用 管 ， 继 续 即 可 。 


peorEeo_ronm，Bad CRNC、Expected 903686879 ，Found 696PBBTD 
TARNTIRSII Some xroms are missinEg or dfferent 
Contipnme? 


下 | 
在 游戏 中 ， 按 投 币 
键 (Coin，Nebula 默 认 
设置 是 数字 键 5) 两 次 ， 
就 会 出 现 Debug 菜 单 ， 
在 这 个 菜单 里 ， 就 可 以 
设置 各 种 Debug 选 项 ， 
调整 后 ， 会 出 现 各 种 平常 不 会 出 现 的 环境 . 本 ”ssol 基 seeGO PRFSS 旺 fnRT 
其 中 ， 最 有 趣 的 是 第 3 项 ， 这 里 可 以 直接 选 
择 游戏 关卡 ， 除 了 平常 的 关外 ， 还 有 一 些 开 发 
用 关卡 ， 如 选择 3: 9: 和 3: B 等 ， 都 有 很 有 趣 情 
况 出 现 。 其 中 3:B 中 对 决 “ 那 恶 合 金 弹 头 ” 
Boss 战 ， 是 我 的 最 爱 。 





ps: 另外 ， 多 年 前 的 《Metal SIlug X》， 也 是 有 相同 的 设 定 ， 能 找 出 很 多 隐 
藏 的 设置 ， 大 家 可 参照 前 面 的 方法 ， 自 己 寻找 出 《MSX》 的 秘密 。 
ps: 有 读者 来 email， 问 “ 红 血 ” 人 怎么 调 ? 这 里 也 讲解 一 下 ， 在 “家 用 机 模式 ” 
下 ， 把 游戏 地 区 (Region) 设置 成 日 本 或 美国 ， 就 会 “ 红 血 ” 与 否 的 差别 ， 这 说 明 
日 本 比美 国 更 有 暴力 倾向 ? ! 
礼 PRSS .8 JpT 国 ， >aoor 有 SS7 约 \PRESS STRT 


Ag As 
》 = A 并 民 


再 ps: AI sta， 是 nebula 存 盘 文件 ， 把 文件 放 入 STATES 
文件 夹 ， 再 在 Nebula 选 择 Load State ， 就 能 看 见 传说 中 的 隐藏 Boss 。 





Ai 
忆 


家 
NT 
过 和 的 7 
2 


信 


AN 二 


二 








村- 
总 二 了 










EN 帮凶 十 
要 SP 到 Se 世 : 


过 技 民 击 条 组 : 

在 对 方 攻击 硬 直 的 瞬间 ， 以 一 定 顺序 

连续 输入 攻击 指令 ， 造 成 高 伤害 的 连续 攻 

击 。 在 对 手 防御 不 能 状态 下 连续 输入 “ 弦 - 

“中 ”“ 强 ”攻击 指令 ， 轻 松 发 动 三 连 击 。 

Fate Action 系统 : 

攻击 力 解放 ， 提 升 攻 击 力 ， 防 御 力 下 降 。 
全 .全 

防御 态 解 放 ， 提 升 防 御 力 ， 除 兵 投 技 外 ， 

受到 其 他 攻击 时 伤害 减少 。 


汪 和 和 


本 二 5 
这 | 0 1 二 汪汪 






连 技能 力 解放 ， 发 动 后 可 以 用 简 
昔 的 按键 组 合 就 能 使 出 威力 强大 
的 连续 攻击 《类 似 少 年 街 霜 的 0 
C 系统 )。 


全 ,的 


TricKAtcack 系 : 
威力 强大 的 奥义 攻击 ， 最 多 能 对 敌人 造 
成 3 次 强力 伤害 。 


民 击 系 经 : 








和 KOF 系列 的 Counter 一 样 ， 就 是 “后 发 制 人 ”攻击 ， 配合 Fate Acetion 使 
用 有 很 好 的 效果 哦 。 










喜欢 的 东西 : 没有 特别 喜欢 的 
不 喜欢 的 东西 : 自己 
武器 : 战斗 剑 〈( 双 ) 


声优 : 检 音 远 


姓名 :Varth Idea 
性 别 : 男 

身高 :184em 
体重 :64KG 
年 龄 :21 岁 

出 生地 : 工 站 祁 


大 地 女神 * 休克 


姓名 :South J S Rouer 年 龄 :11 罗 武 磺 : 经 过 改装 的 发 射 需 
性 曾 : 女 出 生地 ': 〈 示 为) 声优: 好 活 夫 

身高 :154cm 过 欢 的 东西 : 淋浴 、 森 林 和 哥哥 

体重 :42KG 不 喜欢 的 东西 : 夜晚 、 扳 独 


全 有 天 4 全 俩 重 机 枪 * 碰 接 
ME 1 
人 0 2 信 大 
ys 介 人 




















运 
4 全 小 旅馆 * 窒 恕 人 本 

























姓名 :Fria Strine ”年龄 :18 岁 武 句 : 能 量 护 管 了 人 和 
性 别 : 女 出 生地 : 工 ) yx 亏 ”声优 : 计 和 名 < 六 香 WE 
身高 :168cm 喜欢 的 东西 : 运动 和 格斗 技 - 
体重 :48KG 不 袁 欢 的 东西 : 软 驳 让 时 
Aeros 界 | FE 
外 早 
了 潭 zw 全 岩 丰 * 震 神 角 
旭 姓名 :Syun Favrio ”年 龄 :22 岁 武器 : 法 器 * 雷神 锅 
性 别 : 男 出 生地 : 工 少 区 玛 声优 : 没有 
导 疝 :178cm 总 欢 的 东西 : 赌博 、 阅 该 
机 oo 
姓名 :No. 生 年龄 : (未 知 ) 武器 : 炎 直 
性 别 : 峻 性 ”出 生地 : 人 >> 二 声优: 沙 乐 
pm . 身高 :159cm ”喜欢 的 东西 : 森林 、 天 空 、 | 
:40KG 不 喜欢 的 东西 : 大 地 、 理 想 、 
芝 
+ 图 YE 


姓名 :EXAX 年 龄 :《〈 未 知 ) 武器 : 韦 神 齐 
性 别 : 男 出 生地 : 工 才 了 又 天 声优 : 雪 万 
身高 :18Tcm 总 欢 的 东西 : 争论 、 

体重 :68KG 不 ! 汉 欢 的 东西 iD 、， 
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最 新 版 本 的 铁拳 3， 画 面 上 已 经 是 无 懈 可 击 ， 可 惜 就 是 没 
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耸 自 话 
填 们 人参 衣 


2000 年 12 月 31 日 ,在 “不 时 有 老鼠 在 厕所 洞 里 冒 出 来 穿 莹 过 宇 
的 环境 下 ， 全 国 第 一 本 模拟 器 杂志 《模拟 通 》(E M ) 之 诞生 。 


老 们 认 竺 


2001 年 12 月 ， 在 北京 的 书 摊 上 ， 摆 上 了 一 本 名 为 《模拟 时 代 》 《ET ) 
的 杂志 ， 开 创 模拟 器 杂志 时 代 之 序幕 。 


种 们 人 发展 


2002 年 4 月 ， 杂 志 改 名 为 《模拟 时 代 .COM》(ET.COM )， 成 就 全 
国 最 强 的 模拟 器 杂志 之 势 。 


条 们 这 杂 


2004 年 2 月 ,经历 过 风 风 雨 雨 ， 更 加 成 熟 的 我 们 ， 让 大 家 带 来 了 新 
刊 一 一 《模拟 》(EMU NEXT)。 


霜 们 筋 碎 


今后 继续 以 推广 模拟 器 、 传 承 模拟 器 文化 为 已 任 ， 为 大 家 带 来 更 
新 、 更 快 、 更 丰富 、 更 精彩 的 内 容 ! 全 面 提 升 周边 服务 质量 ， 让 读者 更 
开心 更 满意 ! 新 一 年 ， 让 我 们 和 大 家 一 起 开创 新 的 传奇 ~--E MU 
NEXTI ! |! 
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的 KOF2003 拖延 了 一 点 时 间 ， 
虽然 没有 如 期 放出 ， 但 2k 3 还 是 
早 到 了 。2003 年 1 月 28 日 雇 晨 
4 点 ， 刚 发 售 几 个 月 的 2k3 被 放 
出 ， 第 一 个 提供 下 载 的 免费 空 
间 在 不 到 一 注 香 的 时 间 就 被 拖 
垮 了 。 在 剩 下 的 时 间 里 是 照旧 
的 网 络 大 塞车 ， 几 乎 每 个 提供 下 载 的 网 站 都 不 能 幸免 ， 拳 王 的 
魔力 可 想 而 知 ， 笔 者 也 是 排 了 好 长 时 间 的 队 。 和 m s 5 来 的 方式 
一 样 ，2k 3 也 是 配备 了 专用 的 mame32 ， 而 且 到 截稿 为 止 rom 还 
不 能 在 nebula、neoragex、winkawaks 等 模拟 器 上 运行 。 不 知 
道 是 新 系统 的 问题 还 是 模拟 器 的 问题 ，2 k 3 在 手感 上 和 过 去 的 作 
品 相 去 甚 远 ， 近 期 网 上 的 讨论 就 围绕 着 手感 方面 的 问题 进行 。 
不 知道 这 是 好 事 还 是 坏事 ， 最 新 的 mv s 游戏 在 短 短 几 个 月 内 接 
二 连 三 的 放出 ， 这 样 的 情 咒 导致 了 星云 大 师 的 警告 ， 大 家 小 心 
点 行事 就 是 了 。 





















EMIUINEX 1 








次 世代 主机 模拟 上 的 重大 突破 ， 第 
一 个 真正 可 以 运行 的 N G C 模拟 器 放出 
了 ， 这 个 名 为 Dolphin Teaser 的 模拟 器 
在 第 一 次 公布 那天 就 成 为 大 家 关注 的 焦 
点 ， 从 最 初 的 游戏 截图 到 后 来 的 运行 录 
像 再 到 这 次 的 发 表 ，Dolphin 没有 欺骗 我 
们 ， 是 它 告诉 我 们 在 现今 的 P C 配置 上 是 
能 运行 次 世代 主机 模拟 器 的 ! 在 模拟 器 放出 后 ， 网 上 忽 现 众 多 的 
NGC 游戏 is o ， 虽 然 它们 早 就 在 老外 的 论坛 上 流传 着 ， 但 想 现在 这 
样 随处 可 见 还 是 要 归功 于 模拟 器 的 功劳 。 模 拟 器 本 身 是 插件 式 的 ， 
在 模拟 器 菜单 中 还 包含 着 超 强 的 压缩 功能 ， 它 能 把 NG C 的 游戏 压 
缩 ， 有 的 游戏 能 从 原来 的 1G 压缩 到 100 多 M, 近 10 倍 的 压缩 率 ， 
真是 惊人 人。 模拟 器 不 支持 手柄 和 大 部 分 游戏 没有 声音 


笔者 测试 模拟 器 的 配置 : P4 2.4G 512 内 存 “_FX5600。 其 他 
一 些 在 网 上 看 到 的 配置 : AthlonXP 1600+ 512 内 存 GF2Ti 运行 模 
拟 器 的 效果 都 不 错 ， 另 外 还 有 一 位 朋友 是 在 用 PIlll 800 256 内 存 来 
运行 ， 估 计 这 也 是 最 低 的 配置 了 : PP 


下 面 是 大 家 对 一 堆 N G C 游戏 的 测试 和 评价 : 

(可 以 运行 的 游戏 ) 

泡 泡 龙 一 40-50FPS 左右 ， 没 有 音乐 ， 贴 图 有 错误 ， 速 度 加 快 ; 
斑鸠 一 22FPS 左右 ， 速 度 稍 慢 ， 贴 图 稍 有 问题 。 音 乐 基 本 上 


塞 尔 达 风 之 极 一 8--18FPS ， 没 声音 ， 贴 图 错误 ; 
(无 法 通过 的 游戏 ) 
银河 战士 ; 马力 欧 聚 会 4 ， 生 化 1 代 ; 马力 欧 赛车 ; 


注 : 本 期 的 光盘 中 送出 了 i ee GC 游戏 ， 
分 别 是 泡 泡 龙 和 斑鸠 ， 解 压 后 直接 用 模拟 器 运 
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模拟 新 闻 EN 











PS2 模 杞 大 进展 

12 月 29 日 PCSX2 上 首 个 达到 可 玩 
程度 的 P S 2 游戏 终 于 出 现 了 ， 在 看 过 无 
数 张 各 式 各 样 的 抓 图 后 ， 我 们 终于 迎 来 


了 这 一 天 。 首 先 获得 这 一 荣誉 的 游戏 是 

WTA _ Tour Tennis 。 虽 然 游 戏 本 身 也 许 量 

并 不 出 色 ， 但 是 恐怕 它 随 着 这 一 历史 性 La 一 
事件 永远 为 人 们 所 钨 记 。 最 后 让 我 们 记 住 实现 这 一 成 果 的 伟大 的 
模拟 器 工作 者 一 一 asadr ， 也 就 是 图 形 插件 GSmax 的 作者 。 近 日 
shadovw 不 断 发 表 了 该 模拟 器 的 更 新 版 本 、 视 频 插件 和 游戏 截图 。 
那 Oni 的 画面 、 最 终 幻 想 X 的 标题 界面 、 三 国 无 双 3 的 选 人 寞 面 ， 
纷纷 让 我 们 感到 该 模拟 器 前 景 的 广阔 。 但 是 目前 游戏 的 运行 速度 
却 是 与 开发 进度 成 反比 ， 即 使 你 有 一 部 强劲 的 机 器 ，O ni 也 只 有 那 
5”6 帧 ， 而 三 国 无 双 3 则 只 有 那 4”5 帧 。 希 望 在 下 一 个 版 本 发 表 的 时 
候 ， 除 了 兼容 性 的 问题 外 ， 速 度 也 能 得 到 一 定 的 改进 啦 。 


MAME 继续 更 新 


作为 MAME 开发 小 组 带 给 我 们 
的 圣诞 礼物 ，12 月 25 日 多 机 种 街机 
mamse 模拟 器 官方 站 点 发 表 了 新 版 本 
0.78 。 更 新 狂人 haze 再 次 在 我 们 面 
前 展现 了 他 那 无 人 能 比 的 干劲 ， 那 
天 之 后 新 的 一 轮 冲锋 陷 阵 再 次 展 
开 ! 1 月 5 日 Haze 放出 了 078u1 升级 档 ，1 月 10 日 又 放出 了 0 . 
78u2 的 升级 档 ， 此 后 Haze 又 发 布 了 MAME 0.78u3 与 0.78u4 的 
差异 档 。 一 系列 的 更 新 修正 了 有 关 游 戏 的 声音 和 图 形 的 显示 问 
题 ， 改 进 了 ST-V 机 板 上 的 游戏 模拟 ， 改 良 了 记忆 储存 系统 检测 ， 
整理 和 改进 了 许多 核心 文件 等 等 。 在 新 版 本 中 NAMCO 游戏 公司 
出 版 发 行 的 “铁拳 3 ”游戏 已 运行 得 非常 不 错 ， 但 MAME 的 D3D 
只 是 个 接口 ， 并 不 是 把 3D 内 容 使 用 了 D3D ， 期 待 MAME 新 版 本 
能 真正 的 加 入 硬件 加 速 





















EMUINEXI 











ne 。， 汪 ee 
人 四 0 且 肝 - 
人 区 


有 N64 模拟 器 
的 消息 ， 这 次 我 们 终于 迎 
来 了 一 个 大 手笔 。 经 过 一 
年 多 的 开发 和 超过 三 个 月 
的 测试 ，1964 终于 推出 了 
预期 的 最 新 版 本 。 其 中 包括 许 许 多 多 新 的 增强 的 功能 和 模拟 上 
的 改进 。 主 要 的 改进 包括 (1 ) 一 个 新 的 更 友好 的 用 户 界面 使 得 
寻找 选项 更 容易 (2 ) 修正 和 新 支持 许多 新 游戏 (3 ) 一 个 改进 
的 CPU 内 核 ， 修 正 了 许多 错误 ， 速 度 也 更 快 了 (4 ) 新 增 为 较 低 
配置 机 器 设置 的 跳 帧 和 AutoCF 功能 (5) 重新 做 了 内 核 和 音频 
之 间 的 同步 工作 ， 使 音频 质量 和 速度 有 了 很 大 的 提高 (6 ) 一 个 
改进 的 32 位 CPU 内 核 ， 链 接 器 ， 全 面 的 代码 生成 变 得 更 快 的 。 
需要 注意 的 是 ， 这 个 版 本 中 AT1 显卡 用 户 不 能 使 用 Rice 的 插件 ， 
其 余 插 件 没有 问题 ， 这 个 问题 预计 会 在 下 一 版 本 中 修正 。 


2INC 最 新 消息 


对 应 多 机 种 3 D 街机 游戏 
Namco System 12/Konami GV 
System 机 板 的 模拟 器 ZINC 新 版 
本 即将 放出 ! 作者 说 到 下 个 月 的 
时 一 天 将 会 放出 对 应 Na mco 
System 12 和 Konami GV 
System 这 二 块 街机 机 版 的 模拟 器 
最 终 版 本 ? 新 版 将 修正 许多 问题 . 
人 物 在 新 的 一 年 开始 之 际 献 给 我 们 模拟 F AN S 们 的 最 新 礼物 
哦 ! 说 到 ZINC ， 它 的 超 强 模 拟 性 能 使 得 我 们 能 尽情 享受 3D 街 
机 游戏 的 乐趣 ! 并 且 每 一 个 新 版 本 都 带 给 了 我 们 无 限 的 惊喜 |! 
热切 期 待 这 次 的 重大 更 新 ”但 愿 到 时 能 完美 支持 “Tekken 
TT ”游戏 啦 
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EMUINEX3I 














晤 汉 芒 进 曲 Byv 有 来 福 
扎 客 . 


水 大 家 猴 年 快乐 ， 恭 喜 发 财 ! 新 年 的 第 一 期 汉化 进行 曲 与 大 

见面 了 ! 我 从 去 年 的 6 月 接手 这 个 栏目 以 来 一 直 在 努力 ， 不 断 的 
尝试 ， 希 望 能 将 这 个 栏目 办 成 ET 的 名 牌 栏目 ， 今 年 我 会 继续 向 
着 这 个 目标 努力 前 进 ， 几 个 新 的 小 栏目 会 相继 与 大 家 见面 ， 汉 
化 进行 曲 将 不 再 仅仅 是 新 闻 栏 目 ， 而 将 是 包括 汉化 新 闻 、 业 者 
评论 、 汉 化 教学 、 作 品 赏析 等 一 系列 内 容 的 综合 性 汉化 专栏 ， 大 
家 一 定 要 多 多 支持 啊 ! 





NA Raog gg gg pp Er 0 0 00 


还 是 “中 文 游戏 补 完 计 划 ”: “虽然 我 们 被 骂 ， 被 骚扰 ， 自 己 
贴 钱 花 时 间 却 还 有 人 不 理解 ， 但 是 我 们 毕竟 还 得 继续 ， 因 为 还 有 
很 多 人 在 支持 我 们 ， 在 默默 注视 着 我 们 ， 我 们 不 干 还 能 等 谁 来 干 
呢 ? 这 ， 可 能 真是 我 们 的 宿命 吧 . . . .. . ”在 这 样 的 牢骚 下 计划 还 是 
重新 启动 了 。 在 遍地 都 是 索 求 新 RO M 的 小 昌 RST 
的 国内 模拟 界 ， 我 们 真 的 该 向 这 群 高 手 们 至 嘲 ， 
敬 ， 他 们 才 是 真正 在 演绎 着 模拟 器 的 主旋律 小 志 于 
一 一 怀念 …… 他 们 这 个 月 的 成 果 是 “学 习 机 
复活 计划 ”， 这 个 “中 国 特色 ”的 东 东 ， 大 家 国宝 芝 芝 于 下 各 和 全 
都 用 过 吗 ? 


国内 汉化 界 (国外 有 汉化 界 吗 ? 笑 ) 的 

“ 铁 三 角 ” 一 一 “勇者 、 天 使 、 狼 ”每 月 总 会 
有 作品 带 给 我 们 ， 这 个 月 也 不 例外 ， 天 使 组 
2 emotexx 大 侠 任 组 长 后 ， 果 然 火力 全 
开 ， 汉 化 作品 从 FC 到 MD 再 到 GBA ， 最 后 
还 顺带 研究 了 一 下 街机 游戏 ， 除 了 “ 强 ” 以 外 实在 不 知道 说 什么 




















以 前 的 汉化 作品 多 集中 为 SF C 
或 GBA 游戏 (怎么 都 是 任 氏 机 种 ，FC 
”也 是 ) ， 现 在 汉化 界 的 一 个 趋势 就 是 
其 他 机 种 的 汉化 研究 ， 例 如 久未 露 
面 的 能 组 本 月 就 对 MD 游戏 的 汉化 进 
行 了 尝试 ， 从 作品 来 看 ， 尝 试 非常 成 
功 ， 除 了 全 剧情 中 文 话 外 甚至 用 中 
文 重 写 了 游戏 的 密码 输入 部 分 ， 从 他 们 的 上 部 作品 一 一 《柯南 
GBAy》 的 “100 问 ” 部 分 积累 的 技术 经 验 ， 这 次 又 发 挥 了 作用 。 


还 记得 以 前 介绍 过 的 达 人 Agemo 吗 ? 让 我 们 望 眼 欲 穿 的 《 北 
欧 女神 》《 异 度 装 甲 》 的 汉化 工程 在 达 人 的 努力 下 已 经 进入 了 倒 记 
时 ， 为 了 这 两 部 梦幻 大 作 的 早日 汉化 完成 ， 来 福 决定 不 惜 做 一 次 
Lamer ， 去 联盟 论坛 催 达 人 快 点 完成 ， 大 家 等 我 的 消息 吧 。 


汉化 界 从 产生 到 现在 似乎 一 直 都 很 缺少 翻译 ， 让 我 们 看 看 如 
果 有 翻译 我 们 还 能 玩 到 娜 些 汉 化 大 作 吧 :《 牧 场 物语 女孩 版 GB A 少 
《海贼王 G B A 》 《浪漫 沙 迦 P S 》 等 等 等 等 ， 如 果 您 有 兴趣 和 实力 
去 翻译 这 些 游戏 ， 不 妨 和 这 些 汉 化 项 目的 负责 人 联系 。 


再 介绍 一 下 “游戏 汉化 联盟 ” 吧 ， 强 烈 建 议 大 家 去 里 面 的 “ 狠 
组 ”和 “汉化 工具 发 布 ”两 个 区 翻 翻 帖子 ， 国 内 的 几 大 高 手 的 讨 
论 贴 实在 是 极品 教材 ， 一 些 自制 工具 也 会 让 你 的 汉化 工作 轻松 不 
少 ， 不 过 ， 捣 乱 的 还 是 不 要 去 了 ， 这 里 对 L a m er 可 是 毫 不 留情 的 
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天 使 汉化 组 
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天 使 汉化 组 





的 汉化 作品 
导 人 


在 漫步 老大 和 众多 朋友 的 鼓励 中 ， 本 人 算是 走出 了 心情 最 低 
合 ， 准 备 迎 接 人 生 的 又 一 挑战 了 。 当 大 家 看 到 这 本 E T 的 时 候 ， 年 
应 该 已 经 过 了 ， 来 福 给 大 家 和 拜 个 晚年 。 新 春 佳节 ， 又 是 ET 2 周年 ， 
也 没什么 礼物 送 给 大 家 ， 惟 有 在 今后 以 更 多 的 努力 来 做 好 栏目 ， 管 
好 论坛 ， 和 大 家 一 起 建设 我 们 的 家 园 一 一 EN .COM.…… 


下 期 将 有 一 个 新 的 小 栏目 与 大 家 见面 ， 来 福 将 带 着 大 家 参观 
一 些 或 知名 的 或 不 知名 的 汉化 类 站 点 ， 栏 目 名 嘛 ， 暂 时 就 叫 “ 一 
网 打 尽 "， 希 望 大 家 会 喜欢 ， 
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文 , dadunu 


秋 去 冬 来 又 是 一 年 唆 ， 也 不 知道 这 期 是 该 拜 早年 还 是 晚年 ， 
笔者 也 有 些 糊 涂 了 ， 总 之 祝 各 位 过 年 愉快 ， 不 过 别 扎 了 肠 骨 还 
是 自己 的 。 如 果 单 从 杂志 初 刊 的 时 间 上 算 ， 这 期 开始 《模拟 时 
代 》 已 经 步 入 第 三 个 年 头 了 。 虽 说 历经 坎坷 ， 而 且 各 种 困难 仍 
在 不 断 的 出 现 ， 但 我 们 仍然 顽强 的 生存 了 下 来 ， 来 跟 瓦 大 主编 
抢 句 话 说 : 多 谢 各 位 读者 和 玩家 一 直 以 来 的 大 力 支持 ! 由 于 笔 
者 已 经 过 惯 了 当 学 生 的 日 子 ， 意 识 里 觉得 春节 怎么 也 要 放 个 十 
天 半 个 月 的 ， 这 可 怜 的 7 天 实在 有 些 不 适应 。 各 位 学 生 朋 友 们 的 
考试 应 该 已 经 结束 了 ， 不 管 结果 如 何在 没有 升学 压力 的 情 抑 下 
自然 轻松 很 多 ， 还 是 抓紧 时 间 放 松 放松 ， 享 受 一 下 这 并 不 算 长 
和 久 的 假期 吧 。 


整个 模拟 界 ， 在 这 个 老外 的 大 年 里 表现 的 生机 乾 勃 消息 不 
断 ， 很 久 没 看 到 模拟 界 这 么 热 闪 了， 虽说 各 位 业内 人 十 纷纷 抛 
头 露面 来 S ho w 一 下 自己 的 劳动 成 果 ， 但 大 都 是 停留 在 理论 阶 
段 ， 也 就 是 看 一 看 而 已 。 所 以 像 这 种 真正 被 岩 予 了 正义 意义 的 
东西 ， 往 往 不 被 大 多 数 人 所 理解 ， 而 像 R O M 那 种 东西 却 更 容易 
被 大 多 数 玩家 所 接受 。 当 然 关 于 正义 与 否 的 这 种 讨论 ， 就 如 同 
儿子 和 老 妈 吵架 一 样 ， 最 后 也 不 会 有 个 结果 ， 还 是 不 要 混 费 时 
间 了 ， 各 位 只 要 玩 的 高 兴 就 好 了 。 毕 竟 厂 家 的 生死 存亡 和 R O M 
的 关系 并 不 是 很 大 ， 在 我 们 这 里 即便 是 没有 RPR O M ， 游 戏 也 依然 
要 靠 D 版 才能 传播 ， 而 RO M 也 只 不 过 是 D 版 过 程 中 的 一 个 半 成 
品 而 已 ， 没 什么 可 为 厂家 所 叹 息 的 。 





IIMlw23， 模 拟 界 永恒 的 主题 ， 在 业界 一 片 死 寂 的 情况 
下 也 只 有 R O M 还 可 以 兴风作浪 了 ， 这 可 以 算是 年 末 大 礼 了 。 先 
前 放出 的 SVC 、 圣 诞 礼物 SSO、 新 年 礼物 MS5 和 那个 说 不 准 喻 


z> 过 洲 交 
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时 候 出 现 的 Kof2k 3 ， 感 觉 模拟 
界 已 经 很 久 没 这 么 热 辣 了 ， 虽 
说 我 们 习以为常 但 这 次 RPRO M 来 
得 之 突然 仍然 让 许多 人 措 手 不 
及 ， 在 忙 考试 的 各 位 玩 得 还 好 
吧 。 感 觉 上 Rom 的 放出 速度 在 
逐步 的 提高 ， 就 像 有 的 小 白 说 
还 不 知道 有 MS5 这 么 一 回 事 。 这 
次 国内 手 里 有 RO M 的 仁兄 们 总 
算是 都 保持 了 头脑 清醒 ， 毕 竟 
在 多 次 事实 面前 没 人 再 敢当 这 
英雄 了 ， 到 是 让 个 耐 不 住 椒 寞 
的 智利 小 子 CerBBero 出 尽 了 


5 风头 (至 少 从 现在 看 来 那 家 伙 


不 会 说 中 文 ) ， 笔 者 只 知道 那 是 


个 拐弯 很 困难 的 国家 ， 虽然 许多 知情 人 事先 对 CerBBero 表现 


的 不 屑 一 顾 说 他 得 到 的 消息 太 慢 ， 


但 最 后 CerBBero 却 成 了 这 


个 吃 螃 胡 的 人 。CerBBero 在 众人 的 质疑 声 中 勇敢 的 放出 了 SS0 
和 MS5， 在 放出 SS0O 时 他 在 世界 上 许多 著名 站 点 都 做 了 宣传 ， 而 
在 他 放出 MS5 之 前 ， 国 内 还 流传 过 一 个 不 完整 版 的 M S 5 ， 因 为 


这 还 有 过 一 


场 不 小 的 争执 ， 而 从 SS0 的 RO M 命名 规则 上 看 ， 似 


乎 上 次 SVC 的 ROM 和 他 也 有 些 关 系 。 有 趣 的 是 CerBBero 的 
老 华 在 放出 SS0 后 就 已 灰飞烟灭 ， 而 在 放出 M S 5 的 时 候 ， 他 并 


没有 署名 而 且 具 体 的 最 初 流入 


点 也 不 得 而 知 。 这 次 的 事情 又 | 


再 次 向 各 位 证 明了 南美 人 的 实 
力 (不 过 这 小 子 是 美国 培养 
的 ) ， 其 实 各 位 如 果 仔 细 观 察 ， 
模拟 寞 的 主力 军 除 了 通常 意义 
上 的 欧美 以 外 就 要 数 台 湾 和 南 
美 了 ， 还 有 就 是 小 日 本 的 实力 


12 


EMIUINEXE 


和 4 PRF55 5ThR 


-in 和 
rn seo- 


| 虹 
 ， 
章 











0 装 
Fr. 





m hv 
上 和 5 
站 





T4LK %BOUT EmUL%TO 


也 很 强 ， 除 了 上 述 提 到 的 其 他 
地 方 一 般 就 比较 少 了 ， 相 对 来 
说 我 们 国内 主要 是 消费 人 群 。 名 
从 另 一 方面 看 ,Dumper 起 的 主 志 
要 是 辅助 作用 ， 在 当今 的 大 环 二 
境 下 相 比 于 个 人 技术 他 们 需要 | 
更 多 的 是 勇气 和 承受 压力 的 能 
力 。 在 最 近 这 些 刚 出 厂 的 M V S 
游戏 中 ， 只 有 SS0 是 延 用 原始 的 
M V S 机 板 ， 而 剩 下 的 几 个 新 游 ”至 
戏 都 采用 了 改良 的 M V S 机 板 村 
(SNK 终于 借鉴 了 一 下 台湾 人 在 
加 密 上 的 经 验 ) 。 这 就 是 为 什么 “ 国 风 闪 
像 N G X 这 种 老 古董 都 可 以 运行 ” 重 S 
S S0 的 原因 ， 而 我 们 手中 这 些 老 
模拟 器 拿 M S 5 却 无 能 为 力 ， 所 以 
M S 5 需要 定制 修改 过 的 模拟 器 才 可 以 运行 ， 也 就 是 现在 所 用 的 
那个 修改 过 的 M A M E 。 就 如 同 某 人 说 的 那样 :模拟 器 的 作者 是 
重 中 之 重 ， 所 以 他 们 不 会 像 CerBBero 那样 招摇 ， 而 是 把 自己 
包 的 很 严 ， 毕 竟 正 确 Dump 了 RPR O M 而 没有 模拟 器 运行 的 游戏 是 
”很 多 的 。CerBBero 兑现 了 他 事 

“。 前 所 有 的 承诺 ， 这 次 他 就 是 不 

名 垂 千 史 至 少 也 做 到 遗 臭 万 年 
了 ， 笔 者 只 是 希望 这 些 RO M 的 
生命 可 以 在 玩家 的 手中 延续 的 
”长 义 一些， 至 少 要 等 到 KOF2K3 
二 的 出 现 吧 ! 随 着 一 系列 RO M 的 
析出 ， 关 于 2K 3 的 讨论 也 异常 红 
火 起 来 ， 当 然 这 一 直 就 没 怎么 
停 过 ， 就 如 同 在 校 大 学 生 都 不 满足 于 自己 学 校 的 M M 一 样 。 不 过 
CerBBero 开始 可 没有 承诺 2K3 ， 而 他 现在 也 已 成 为 众 和 失 之 的 不 
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再 吉 面 了 ， 就 如 同 先前 说 的 该 来 的 都 来 了 ，2 K 3 还 会 远 吗 ? 说 不 
定 等 各 位 拿 到 这 期 时 ，2 K 3 早已 出 现 。 到 是 各 位 要 注意 一 下 最 近 
老外 有 什么 节日 了 。 就 如 同 2K 2 那样 2K3 的 讨论 又 再 次 把 隐藏 
多 时 的 Billy Jr 推 到 了 前 台 ， 这 次 Billy Jr 有 点 撑 不 住 了 出 来 大 谈 
了 把 感想 同时 也 透露 些 消息 ， 从 中 我 们 可 以 知道 现在 网 上 流传 
的 那些 2K 3 的 抓 图 都 是 从 MAME 小 组 的 某 人 手 里 流出 的 ， 而 每 
次 SNK 有 新 游戏 总 是 和 Billy Jr 能 拉 上 关系 , 连 Billy Jr 自己 都 希 
望 SNK 赶快 损 新 板子 (当然 谁 说 话 没 点 水 分 呢 )，Billy Jr 在 三 国 
战 记 上 刚 燃 起 的 那么 点 热情 估计 这 次 又 被 浇 灭 了 。 


sse 这 可 以 算是 最 近 最 火爆 的 模拟 器 家 用 机 种 
了 ， 本 来 Dolphin 的 独 木 难 支 没 
几 天 工夫 就 变 成 了 三 足 蜀 立 ， 
在 很 短 的 时 间 内 又 出 现 了 2 个 
大 有 来 头 的 NG C 模拟 器 ， 而 且 
巧合 的 是 两 个 新 出 现 的 NGC 模 
拟 器 一 前 一 后 各 取 了 Dolphin 一 
半 的 名 字 。 早 些 时 候 出 现 的 是 
Dolwin ， 这 个 模拟 器 的 作者 是 
azimer 与 org， 各 位 对 这 两 个 
人 应 该 不 会 阳 生 吧 。 首 先是 
org， 一 个 在 IT 界 摸 疏 滚 打 10 多 年 的 瑞典 人 ，ROMLIST 的 主力 
成 员 之 一 ， 习 力 超群 的 
Dumper ， 他 实现 了 自己 的 诺 
， 以 强势 付出 杀 回 了 模拟 界 ， 
只 是 这 次 只 有 or g 一 个 人 付出 
了 ， 而 不 是 整个 组 织 。 当 年 or g 
在 那 篇 宣言 的 最 后 一 句 话 各 位 
应 该 还 记得 吧 : ”我 对 已 知 和 所 
有 不 知道 名 字 或 还 没有 出 现 的 
模拟 器 充满 了 好 奇 ， 所 以 各 位 
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朋友 ， 我 保证 , RPR O_ M L 1 S 
T 会 回来 的 ! " 当然 还 有 orsg 的 
那 句 名 言 : " 没有 R O M D U 
M 已 人员， 开发 人 员 就 没有 东 
西 可 作 。 没 有 开发 人 人员， 破解 人 
D U M P 出 的 游戏 只 能 是 废物 。 
”另外 的 azimer 各 位 应 该 也 不 
会 阳 生 ， 而 他 的 身世 更 强 ， 现 居 省 
美国 的 利比里亚 学 生 ， 黑 客 出 明生 
身 ，N64 模拟 器 Apollo 的 作者 ，TR64 的 成 员 之 三， 不 过 最 出 色 
”的 就 要 数 他 的 N64 声音 插件 了 。 有 趣 的 是 azim er 加 入 模拟 界 的 
aa 原因 是 几 年 前 渗透 到 一 人 台 服 务 
器 上 发 现 了 个 F C 模拟 器 。 这 可 
以 算是 很 强 的 人 员 搭 配 了 ， 除 
了 拥有 超 强 的 破解 能 力 外 ， 
azimer 还 有 拥有 丰富 的 任 氏 机 
种 开发 经 验 。D olwin 可 以 算是 
企 NGC 模拟 器 的 一 片 质疑 声 中 
突然 出 现 的 ， 第 一 个 公众 版 为 
0 .0 .8 ， 起 初 还 有 许多 人 把 它 和 
Dolphin 搞 混 。 不 同 的 是 Dolwin 
在 最 初 放出 时 就 开放 源 代码 并 且 公 开 了 身份 , 但 D ol win 在 模拟 
上 的 进展 非常 初级 ， 不 能 运行 任何 的 商业 游戏 ， 只 是 理论 上 可 
以 运行 一 些 文 件 ， 作 者 摆 出 了 不 要 来 烦 我 的 架 式 ， 其 他 的 并 不 
愿 多 提 。 另 一 个 新 出 现 的 NGC 模拟 器 是 Ninphin ， 作 者 是 PS2 模 
拟 器 nsx2 小 组 的 成 员 SculleatR ， 看 到 nsx2 的 现状 ， 真 是 对 这 
个 模拟 器 不 敢 蕉 维 ， 况 且 Ninphin 也 正 是 3 个 模拟 器 中 最 初级 的 
一 个 ， 作 者 自己 也 承认 ， 即 使 是 跟 很 初级 的 Dolwin 相 比 ，Ninphin 
还 是 差 了 一 大 截 ，CPU 计数 器 的 众多 BU G 和 缓慢 的 速度 ， 令 两 
个 模拟 器 之 间 没 什么 可 比 性 。Ninphin 既 没 有 像 Dolphin 那样 华丽 
的 视频 ， 也 没有 像 Dolwin 那样 的 实物 可 以 摸 得 到 ， 而 只 是 放出 
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了 一 张 运行 pong 的 抓 图 ， 和 NG C 模拟 器 历史 上 的 那 第 一 张 抓 
图 如 出 一 斩 ， 最 终 导 致 了 Ninphin 的 真实 性 被 许多 人 所 怀疑 。 
SculleatBR 后 来 所 作 的 回应 是 " 自从 4 月 份 加 入 nsx2 小 组 以 来 ， 
我 跟 那 些 作 者 学 到 了 许多 珍贵 的 经 验 ， 在 许多 朋友 的 帮助 下 我 
确实 做 到 了 这 些 ， 如 果 你 们 真 的 要 怀疑 我 也 没 办 法 ， 一 切 都 要 
从 n0ob (ponsg 的 内 部 代号 ) 开始 ， 我 会 继续 努力 ， 争 取 快 些 放 
出 更 新 。!" 最 后 就 是 在 继续 传奇 的 Dolphin 了 ， 自 从 上 次 对 Dolphin 
al 真实 性 产生 怀疑 后 ，Dolphin 的 
更 新 一 直 就 没有 停 过 ， 持 续 放 
出 大 量 的 抓 图 和 消息 ， 让 自己 
总 是 保持 在 我 们 的 视线 当中 。 
从 Ikaruga、Crazy Taxi 到 
Mario 赛车 ， 在 一 次 次 的 更 新 中 
Dolphin 不 知 不 觉 中 已 经 到 达 了 
如 此 的 高 度 ， 光 影 、 透 明 、 纹 理 、 
3 D ， 让 人 难以 接受 的 完美 就 是 
欠缺 了 那么 点 速度 ， 而 作者 依 
然 保 持 着 低调 不 愿意 更 多 的 透露 什么 ， 只 是 保持 着 和 Martin 的 
电话 联系 ， 从 作者 的 只 言 片 语 我 们 也 只 能 了 解 到 这 些 。 至 于 作 
者 的 身份 ， 曾 经 是 模拟 界 的 名 人 而 且 来 自 瑞 典 ， 上 面 的 or g 也 
是 ， 要 知道 大 部 分 N 6 4 模拟 器 的 作者 都 来 自 瑞典 ， 去 查 查 资料 
猜 出 应 该 不 是 很 难 吧 。 


-PS2: Pcsx2 可 以 说 二 
是 现在 唯一 还 活跃 着 的 P S 2 模 ， 
拟 器 ， 在 一 年 中 的 最 后 阶段 ， 语 
Pcsx2 终于 取得 了 期 待 已 久 的 国 汪 
突破 , 在 0.6 版 的 Beta 持续 半 
个 月 后 ，P s 2 模拟 史上 第 一 个 可 Es 
玩 的 3D 游戏 终于 诞生 了 。 首 先 评 ，  - Se 
被 模拟 的 游戏 叫做 WTA Tour ea 
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Tennis ， 这 次 同样 没 主 设计 师 shado w 什么 事 ， 取 得 这 个 突破 的 
仍然 是 GSmax 的 作者 asadr ，PS2 的 模拟 再 一 次 让 揪 件 作者 当 
了 回 主角 ， 真 不 知 在 一 个 缺乏 经 验 的 Coder 手中 Pcsx2 能 走 多 
远 ， 至 少 从 现在 来 还 算是 卓有成效 。 在 随后 asadr 生日 的 那天 
他 又 放出 了 Street Fighter EX3 的 游戏 中 抓 图 ， 作 者 提 到 虽 
说 错误 很 多 ， 但 相信 会 一 点 点 好 起 来 的 。 同 时 还 有 个 坏 消 息 就 
是 ， 新 小 组 成 员 Hedgedosg 发 现 了 一 张 违规 的 Pcsx2 0.6 Beta 
版 抓 图 ， 起 初 怀疑 有 测试 员 把 Pcsx2 0.6 版 发 到 了 网 上 ， 事 后 
shadow 承认 这 并 不 是 什么 谣传 ，0 .6 版 确 已 从 CVS 目录 漏出 ， 
不 过 还 好 所 有 的 选项 都 已 经 被 屏蔽 掉 了 ;只 希望 这 不 要 影响 到 
Pcsx2 的 健康 成 长 。 


<MAJME 2 在 企 吟 多 ” 
时 以 后 ， 我 们 终于 在 MAME 的 更 : 
新 列表 中 看 到 了 电子 基 盘 身影 ， .性 
虽说 和 我 们 希望 看 到 的 电子 基 ” 疆 : 
盘 还 有 些 区 别 , 但 Luca Elia 终 “” 涯 = 
于 膳 出 点 时 间 ， 让 我 们 在 年 末 号 
玩 上 了 这 个 电子 基 盘 的 算 分 版 ， 
说 白 了 就 是 非 赌博 用 机 ， 想 起 
当年 基 厅 里 的 人 只 要 电子 基 盘 
通 版 就 会 用 机 币 去 猛 父 屏幕 以 
示 庆 祝 ， 等 不 及 的 玩家 只 好 登 医 
这 先 解 解渴 了 ， 电 子 基 盘 应 该 | 
说 已 经 指日可待 。 同 时 
MAME0.78 版 的 推出 也 标志 着 
ZiN c 的 成 果 被 成 功 超越 ， 相 信 宝 
离 听 到 铁拳 3 的 游戏 声音 也 不 会 太 远 了 。 而 另 一 方面 R . 
Belmont 也 没有 放 着 ZiNc 置之不理 ， 他 在 和 Smf 逐步 的 完善 
MAME 的 同时 也 把 新 的 CHD 格式 加 入 到 了 ZiNc 之 中 ,以 让 ZiNc 
可 以 运行 一 些 新 的 游戏 ， 但 成 果 只 限于 截图 ， 不 知 何 时 有 买 物 
可 依 。 
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泡 区 生生 和 和 1 





大 家 看 到 这 篇 教程 时 可 能 已 经 过 了 了 一 个 ”丰收 " 的 农历 年 ， 
在 这 里 补 祝 大 家 新 年 快乐 了 、 学 业 进 步 、 世 界 和 平 。 好 了 好 了 
| 大 家 是 否 觉 得 用 F O R 来 作 数 据 传输 很 慢 呢 ? 大 家 
不 用 怕 ， 学 完 这 篇 之 后 你 就 会 有 一 种 宽带 的 感觉 (我 现在 还 是 
56K ， Eggae， 记 住 ， 只 是 感觉 。 因 为 令 期 介绍 的 与 宽带 绝对 无 
关 ( 哗 ! 哪里 来 的 垃圾 ! 哗 ! 还 有 夫 %* )。 我 要 介绍 的 是 GBA 
系统 里 用 于 内 部 数据 传输 的 D M A 通道 , 有 了 它 之 后 ， 你 要 传输 
多 大 的 数据 所 用 的 时 间 几 乎 为 0 。 以 上 说 的 可 能 有 些 夸张 ， 但 实 
际 有 多 快 我 也 不 清楚 。 只 知道 在 显示 图 片 时 用 D M A 传输 数据 时 
2 绝对 不 会 像 F OP 那样 用 肉眼 也 能 看 得 
到 是 一 行 一 行 扫 出 来 的 。 





用 D M A 通道 来 传输 数据 之 所 以 可 以 这 么 快 ， 就 是 因为 用 
DMA 传输 过 程 中 CPU 是 不 参与 操作 的 ， 只 要 设置 好 源 数据 的 地 
址 、 目 标 地 址 、 数 据 大 小 和 所 用 的 端口 夏 ，D M A 就 开始 传输 
数据 了 ， 所 以 又 快 CPU 占用 宁 又 小 ， 而 用 F OPR 语句 来 传输 数据 
时 , 每 一 个 数组 元 素 都 会 经 过 CPU 的 处 理 然 后 赋 给 相应 的 位 置 
上 ， 这 样 不 但 速度 慢 而 且 CP U 占用 率 又 高 。 学 完 这 章 后 ， 之 前 
所 教 的 数据 载 入 函数 可 以 扔 到 垃圾 简 里 了 ( 哗 ! 又 来 ，## % ,不 
要 ， 请 …… 请 大 家 冷 净 一 点 ) 。 之 前 之 所 以 先 不 教 大 家 用 DMA 是 
因为 用 F OP 语句 来 转 输 数 据 起 来 比较 直观 ， 大 家 用 起 来 又 不 会 
太 了 陌生 。 现 在 大 家 对 GBA 已 经 有 一 定 认识 和 基础 了 ， 所 以 我 觉 
得 是 时 候 教 大 家 这 招 绝 招 了 。 更 何况 要 这 样 才 能 突出 D M A 就 是 
一 个 字 一 - 快 ! 
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浸 寺 儿 中 等 从 狗 等 委 
大 全 委 委 等 多 专人 儿 帮 伟人 个 < 艰 委 全 急 雪人 二 全 全 9S 和 和 倍 - 





了 王 工 : 和 攻 了 工 : 


ss 蕊 站 ULATUIS 成 门 避 UL- 


GBA 系 统 里 有 4 条 DMA 通道 ， 分 别 为 DMA0、DMA1、DMA2 
和 DMA3。 这 4 条 DMA 通道 并 不 是 平等 的 ， 而 是 有 分 高 低 权 限 | 
的 DMAO0 的 权限 最 高 ， 依 次 是 DMA1，DMA2, 而 DMA3 的 权 
限 最 低 。 这 些 D M A 通道 之 所 以 有 权限 之 分 ， 就 是 因为 当 两 条 或 
两 条 以 上 的 D M A 通道 有 冲突 时 ， 权 限 低 的 DM A 通道 会 暂时 关 
闭 ， 等 权限 高 的 D M A 的 数据 传输 完 后 ， 权 限 低 的 D M A 通道 就 
会 重 开 继续 传输 。 


在 使 用 D M A 时 要 作 以 下 设置 : 
1. 在 source address 寄存 器 中 设置 源 数 据 地 址 。 
2. 在 destination address 寄存 器 中 设置 目标 数据 地 址 。 


| 
_ 3. 在 word-count 寄存 器 中 设置 传输 的 总 字数 。(PS : 是 
总 字数 ，GBA 传输 时 可 以 是 16 位 或 者 是 32 位 ， 具 体 要 看 control | 
寄存 器 的 设置 而 决定 ) 
| 


4. 在 control 设置 传输 的 端口 大 小 。 





DMA 通道 所 中 断 ， 所 以 是 用 来 传输 RAM 到 RAM 或 者 是 比较 重 
要 而 且 对 速度 要 求 比较 高 的 数据 作 传 输 之 用 。 


1) Source Address 


DMA0OSAD 寄存 器 是 一 个 32 位 的 寄存 器 ， 其 中 的 27 位 来 
存放 源 地 址 数据 ， 其 它 的 位 无 效 。 源 地 址 范围 是 00000000h-- 
07FFFFFFh 。 也 就 是 说 只 能 用 于 RA M 内 的 数据 的 传输 。 卡 带 
ROM 起 始 地 址 是 08000000h ,所 以 DMA0O 不 能 用 于 RAM 与 卡带 
之 间 的 数据 传输 。 为 了 方便 使 用 ， 我 们 还 是 会 把 他 们 分 开 来 看 
待 。 低 16 位 称 为 L ， 高 16 位 称 为 H 。 下 图 是 DM0SAD 的 图 。 从 
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全 克 = = = =: 
这 区 区 大 区 加 二 二 
区 全 雪村 等 全 于 全 人 参 各 冯 








图 可 以 看 出 该 寄存 器 的 地 址 为 040000B0h ， 是 一 个 只 能 写 不 能 读 
的 寄存 器 ， 初 始 值 是 0 。 在 使 用 时 直接 进行 赋值 就 可 以 了 。 








phddmr 。 eg 15 14 13 12 11 10 0 5 07 06 05 04 03 02 01 00 wise alwle 






Address Regisier 15 14 13 12 11 10 09 [8 07 06 05 04 03 02 01 00 Auribues mialvalue 


0B2h DMD0OSAD_ NMNNNILLLLLL WW 0000h 


2) Destination Address 


目标 地 址 寄存 器 与 源 地 址 寄存 器 一 样 是 一 个 3 2 位 的 寄存 
器 ， 同 样 只 会 用 到 其 中 的 2 7 位 来 存放 目标 地 址 。 范 围 同 样 是 
00000000h-07FFFFFFh 。 寄 存 器 的 地 址 为 040000B4 ， 也 是 一 
个 只 能 写 的 寄存 器 ， 初 始 值 为 0 。 


hddnrr meier 15 1 13 12 11 10 0 [8 0 06 0 04 03 02 01 00 we av 
DB4h DM0ODAD _L 册 0000h 


Address Rsgiwer 15 14 13 12 1 10 09 58 07 06 05 04 03 02 04 00 pnribues Imialvalus 
0B6h DM0DAD_H WW 0000h 





3) Word Count 


DMOCNT 寄存 器 同样 分 为 L 与 H ，L 就 是 设置 要 传输 的 数据 
的 大 小 。 这 个 寄存 器 中 的 1 4 位 用 来 存放 要 传输 的 数据 的 大 小 ， 
以 字 为 单位 计算 ， 范 围 是 0000h-3FFFh 。 在 16 位 模式 下 最 多 可 
以 传输 4000h x 2=8000h 个 字 节 的 数据 ， 也 就 是 32768 个 字 节 
在 32 位 模式 下 就 是 4000h x 4=10000h 个 字 节 ， 就 是 65532 字 
节 。 这 个 寄存 器 地 址 为 040000B8h ， 只 写 属性 ， 初 始 值 同样 为 0 。 


hddress Re 15 14 13 12 11 10 09 08 07 06 05 04 03 02 01 00 Aisan mlveiw 
DB8h DMOCNT_L YY 0000h 


4) DMA Control 


与 DMOCNT _L 同样 是 16 位 ， 但 这 个 DMOCNT_H 要 表示 的 


EMEUINEX 





意思 相当 的 多 。 这 个 寄存 器 是 用 来 控制 D M A 传输 时 的 一 些 设 
置 ， 例 如 什么 时 候 开 始 D M A 传输 之 类 的 东西 。 具 体 如 下 图 所 示 ， 


地 址 为 040000Bah ， 属 性 为 可 读 可 写 ， 初 始 值 为 0 。 


Address 15 14 13 12 11 10 09 08 07 06 0 喇 04 03 02 01 00 Aurium nialvalua 
moomn[TTTINTTTTTNNNNNSY 


Destination Address Control Flag 
0D0: Increimert after Transfer 
01: Decreiment after Transfer 


10: Fixed 


11: Increimert 要 eload after Transfer 


Source 上 Address Cortrol Flag 
00: Increment after Transfer 
01: Decrermert after Transfer 
10: Fixed 

11: Prohibited Code 


DMA Repeeat 
0: OFF 
1: ON 


DiMa Transfer Type 
D: 16-bit Transfer 
1 3 了 -bit Transfer 


DMA Start “iming 

00: Start inmmediately 

01: Startina Y-blank Interval 
10: Start in an H-blank Interval 
11: Prohibited Code 


Interrupt Reduest Ensble Flag 
0 Disable 
1: Enahle 


DMA Enable Flag 
0 OFF 
1: ON 


DOCNT _H [dl5] 妈 站 为 0 则 众 止 使 用 ，1 时 为 多 诗 ， 传 输 完毕 后 会 
DA 尼 动 标志 位 : 








DNMOCNT 了 [dl3-12] 
DA 传输 的 开始 时 间 ， 





| 立刻 开始 传输 


蓉 止 什 
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DOCNT H [dl4] 当 指 定 的 DA 传输 完成 后 去 生 一 个 中 断 请 求 ，0 时 没有 清 
中 断 请 求 标 志 位 : 求 ，1 时 发 生 请 求 





人 
当 V-blanking 中 断 友 生 时 传输 
当 Hblanking 中 断 皮 生 时 传输 


5 
DIA 传输 类 型 ， 


FEIMIEINIEXS 











汪 了 2E 三 下 是 工程 乱 划 二 惠 工 工 王 工种 荆 囊 工 
沽 和 参事 外 外 短 人 @ 性 和 和 







5 























[0 混 不 返 rblanking 葡 开 blanking 中 
生 时 传 和 ， 网 每 次 中 断 发 生 者 重新 开 重 传输 
0 为 关闭 ， 当 传输 完 数 据 后 停止 
控制 每 次 D 传输 的 涅 地址，00 是 增加 ，01 是 伺 洗 ，10 
是 国定 ，11 为 禁止 代码 【PS:， 例如 我 是 用 32 位 端口 模式 
传输 ， 而 这 个 位 设 为 00， 后 果 就 是 每 传输 完 32 位 数据 后 
源 地 址 就 加 4， 之 后 就 把 新 的 源 地 址 的 数据 传输 到 目标 位 


DOCNT H [do09 
DIA 重复 : 















DJOCNT H [do8] 
源 地 址 控制 | 标志 : 






目标 地 址 和 控制 称 志 3 bp 伟 
于 的 设置 〈P3S: 与 源 地 直 演 抽 标 志 用 法 ” 衬 ) 


ACT FS 3 
生 放 NEATT 和 让 WMAO5 


_DM 和 册 一 VEIN< < 


DMA1 与 DMA2 提供 了 RAM 与 卡带 乙 间 数据 的 传输 支持 。 
除了 这 个 外 ， 与 其 它 D M A 最 不 同 的 地 方 就 是 支持 卡带 或 内 存 到 
direct sound FIFO 之 间 的 数据 的 传输 。direct sound FIFO 的 
数据 载 入 只 能 用 DMA1 与 DMA2 来 完成 . direct sound FIFO 
就 是 我 们 经 常 听 到 的 音乐 的 播放 。 


1)Source Address 


DM1SAD 与 DM2SAD 同样 是 一 个 32 位 寄存 器 ， 除 了 可 以 
使 用 2 8 个 位 来 存放 源 地 址 外 与 D MA 0 是 一 样 的 。 由 于 是 28 位 ， 
所 以 范围 扩大 到 00000000h-0FFFFFFFh ， 现 在 连 卡 带 的 数据 
也 可 以 用 DMA 来 传输 了 。DM1SAD 地 址 为 040000BCh ， 属 性 为 
只 写 ， 初 始 值 为 0。DM2SAD 地 址 为 040000C8h , 属性 为 只 
初始 值 同样 为 0 。 


Addreys Ragiser 15 14 13 12 11 10 09 0%8 07 06 0 04 03 02_ 01_ 00_ 各 nibuwer Imiialvalue 












0BCh _DM1SAD 上 
0C8h _DM2SAD 下 W 0000h 
0BEh _DM1SAD_H ee 


0CAh DM2SAD_H 





2)Destination Address 


这 个 不 用 说 了 , 与 DMAO 的 一 模 一 样 。DM1DAD 地 址 为 
040000Co0oh ， 属 性 为 只 写 ， 初 始 值 为 0 。DM2DAD 地 址 为 
040000CCh ， 属 性 为 只 写 ， 初 始 值 为 0 。 


EMIUINEXI 





ss 89 49 9 66 96 EmuULRNTOR SCHDODOL 


3)Word Count 


普通 情况 下 使 用 与 DMA0 一 样 ， 但 在 direct-sound FIFO 
下 这 个 寄存 器 所 设置 的 数据 无 效 ,， 当 F1F O 是 收 到 一 个 请 求 时 ， 
自动 传输 4 words 数据 到 指定 的 位 置 里 。DM1CNT_L 地 址 为 
040000C4h ， 属 性 为 只 写 ， 初 始 值 为 0。DM2CNT _L 地 址 为 
040000D0 ， 属 性 为 只 写 ， 初 始 值 为 0 。 


4)DMA Control 


这 个 寄存 器 基本 与 DMA0 的 一 样 ， 相 同 的 我 就 不 多 说 了 ,我 
只 说 说 不 同 的 地 方 。DM1CNT_H 地 址 040000C6h ， 属 性 可 读 可 
写 ， 初 始 值 为 0。DM2CNT_H 地 址 040000D2h ， 属 性 可 读 可 写 ， 
初始 值 为 0 。 


DINILCNT 了 [dl15] 信 置 为 0 则 蔡 止 使 用 ，1 时 为 允 计 ， 传 输 完毕 后 会 被 复位 
DIA 尼 动 标志 位 : 

DN1LCNT H [dl4] 传 办 

中 断 请 求 标志 位 : 
DN1LCNT H [dl3-12] 


DIA 传输 的 开始 时 间 ， 






















00 | 羡 刻 并 始 f 输 | 
当 六 -blanking 中 断 友 生 时 传输 

当 二 blanking 中 断 生 时 传输 

FIFO 中 断 家 生 时 传输 

0 为 16 位 ，1 为 32 位，FIFO 模式 下 是 32 位 





DNICNT H [dl0] 
DI 传输 类 型 ， 
DIN1LCNT 了 [do09] 
DIA 重复 : 














1 时 为 打开 ， 如 果 选 择 Y-blanking 或 了 blanking 中 断 发 
生 时 传输 ， 则 每 次 中 断 发 生 者 重新 开 重 传输 
0 为 关闭 ， 当 传 

葵 01 是 央 少 ，10 


代码 ， 当 负责 卡带 RON 为 源 地 址 时 要 


择 增 加 
控制 每 次 DA 传输 的 涯 地 址 ，00 是 增加 ，01 是 减少 ，10 
是 固定 ，11 同 样 为 增加 ， 但 在 全 部 传输 完 后 ， 重 载 传 输 
开始 时 的 设置 ， 但 在 FIFo 模式 下 ， 目 标 地 址 是 固定 的 ， 
和 设置 无 关 






















DINICNT 了 [do7] 
目标 地 址 控制 | 标志 : 








[人 
2 
汪 全 和 
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DMA3 是 权限 最 低 的 DMA ， 但 他 提供 的 DMA0 到 DMA2 都 
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和 二 本 下 学 


囊 性 思 和 和 二 各 全 生生 务必 
涛 湖 送 各 由 者 和 和 和 








不 支持 的 卡带 到 卡带 的 数据 的 传输 (大 家 不 要 忘 了 卡带 里 也 有 
RAM 的 哦 ) 。 


1)Source Address 


与 DMA1T 一 样 提供 了 28 个 位 来 存放 源 地 址 ， 所 以 源 地 址 可 
以 是 卡带 。 范 围 00000000h-0FFFFFFFh 。DM3SAD 地 址 
040000D4h ， 属 性 只 写 ， 初 始 值 为 0 。 


2)Destination Address 


哈哈 ， 现 在 DM A 3 下 连 目 标 地 址 寄存 器 也 提供 了 2 8 个 位 来 
存放 目标 地 址 。 范 围 同 样 是 00000000h-0FFFFFFFh ， 卡 带 到 
卡带 的 数据 的 传输 也 不 是 梦想 。DM3DAD 地 址 为 040000D8h ， 属 
性 为 只 写 ， 初 始 值 为 0 。 


| 

phdier negier 15 14 13.12 1 10 0 归 0 06 0 04 03 02 0 00 malwaiss 
psp 上 [| | | | | | | 人 
| 


Addrsrs Rsgisier 15 14 13 12 11 10 09 0 07 06 拘 04 03 02 01 00 Auribues Ialwalus 


| 3) Word Count 


DMAS3 可 以 说 是 怪物 ， 连 可 以 传输 数据 的 大 小 的 上 限 也 赠 
加 了 1! 范围 扩大 到 0001h>*FFFFh。 在 16 位 模式 下 可 以 10000 X 
2 = 20000h 字 节 , 在 32 位 模式 下 就 再 可 怕 了 ， 可 以 输 10000h 
X 4 = 40000h 字 节 。DM3CNT_L 地 址 为 040000DCh ， 属 性 为 
只 写 ， 初 始 值 为 0 。 


nddress Regier 15 14 13 12 11 10 09 03 07 06 0 喇 04 03 02 01 00 Aiaas 网 lvaloe 





4) DMA Control 
就 只 有 多 了 个 [d11] 外 ， 与 其 它 的 DMA 的 CNT 分 别 不 大 。 
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DOCNT_H [dl5] 议 秆 为 0 则 蔡 止 使 用 ，1 时 为 爷 计 ， 传 输 完 毕 后 会 被 

DJ 尼 动 标志 位 : 复位 

当 指 定 的 DIA 传输 完成 后 支 生 一 个 中 断 请 求 ，0 时 设 
中 断 请 求 标志 位 ， 


有 清 求 ，1 时 发 生 请 求 
DNSCNT_H [dl3-12] oo | 立刻 开始 传输 
DIE 传输 的 开始 时 间 ， 当 Y-blanking 中 断 去 生 时 传输 
当 于 blanking 二 T 灾 生 时 传 畏 




























DN3CNT H [dll] 正 党 情 点 下 应 议 为 0， 充 为 1 时 ，DI 丰 啊 应 卡 市 
向 卡带 传输 数据 标志 位 : 面向 卡带 传输 数据 


注 : 使 用 这 种 模式 需要 卡带 支持 ， 并 且 不 能 和 卡带 中 







1 时 为 打开 ， 如 果 选 择 Y-blanking 或 了 blanking 中 

断 友 生 时 传输 ， 则 每 光 中 断 秋 二 者 重新 才 生 传输 
荆 = 了 2 5 二 ; 开 

控制 每 次 DA 传 连 的 源 二 下， 00 是 增加 ，01 是 减少 ， 

10 是 固定 ， 11 为 茶 止 代码 ， 当 抚 择 卡 带 RON 为 源 地 址 


控制 每 次 DA 传输 的 涯 地 址 ，00 是 增加 ，01 是 城 少 ， 
10 是 固定 ，11 同样 为 增加 ， 但 在 全 部 传输 完 后 ， 重 载 
传输 开始 时 的 设置 


DER [| 开 一 
DN3CNT 了 2 一 一 
源 地 址 控 惠 标志， 












DNS3CNT H [do7] 
目标 地 址 控制 标志 ， 














首先 假设 大 家 都 能 看 明 上 面 的 那 部 份 ， 然 后 我 们 就 可 以 学 
习 在 程序 中 怎样 去 使 用 这 个 D MA 了 . 在 AGBLIB 的 头 文件 
AgbMacro .h 中 提供 了 我 们 所 需 的 东西 了 ， 我 认为 已 经 足够 了 。 | 
要 注意 的 是 头 文件 里 提供 的 只 是 一 些 宏 ， 而 不 是 函数 ， 平 时 可 | 
以 当 函 数 一 样 来 使 用 ， 但 在 某 些 场合 下 会 可 能 会 出 现 意 想不到 | 
的 问题 ， 所 以 当 出 现 B U G 时 说 不 定 就 是 由 于 这 个 。 


在 讲解 代码 前 ， 我 们 首先 要 对 C 语言 里 带 参数 的 宏 有 一 定 
的 认识 ,在 一 般 的 C 语言 教程 里 会 担 到 我 就 个 多 说 了， 要 注意 
的 就 只 有 八 " 与 " ###"” 了。 一 般 情况 下 宏 只 是 一 行 的 代码 ， 但 如 
果 代 码 太 长 或 者 基于 某 些 地 方 需要 换行 写 的 话 就 一 定 要 以 "人 ”这 
个 符号 结尾 。 下 文中 的 源 代 码 几 乎 每 行 都 要 用 到 。 还 有 一 个 就 
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知人 铭 艰 和 和 国 和 全 和 和 等 人 SG 9 条 多 人 人 笋 涡 各 共 





是 " # 井 "”， 这 宏 里 面 的 连接 符 ， 举 例 说 一 个 这 样 的 宏 : "#define 
DmaSet(DmaNo) Re sg B aa ss ee pp 
[OFFSET_REG_DMA 井 #DmaNo###SAD/4]"， 如 果 我 是 这 样 

调用 "DmaSet(1)1"， 编译 器 进行 处 理 时 会 替换 成 "RegBasep 
[OFFSET_REG_DMA1SAD/4]" 了 。 就 好 像 串 单词 一 样 把 这 些 
字符 串 起 来 ， 不 过 这 个 只 能 对 字符 常量 有 效 ， 如 果 参 数 是 变量 ， 

就 只 会 把 变量 名 串 进 去 而 不 是 把 变量 的 量 串 进去 。 这 两 个 都 是 

我 在 我 学 过 的 教程 中 没有 提 到 的 ， 所 以 就 拿 出 来 说 说 。GBA 的 
程序 对 我 们 的 C 语言 的 功底 要 求 也 是 满 高 的 ， 大 家 要 学 好 一 点 

C ， 会 对 以 后 提高 有 很 大 的 帮助 哦 。 


上 


| 
此 外 ， 在 使 用 DMA 时 还 要 注意 4 字 节 对 齐 的 问题 。 由 于 GBA 
的 CPU 是 32 位 的 ,所 以 在 内 存 分 配 时 会 尽量 做 到 4 字 节 对 齐 。 
也 就 是 说 分 配给 变量 的 空间 尽量 会 是 4 个 字 节 ， 在 一 般 情况 下 
普通 变量 不 必 在 意 这 个 问题 ， 因 为 反正 C 语言 里 的 普通 变量 已 
| 经 是 对 齐 的 ， 编 译 器 照 干 就 行 了 。 主 要 是 结构 体 方面 的 问题 ， 因 
为 结构 体 是 由 用 户 自 己 定 义 的 ， 所 以 会 很 有 可 能 出 现 不 对 齐 的 
现状 ， 虽 然 编 译 器 也 会 帮 你 搞定 他 ， 毕 竟 编 译 器 也 是 以 4 字 节 对 
齐 来 分 配 空间 ， 但 出 来 的 效果 是 很 吓人 的 。 例 如 这 样 的 一 个 结 
构 体 数组 : 
Struct 


{ 


U8 日 ; 


U8 b ; 





上 temp1; 


如 果 我 问 你 这 个 结构 体 占 多 少 空间 ， 你 可 能 很 爽快 的 回答 
是 2 个 字 节 ， 可 你 已 经 答 错 了 ， 是 4 个 字 节 才 对 。 又 例如 


Struct 


EMIINEXS 











U8 日 ; 


U16 b; 
U16 C ; 
temp2; 


这 个 结构 体 从 表面 看 来 是 占 4 个 字 节 ， 但 实现 上 个 结构 体 
是 占 了 8: 个 字 节 ， 因 为 a 与 b 被 分 配 到 低 4 个 字 节 ， 而 c 就 是 高 
位 ， 虽 然 只 是 占 2 个 字 节 ， 但 是 基于 4 字 节 对 章 原则 ， 同 样 给 他 
分 配 4 个 字 节 的 空间 。 这 与 D M A 有 什么 关系 呢 ? 关系 可 大 了 ， 
如 果 我 把 tmep2 里 的 成 员 temp2.a = 0xff; temp2.b = 0xffff; 
temp2.c = 0xffff。 这 时 从 字面 上 看 你 会 以 为 temp2 的 值 为 
0xffffffffff ， 但 事实 上 是 0x0000ffffffff00ff 。 这 个 值 已 经 相当 
吓人 了 。 如 果 只 是 用 temp2 来 引用 ， 问 题 不 太 ， 最 多 只 是 浪费 
的 内 存 空 间 , 但 D M A 传输 时 就 会 把 这 些 数 据 直接 发 出 到 目标 地 
址 ， 这 已 经 是 一 个 问题 了 。 又 例如 当 计 算 要 传送 的 数据 大 小 时 
如 果 用 size of 就 问题 不 大 ， 但 有 些 时 间 不 能 用 sizeof ， 需 要 人 
工 设 置 数据 的 大 小 时 ， 很 有 可 能 会 误 以 为 这 个 结构 体 只 占 4 个 
字 节 来 计算 ， 唉 ”BUG 就 是 这 样 炼 成 的 。 


我 之 所 以 在 讲 D M A 时 讲 这 个 问题 ， 是 因为 以 前 我 也 试 过 出 
过 这 样 的 B U G ， 网 上 的 一 些 人 在 开始 入 门 的 时 候 也 多 数 出 过 这 
样 的 错误 ， 因 此 有 必要 语 出 来 说 说 。 


下 面 是 一 些 常用 的 DM A 宏 : 
DmasSet : 
##define DmaSet(DmaNo，Srcp,，Destp，DmacCntData) 二 
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等 乱 学 和 短 委 等 丰 汪 汪 和 估 过 浴 综 
ee@ 人 党 知 和 多 天 敌 委 委 3 短 罗 光 党 全 大 人 全 参 


vU32 *(RegBasep) = (vu32 *)PREG_BASE; 
N 


RegBasep[OFFSET_PREG_DMA 井 ##DmaNo 并 并 SAD/4] 
(VU32 )(Srcp ) ; N\ 


| 


RegBasepLOFFSET_PREG_DMA 井 并 DmaNo 井 并 DADA4] 
(VU32 )(Destp ) ; 最 


RegBasep[LOFFSET_PREG_DMA## 并 DmaNo 井 并 CNTA4] 
= (vVU32 )(DmacCntData); 入 


RegBasep[OFFSET_REG_DMA## 井 DmaNo 井 并 CNTA4] ; 


| Dmako: | 要 用 到 的 Dma 与， 全 芝 衣 

目标 地 直 值 ， 亲生 部 是 示 国人 

用 来 芭 目 DNA Control 寄存 北 的 
坟 不 过 是 用 来 芭 上 时 我 们 刚才 所 说 的 儿 个 寄存 露 的。 虽然 代码 看 上 去 好 
像 很 复杂 ， 但 其 实 也 只 不 过 是 几 句 简单 的 赋值 语句 罢了 。 要 注意 的 是 


Srzcp 和 Destp 这 两 个 参数 的 可 赋值 的 范围 ， 上 文 已 经 提 过 ， 不 同 的 
Da 通道 能 够 提供 的 地 址 范围 是 不 相同 的 ， 具 体 请 看 上 文 了 。 
DmacntData 这 个 参数 是 用 来 设置 DA Control 寄存 器 的 。 通常 情况 下 
我 是 不 会 直接 使 用 这 个 实 ， 这 个 宏 存 在 的 意义 在 于 被 下 面 这 些 常用 的 
宏 所 册 用 .下面 的 安 都 是 由 这 个 宏 派 生出 来 的 ， 也 就 是 说 我 们 没有 直 
接 遇 用 他 ， 但 是 会 经 常 间接 去 调用 这 个 安 。 所 以 了 解 这 个 宏 是 非常 重 
要 的 哦 。 








DmaCopy : 


##define DmaCopy(DmaNo，Srcp，Destp，Size，Bit)N 


t 电 
DmasSet(DmaNo ，Srcp，Destp， (人 N 
DMA_ENABLE | DMA_TIMMING_IMM 人 
28 
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人 
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招 


:222222222 EULNRNTOR SCHOOL 
会 熏 入 争 生 和 和 多 和 生地 全 才 估 才 RS 区 


凶 鲁 


DMA_SRC_INC | DMA_DEST_INC 八 


DMA_##Bit# 井 BIT_BUS | ((Size)Z((Bit)/ 


了 刘 二 5 






En 各 

ES 只 能 是 16 或 32 
备注 避 聚 最 最 党 用 的 宏 ， 一 般 导 沈 有 大 旺 数 据 要 载 信 时， 我 一 定 会 用 他 ， 

汰 我 也 会 用 我 在 这 基础 上 派生 出 来 的 函数 来 完成 这 件 工作 。 代 员 基本 上 就 
是 直接 调用 pmaset， 前 三 个 参数 就 是 直接 传递 给 Dmaset， 只 不 过 是 在 
DmaCntData 参数 的 值 先 把 当前 的 Size 与 Bit 参数 的 值 进行 逐 辑 或 运算 然 
后 笛 赋 给 他 。DINA_ENABLE 和 DNA_TIIOIING_TII 等 都 是 AgbDefine.h 已 经 有 
定义 的 宏 。 

DIA_ENABLE:， 把 DIA 设置 为 允许 

DJA_TIIOIING_IIOK， 设置 为 立即 开始 传输 

DIMA_SRC_INC， 把 源 地 址 控制 标志 设 为 00， 也 就 是 增加 

DNA_DEST_INC:， 把 目标 地 址 控制 标志 设 为 00， 同 样 都 是 增加 
DA_##Bit##BIT_BUS， 设 置 端口 模式 

《【(Size)A((Bit) 名 )))， 计 算出 要 传输 的 字数 ， 我 觉得 这 句 真 的 很 妙 ， 
为 Bit 又 可 以 参加 计算 而 可 以 与 上 面 那 句 串 出 新 的 安 来 。 


















V_DmaCopy 


并 define V_DmaCopy(DmaNo，Srcp，Destp，Size，Bit) 


DmasSet(DmaNo，Srcp，Destp , ( 
DMA_ENABLE | DMA_TIMMING_V_BLANK | 


2 


DMA_SRC_INC| DMA_DEST_INC 
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2 
“区 和 人 大 和 人 


DMA_ 井 井 Bit 井 井 BIT_BUS | ((Size)/(Bit/y8)))) 













参数 表 
要 用 的 Dwa 号 ， 值 只 能 是 0 3 


za 源 数据 的 地 址 值 ， 广 意 是 数据 的 地 址 而 个 是 柳 据 本 身 

目标 地 址 值 ， 同 样 都 是 地 址 的 值 

记 立 全 加 要 数 送 的 字 节 数 

大 二 贡生 以 什么 端口 模式 传输 ， 只 能 十 过 32 
与 DnaCopy 的 列 在 于 传输 的 于 时 | 可。Y_DmacCopy 是 在 blanking 中 断 
请 求 改 生 时 才 开 始 传输 数据 。 WE _TITIITRG T_BLAIE 同 样 是 在 

aagbDefine。 h 已 经 有 定义 的 安 。 

DA_ENABLE:， 把 DA 设置 为 允许 

DJA_TIJOIING_Y_BLANK:， 设置 为 -blanking 中 断 发 生 时 开始 传输 
DIEA_SRC_INC， 把 源 地 址 控制 标志 设 为 00， 也 就 是 增加 

DINA_DEST_INC， 把 目标 地 址 控制 标志 设 为 00， 同 样 都 是 增加 

DIA 硅 Bit##tBIT_BUS; 设置 端口 模式 
(Size)yf(6it) /ee))):， 计算 出 要 传输 的 字数 。 
















H_DmaCopy : 


井 define H_DmaCopy(DmaNo，Srcp，Destp，Size，Bit ) 


ft 

DmaSet(DmaNo，Srcp，Destp， 
DMA_ENABLE | DMA_TIMMING_H_BLANK | 
DMA_SRC _INC| DMA_DEST_PRELOAD | 





DMA_CONTINUOUS_ON | 


2 


DMA_ 井 ##Bit# 夫 BIT_BUS | ((Size)J/((Bit)/8) ) ) ) 
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由 寺 参 数 与 了 _DmaCcopy 一 样 ， 拒 就 不 良 费 有 版 血 空间 了 。 
与 Y_Dmacopy 问 样 是 在 中 断 支 生 时 才 开 始 传输 数据 ， 不 过 是 在 开 blanking 
中 断 请 求 发 生 时 才 开 始 传输 数据 。 

DILA_TIIDING_ V_BLANE:， 设置 为 本 blanking 中 断 发 生 时 开始 传输 


DmacClear :， 









##define DmacClear(DmaNo,， Data, Destp，Size，Bit) 
vVU 井 并 Bit Tmp = (vU 井 井 Bit)(Data ) ; 
DmasSet(DmaNo，&Tmp，Destp，( 
DMA_ENABLE |DMA_TIMMING_IMM| 
DMA_SRC_FIX| DMA_DEST_INC | 


\ 
才 
\ 
\ 
\ 
\ 
县 


DMA_##Bit##BIT_BUS | ((Size)/(Bit/8) )) ); 
| 
参数 表 : 


用 这 个 数 来 填充 目标 区 域 

目标 地 址 值 ， 同 样 都 是 地 址 的 值 

要 填充 的 字 节 数 

以 什么 端口 模式 传输 ， 值 只 能 是 16 或 32 

谷 注 ， 这 个 安 是 用 来 填充 的 ， 当 填充 值 为 0 时 就 是 快速 清除 。 
DILA_SRC_FIX: 把 源 地 址 控制 标志 设 为 10， 也 就 是 国定 【PS:， 因 为 要 填充 
的 值 的 地 址 值 是 固定 的 ， 所 以 这 里 设置 为 固定 ) 

要 注意 的 地 方 是 填充 的 值 与 端口 要 对 口 ， 如 果 要 清 零 ， 就 用 什么 端口 都 可 
以 。 但 如 果 是 其 它 数值 就 要 注意 一 下 了 ， 如 填充 值 为 0 下 FFF， 端 口 模式 选 | 
为 32 位 ， 则 实际 传送 的 数据 是 0X0000FFFF。 本 来 是 想 把 那 区域 用 oO 亚 FFF 
来 填充 ， 但 实际 上 内 存 中 存放 的 是 0Z0000FFFF 了 ， 高 16 位 成 了 0O 了 ， 就 
达 不 到 原先 要 用 FF 来 填充 的 要 求 了 。 


除了 以 上 4 个 用 于 传输 数据 的 宏 外 ， 还 有 一 些 用 来 传输 数 
组 的 DMA 宏 。 
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31 


EMIINEX 














LE 


淮 付 工 
6@ 全 和 等 二 全 和 售 < 效 双 SS 全- 生 检 全 估 @S 要 参 葡 








井 define DmaArrayCopy(DmaNo，Srcp，Destp，Bit) AN 


DmaCopy(DmaNo，Srcp，Destp，sizeof(Srcp ) ， 





Bit) 

H_DmaArrayCopy : 

#define H_DmaArrayCopy(DmaNo，Srcp，Destp，Bit ) 间 

H_DmaCopy(DmaNo，Srcp，Destp，sizeof 

| (Srcp)，Bit) 

V_DmaArrayCopy : 

#define V_DmaArrayCopy(DmaNo，Srcp，Destp ，Bit ) N 

vV_DmaCopy(DmaNo，Srcp，Destp，sizeof 

(Srcp)，Bit) 


DmaArrayClear : 


并 define DmaArrayClear(DmaNo，Data，Destp ，Bit> N 


DmacClear(DmaNo，Data，Destp，sizeof 
(Destp)，Bit) 


参数 表 


要 用 的 Dma 与 ， 
工本 源 数 据 魏 组 的 开赴 值 ， 注 意 
目标 地 址 值 ， 同 样 都 是 地 址 的 什 
| 一 口 模式 传输 ， 值 只 能 是 16 或 32 

| 很 容易 可 以 看 到 这 三 不 过 就 员 是 刚才 的 宏 的 修改 版 。 对 于 数组 来 说 我 们 可 
以 用 sizeof (Srcp) 来 计 出 数组 的 大 小 ， 这 样 就 可 以 在 参数 表 里 省 去 

size。 由 于 这 个 宏 使 用 不 当 会 有 很 多 问题 ， 所 以 我 一 般 都 不 用 。 如 果 大 家 
用 这 个 宏 来 传输 时 要 注意 的 有 几 点 : 

1. 只 能 用 于 数组 的 传输 

2. 不 能 传输 由 函数 参数 带 来 的 数组 的 地 址 (Ps: 因为 由 函数 参数 带 来 的 数 
组 地 址 是 不 能 用 sizeof 来 计 出 数组 的 大 小 的 ) 

3. 同 理 ， 由 数组 指针 带 来 的 数组 地 址 也 不 能 使 用 这 个 宏 











只 能 是 0 3 
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上 面 也 提 过 D M A 完成 时 是 可 以 产生 中 断 请 求 ， 
AgbMacro.h 中 也 提供 了 这 些 宏 。 上 面 介 绍 过 的 宏 都 有 一 个 可 
以 产生 中 断 请 求 的 版 本 ， 但 是 内 容 很 多 是 重复 ， 所 以 我 就 只 拿 
一 个 出 来 说 说 ， 其 它 的 宏 的 原理 是 一 样 的 。 


DmaCopyIf : 
并 define DmacCopylIf(DmaNo，Srcp，Destp，Size，Bit ) 最 
DmasSet(DmaNo，Srcp，Destp , ( 

DMA_ENABLE| DMA_TIMMING_IMM | 


本 


DMA_IF_ENABLE| 
DMA_SRC_INC | DMA_DEST_INC | 
DMA_##Bit##BIT_BUS | ((Size)/Z(Bit/8)))) NA 









与 DmacCopy 一 样 ， 技 就 不 多 担 上 了 
除了 参数 一 样 ， 连 内 部 也 差 不 出 ， 就 是 多 了 个 DIA_IF_ENABLE 这 样 的 安 。 
设 铺 ， 有 这 个 就 是 用 来 设置 传输 完毕 后 是 否 产 生 中 断 请 求 。 


讲 完 传输 后 就 讲 下 其 它 D M A 相关 的 宏 。 
DmaWait : 








并 define DmaWait(DmaNo ) % 

t 、\ 

vU32 *(DmacCntp) = (vu32 *)REG_DMA 井 井 DmaNo 认 N 
while (DmacCntp[2] & DMA_ENABLE ) ; 了 
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| 
| 











各 间 本 现 学 横 








| 
| 
| 





天 适 敌人 生生 和 和 


和 3 
天 雪 做 起 敌 塌 部 才 湖 才 和 人 和 全 四 和 和 人 参 SS@ 黎 短 必 涛 


要 等 待 的 DIA 号 
注 。 | 大 家 部 知道 cpU 的 一 条 条 指令 地 执行 下 去 ， 如 果 我 们 要 用 同一 条 DI 来 传 办 
两 段 数据 时 ， 虽 状 DI& 是 很 快 ， 但 对 大 的 数据 来 说 有 可 能 第 一 段 数据 还 没有 


传 完 ， 但 程序 已 经 经 执行 到 要 传送 第 二 段 数据 的 那 句 ， 这 时 DI 寄存 器 就 会 
被 重新 设置 来 完成 传输 第 二 段 数据 ， 所 以 第 一 段 数据 就 可 以 传输 不 完整 
了 .。 当 DMA 的 任务 还 没有 完成 前 ， 寄 存 串 的 数据 是 个 会 自动 重 设 的 ， 所 以 可 
以 检测 寄存 器 的 值 来 判断 是 否 已 经 传 完 。Dmacntp [2] 就 是 DNA Control 寡 存 
器 值 ，While 虽然 不 是 最 好 方法 ， 但 是 他 已 经 完成 了 这 个 功能 了 。 





DmasStop : 
并 define DmaStop(DmaNo ) 到 
六 


vU16 *(DmacCntp) = (vu16 *)PREG_DMA 井 并 DmaNoiN 


DmacCntp[5] &= ” ((DMA_TIMMING_MASK | 
DMA_CONTINUOUS_ ON 


| DMA_DREQ_ON) >> 16); 
DmacCntp[5] &=  ”( DMA_ENABLE 达 > 16)5 SS 
DmacCntp [5] ; NS 


要 停止 的 DIA 通道 号 


经 过 这 一 系列 的 有 允 辑 运算 后 ， 总 算 把 Da 停 住 。 任 天 堂 的 程序 员 真 是 无 
黎 ， 这 样 的 代码 也 能 写 出 来 。 我 就 不 作 解 释 了 ， 贸 给 大 家 思考 思考 吧 。 
(旁人 道 : “你 不 要 死 撑 了 ， 不 会 就 认 了 吧 ! ”笔者 即时 暴走 ， 同 步 率 


400%1! 杀 ! 杀 ! 杀 ! ) 
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电子 相册 之 DMA 版 : 


我 决定 以 上 期 的 电子 相册 为 蓝本 ， 把 MODE4 改 为 MODE3 
(PS : 因为 MODE3 比 MODE4 大 多 了 ! )， 写 一 个 用 DMA 来 传 
输 数据 的 SPEED 加 强 版 。 哗 ! 哗 ! 哈 ! 哈 ! 哈 ! (旁人 道 : 骗 
稿费 必 杀 技 第 一 式 - - 朱 冷 饭 ! 笔者 : " 石 - 一 破 --- 天 -一 惊 一 
二 


为 了 让 大 家 有 一 个 对 比 ， 而 刚好 上 一 期 的 动手 做 作业 有 一 
条 是 用 MODE 3 来 实现 电子 相册 的 ， 所 以 就 做 了 两 个 相同 内 容 的 
相册 ， 一 个 是 用 D M A 的 ， 一 个 是 用 F OR 语句 来 完成 的 。 原 理 
算法 上 期 都 已 经 介绍 过 了 ， 这 期 就 不 多 说 了 。 


1 . 首先 当然 是 新 建 一 个 工程 ， 名 为 DMA 。(PS : 主角 是 他 
嘛 ) 


2 . 准备 相当 数量 的 图 片 ， 大 小 为 240X160 的 ， 一 定 要 是 24 
位 色 的 BMP 格式 ， 不 是 的 可 以 用 作 图 软件 转换 。 我 准备 的 图 是 
8 张 《 零 ” 红 蝶 》 里 两 个 PLMM 写真 (PS : 近来 非常 喜欢 的 作品 ， 
如 果 我 有 P S 2 时 一 定 要 买 这 只 游戏 ! 然后 通关 ， 通 关 …… 哈 哈 
哈 ! ! )。 


-了 SU3BD7 二 dyamC-- - 司 晤 去 | :> 交工 SU3aHO7Adarnc- -= 民 名 茧 | ”有 SB 了 DO7 去 和 warC- 湖 晤 区 
了 Te Bptions -Cheats Tocls Help | zle aptions Chesats Iools Hilp ilie Dptions Cheats 了 ools Help 


六 < 
| 省 
| . 冤 二 、 
| 自 
4 5 5 
穆 丰 和 


-已 后 加 半 

















1 5 | 本 1 YisualBoyAkdsanc-- - 


了 ie 0 CEheats ITools Hely ZiJe Optionrs Cheats Tools Help 





3 . 又 要 用 到 我 汉化 的 图 片 转换 软 件 --KALEID 。 以 前 有 看 
过 我 们 教程 的 朋友 对 这 个 软件 最 熟悉 不 过 了 。 打 开 我 们 的 图 片 
后 选择 转换 并 保存 ， 之 后 就 会 弹出 一 个 设置 对 话 框 ， 具 体 设 置 
如 图 一 衬 ， 切 记 一 定 到 一 样 ， 不 伏 后 果 可 能 好 严重 。 
和 你 让 32758 各 数据 2 交 2 
数据 类 型 一 32768 色 选项 -一 一 一 输出 格式 
， 保存 图 像 数 | 全 Biyap 图 形 模式 (Modes3. 吕 全 保存 为 二 进 制 广 


。 保存 为 ASM 文 件 
TEST 


转换 并 保存 | 
ein 





4 . 把 一 张 张 已 经 转换 后 的 数据 文件 COPY 到 工程 目录 下 的 
GFX 目录 下 。 


5 .打开 DMA.C 并 把 代码 修改 为 如 下 : 
(PS : 由 于 改动 不 大 ， 就 不 写 出 来 了 ! ) 


EMIUINEX 





:EULNTOR SECHGOL 








也 没有 什么 好 解释 的 ， 就 只 是 换 了 个 数据 载 入 函数 要 了 。 
如 果 还 不 明白 的 话 就 得 看 看 上 一 期 了 。 





今 期 是 动手 做 是 把 我 以 前 教 的 几 个 显示 模式 下 的 数据 载 入 
函数 换 成 用 D M A 来 传输 。 由 于 上 一 期 的 ET 在 这 期 的 截 前 还 没 ”| 
有 上 市 ， 所 以 大 家 跟 本 就 不 知道 我 已 经 加 了 这 个 动手 做 的 环节 。 | 
因此 如 果 这 期 的 光盘 看 不 见 大 家 寄 过 来 的 杰作 也 没有 关系 。 而 
上 一 期 的 布置 的 几 条 作业 的 参考 答案 我 已 经 放 到 附件 里 去 了 ， 
有 兴趣 可 以 去 看 看 哦 . 





今 期 我 们 学 习 了 D M A 的 原理 和 在 程序 中 的 应 用 实际 的 游 
戏 中 ，D M A 的 作用 显而易见 ， 因 为 游戏 程序 有 时 就 只 是 把 数据 
搬 到 另 一 个 地 方 ， 图 像 数 据 就 是 最 最 最 明显 的 了 。 所 以 要 掌握 
DM A 的 使 用 方法 外 ， 一 些 系统 相关 的 也 要 了 解 。 例 如 用 DMA 传 | 
答 一 个 结构 体 时 ， 如 果 不 注 意 4 字 节 对 齐 的 问题 ， 很 容易 出 | 
BUG .虽然 用 了 DMA , 但 DEMO 在 图 片 切换 时 有 时 还 是 会 有 一 
点 点 的 闪烁 ， 这 是 因为 与 刷新 率 不 同步 的 原因 ， 但 总 算 比 上 期 | 
的 效果 好 。 如 果 要 做 到 与 刷新 率 同步 ， 就 要 用 到 VBL 中 断 . 想 | 
知道 什么 是 VBL ,而 GBA 有 多 少 个 中 断 ， 他 们 怎样 用 ， 就 要 看 
下 一 期 罗 。 





刚刚 看 完 《 零 ” 红 蝶 》 的 小 说 功略 ， 感 觉 真 好 非常 非常 正 
点 ， 为 此 我 把 他 的 图 做 成 了 上 期 动手 做 题目 的 MODE 3 电子 相册 
的 参考 答案 和 今 期 的 例子 。 为 了 赶 稿子 ， 我 已 经 连续 两 晚 通宵 
了 ， 为 了 大 家 与 我 的 生活 来 源 只 好 死 撑 了 。 稿子 完成 的 第 二 天 
束 要 考试 了 ， 只 好 自 求 多 福 了 。 累 ， 累 …… 
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了 1 
ray NEO660 天 


在 目前 街机 模拟 方面 ， 最 
强 的 模拟 器 当然 是 MAME ， 不 
过 自从 Mame0.74 以 后 ， 一 些 比 
较 新 的 驱动 (大 多 为 2002 年 以 
后 出 的 游戏 ) ， 全 都 被 删除 了 ， 并 且 取 消 了 Test 驱动 ,所 以 如 
果 想 用 mame 玩 到 比较 新 的 游戏 ， 比 如 刚 出 的 合金 阐 头 5 ， 就 得 
自己 添加 并 编译 (或 者 等 网 上 的 各 高 手 们 编译 ， 不 过 由 于 mame 
的 版 权 问 题 ， 似 乎 不 允许 个 人 放出 支持 最 新 游戏 的 mame 新 版 
本 ， 要 么 用 其 它 模拟 器 吧 ) 。 所 以 ， 今 天 就 向 大 家 来 介绍 一 下 如 
何 自己 编译 mamse 并 添加 一 些 驱动 ， 使 其 支持 该 游戏 (当然 ， 自 
己 玩 玩 或 者 给 朋友 玩 玩 就 行 ， 不 要 Public 发 布 啊 ! ) 


这 里 向 大 家 介绍 所 使 用 的 mamse 核心 代码 版 本 为 0.78u1， 
Mame32Plus! ， 我 想 国 CE 有 | 
内 大 多 数 mame 玩家 都 :和 和 = | 
用 这 东西 吧 ? 因为 支 :党 
持 双 字 节 显示 的 中 文 各 
(包括 韩文 ， 日 文 , 简 三 沁 
体 / 繁体 中 文 ) 。 制 作 ”| 
者 又 是 国人 人， 呵呵, 好 交 
东西 ! 


现在 就 让 我 们 开始 吧 ! 就 以 在 Mame32Plus ! 中 添加 目前 最 
新 的 大 作 Metal SIug 5 的 驱动 为 例 ， 向 大 家 介绍 一 下 
mame32plus 的 编译 方法 吧 


文中 所 用 到 的 一 些 网 址 : 














porg 5 起 
所 延 
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Mame 的 官方 网 站 : http:/ [www.mame.net/ 
Mame32plus 的 官方 网 站 : http:y/ mameplus.yeah.net/ 


Mame0.78u 系列 代码 的 发 布 站 : http:/Z/haze.mame.net/ 
[ 所 发 布 的 是 DIFF 文件 ] 


准备 工作 : 


mame 使 用 的 编译 器 是 MinG W ， 一 种 免费 的 C 语言 编译 器 ， 
要 编译 当然 要 准备 这 东西 。 建 议 去 mameplus 的 官方 网 站 去 下 
载 ， 那 个 MinG W 版 本 似乎 比 官方 的 要 新 。 然 后 下 载 mame32plus 
网 站 里 的 编译 工具 部 分 的 extra tool 和 patch tool。 当 然 ， 还 
需要 mame 官方 网 站 的 0.78 的 源 代 码 以 及 0.78u1 的 diff 文件 


准备 上 面 的 工具 以 及 源 代码 后 ， 就 要 解压 了 。 


首先 解 讨 编译 器 ， 运 行 ningw--1010.exe ， 并 解压 到 c : 
NMinGW 这 个 目录 (在 这 ， 如 果 你 不 想 解 压 到 C 盘 ， 那 么 还 是 
推荐 解压 到 各 盘 的 根 目 录 中 ) 。 


然后 解 开 mame0.78 的 官方 源 代 码 ,， 到 c: 和 mamesrc 这 个 
目录 。 


接 下 来 就 是 把 extra-0830.cab 中 的 文件 解 开 ， 放 到 c : 
Nmamesrc 下 。 还 有 patch-2.59.cab 里 面 的 文件 解压 到 c ; 


Nmamesrc 。 


最 后 要 做 的 是 把 mame32plus 的 源 代 码 复制 到 c : 
Nmamesrc ， 不 过 在 这 之 前 ， 必 需 更 新 一 下 mame0.78 的 源 代码 
到 mame0.78u1。 做 法 : 把 从 mame0.78u 系列 发 布 的 那个 网 站 中 
所 下 载 的 mame078u1.diff 放 到 c: 和 mamesrc 目录 中 ， 在 命令 行 
方式 运行 c:N\mamesrc>patch.exe -p1< mame078u1.diff 


源 代 码 更 新 后 ， 就 可 以 把 mame32plus-0.78-0105--src ， 
c ab 中 的 所 有 文件 替换 掉 c: 和 mamesrc 中 的 文件 (就 是 把 
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-FE LSt- -FE UL 对 - -FJe is- mame0.78u1 的 原始 代 
[MineW 码 更 新 为 mame32plusl 
es 0 [Min 怠 说] 0.78u1) 。 
in extra] 了 E 
include | aa [mamesro] 做 完 上 面 所 有 工 


[lib] Er [extra] 作 后 ， 我 们 可 以 看 到 的 


[mamesro] Fop 二 


Fextra3] 0 Era] 纪 录 结 构 应 该 加 左 面 3 
| 张 图 如 示 ; 


[inechude] mame078u1.di rrigake 人 1e 


这 时 候 ， 要 直接 
编译 的 话 应 该 不 难 ， 在 
命令 行 方 式 切 换 到 mamesrc 目录 下 ， 并 运行 env .bat ， 然 后 再 
运行 make WINUI=1， 就 可 以 了 ,注意 ,编译 mamse 的 时 间 可 能 
会 很 漫长 ,, 在 我 的 XP1800+ ，256M 内 存 的 情况 下 ， 编 译 了 和 将近 
20 多 分 钟 ， 最 终生 成 的 nameplib . dll 可 能 会 比较 大 ， 可 以 用 upx 
进行 压缩 (压缩 时 间 也 可 能 会 比较 长 ) 。 


当然 ， 上 面 所 讲 的 只 是 源 代 码 的 编译 ， 基 本 上 按 上 面 几 步 
做 的 话 ， 编 译 成 功 不 成 问题 ! 下 面 就 来 向 大 家 介绍 一 下 如 何在 
mame 中 添加 一 个 neogeo 游戏 的 驱动 〈 以 目前 的 最 新 游戏 合金 
弹头 5 的 驱动 作 介绍 ) ， 添 加 其 它 机 板 的 驱动 方法 估计 也 差不多 。 
不 过 大 家 有 兴趣 可 以 研究 src 目录 下 的 源 代 码 ， 比 如 cps1 驱动 ， 
就 研究 C: 和 mamesrcNsrcANdriversNcps1.c 应 该 都 在 这 里 添加 
的 吧 。 ”我们 今天 要 向 大 家 介绍 的 是 添加 neogeo 驱动 ， 当 然 妥 
改 C:N\mamesrcNsrcxNdriversNneogeo.c 这 个 文件 啦 ! 


用 记事 本 或 者 其 它 编辑 
器 ， 打 开 这 个 neogeo.c ， 
我 是 用 VC 打开 的 ， 见 右 图 : 


合金 绊 头 5 的 驱动 源 代 
码 分 为 mslug5 和 mslug5nd 两 
部 分 ， 分 别 对 应 加 密 版 和 解 
密 版 的 (也 就 是 mslug5.zip 


[lib] Suind .di 


Patch.exe enmuv.b 3t 





《 

meaogeo_s5et_cpo1_ second_bank(f 《neogeo ran16f Dx18/A2 
DRIWER_INITL mslug5 ) 

peegee_Fix_5ayk 上 4 

kwof2368_ neoegeo _gfx_decrypEf xc19)7 


install_me_ write16_handlier(6，2FfFFO。Sx2fFff1，n51095_bankswttch wh) 
tnstait mem_ write16 handler( 首 ，N WEx2F 5SJAWWS CAMC 
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和 mslug5nd.zip )。 由 于 mslug5 这 个 加 密 版 的 ROM 我 没 使 用 过 ， 
所 以 不 保证 CRcC 的 正确 性 ， 但 代码 肯定 正确 ,从 neomame32plus 
里 移 值 过 来 的 :> , mslug5nd 这 解密 版 驱动 肯定 正确 啦 ! 自己 测 
试 过 的 。 而 且 我 想 目 前 大 家 手头 上 所 用 的 R OM 也 都 是 这 个 
mslug5nd.zip 吧 ? 看 下 面 代码 ( 想 看 懂 ， 需 要 一 点 C 语言 知识 ， 
不 懂 也 没关系 ， 直 接 抄 下 来 就 行 . . . ) 


炒米 来 米 求 米 来 求 米 炒米 玉 求 米 米 炒米 炒米 炒米 玉米 米 米 炒米 炒米 来 炒米 来 炒米 炒米 炒米 玉米 米 米 炒米 炒米 炒米 玉 


PROM_START( mslug5 ) 
PROM_PREGION( 0x800000，REGION_CPU1,， 0 ) 


ROM_LOAD16_WORD_SWAP( "268-p1.bin"，0x000000，0x800000，CRC 
(3F1CF3D2) ) 


NEO_SFIX_128K( "268_s1.rom" ，CRC(64952683) ) 
NEO_BIOS_SOUND_128K( "268-m1.bin"，CPRC(6FAO1C9A) ) 
PROM_PREGION( 0x1000000，REGION_SOUND1，ROMREGION_SOUNDONLY ) 
PROM_LOAD( "268--v1.bin"，0x000000，0x400000，CRC(C3540EOD) ) 
PROM_LOAD( "268-v2.bin" ，0x400000，0x400000， CRC(077BD2F4) ) 
ROM_LOAD( "268-v3.bin"，0x800000，0x400000，CRC(39B14567) ) 
PROM_LOAD( "268-v4.bin" ，0xc00000，0x400000，CRC(969FF3B2) ) 
NO_DELTAT_REGION 

PROM_PREGION( 0x4000000，REGION_GFX3，0 ) 


ROM_LOAD16_BYTE( "268--c1.bin" ，0x0000000，0x800000，CRC(27d59de8) 
) /* Plane 0,1 */ 


ROM_LOAD16_BYTE( "268--c2.bin' ，0x0000001，0x800000，CRC(e600dee1) 
) /* Plane 2,3 */ 


ROM_LOAD16_BYTE( "268-c3.bin'"，0x1000000，0x800000，CPRC(b650f098) 
) A/* Plane 0,1 */ 


ROM_LOAD16_BYTE( "268--c4.bin"/，0x1000001，0x800000，CRC(10499589 ) 
) A/*#* Plane 2,3 */ 


ROM_LOAD16_BYTE( "268--c5.bin/，0x2000000，0x800000，CPFRC(19352405 ) 
) A/* Plane 0,1 */ 


ROM LOAD16_BYTE( "268--c6.bin'/，0x2000001，0x800000，CRC(bbec8745) 
) /* Plane 2,3 *#/ 
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PROM_LOAD16_BYTE( "268--c7.bin"'，0x3000000，0x800000，CRC(fe2c1338) 


) /*+ Plane 0,1 */ 


PROM_LOAD16_BYTE( "268--c8.bin"，0x3000001，0x800000，CRC(ecce31411) 


) /* Plane 2,3 */ 


PROM_END 

int ms5_bank_offset = 0; 

static WRITE16_HANDLER( mslug5_calc_bankoffset_w ) 
ms5_bank_offset = (data>>12)9%0x03; 

} 

static WRITE16_HANDLER( mslug5_bankswitch_w ) 


neogeo_set_cpu1_second_bank( (neogeo_ram16[0x10X2] 十 


ms5_bank_offset) << 20 ); 


|} 

DRIVER_INIT( mslug5 ) 

neogeo_fix_bank_type = 1; 

kof2000_neogeo_gfx_decrypt(Ox19) ; 

instal mem_write16_handler(0，0x2ffff0，0x2ffff1，mslug5_bankswitch_w); 
Install-mem_-write16_-handler(0， 0x2ffff2,， 0xX2Tf 和 ff3 ， 


mslug5_calc_bankoffset_w); 


init neogeo() ; 
|} 


洲 玉米 玉 米 米 米 米 米 炒米 米 来 炒米 米 米 炒米 米 米 来 炒米 来 炒 玉米 玉 玉米 炒米 玉米 米 炒 米 炒米 炒米 米 米 米 米 米 来 来 


PROM_START( mslug5nd ) 
.PROM_PREGION( 0x800000，REGION_CPU1, 0 ) 
PROM_LOAD16_WORD_SWAP( "268-p1.bin"，0x000000， 0x800000，CRC 


(9F2DBA3D) ) 


NEO_SFIX_128K( "268_s1.rom"，CRC(64952683) ) 
NEO_BIOS_SOUND _128K( "268-m1.bin"，CRC(6FAO1C9A) ) 
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32233232 EmULNTOR SCHOOL| 


PROM_PREGION( 0x1000000，REGION_SOUND1，ROMPREGION_SOUNDONLY  ) 
PROM_LOAD( "268-v1.bin" ，0x000000，0x400000，CRC(C3540E0D) ) 
PROM_LOAD( "268-v2.bin"，0x400000，0x400000，CRC(077BD2F4) ) 
PROM_LOAD( "268-v3.bin" ，0x800000，0x400000，CRC(39B14567) ) 
PROM_LOAD( "268-v4.bin" ，0xc00000，0x400000，CRC(969FF3B2) ) 
NO_DELTAT_PREGION 

PROM_PREGIONI 0x4000000， PREGION_GFX3, 0 ) 


ROM_LOAD16_BYTE( "268--c1d.bin" ，0x0000000，0x800000，CRC(969C0D62) 
) A/* Plane 0,1 */ 


PROM_LOAD16_BYTE( "268--c2d.bin"，0x0000001，0x800000，CRC(C69AE867 ) 
) A/* Plane 2,3 */ 


ROM_LOAD16_BYTE( "268-c3d.bin" ，0x1000000，0x800000，CRC 
(D7BEAEAF) ) /* Plane 0,1 */ 


ROM_LOAD16_BYTE( "268--c4d .bin" ，0x1000001，0x800000，CRC(E1B1131B ) 
) A/* Plane 2,3 */ 


ROM_LOAD16_BYTE( "268--c5d .bin" ，0x2000000，0x800000，CRC(2FA1A5AD) 
) A/*# Plane 0,1 */ 


ROM_LOAD16_BYTE( "268--c6d.bin" ，0x2000001，0x800000，CRC(6DE89589) 
) A/* Plane 2,3 */ 


PROM_LOAD16_BYTE( "268--c7d.bin'" ，0x3000000，0x800000，CRC(97BDOC0OA) 
) /* Plane 0,1 */ 


PROM_LOAD16_BYTE( "268--c8d.bin" ，0x3000001，0x800000，CRC(C0D5BC20) 
) /* Plane 2,3 *#// 


PROM_END 

DRIVER_INIT( mslugs5nd ) 

A/#y the S data comes from the end fo the C data */ 

int ii; 

int tx_size = memory_region_length(REGION_GFX1) ; 

int rom_size = memory_region_length(PREGION_GFX3); 

UINT8 *src = memory_reglion(REGION_GFX3)+rom_size 一 tx_size; 


UINT8 *dst memory_region(RPEGION_GFX1) ; 
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for (1 = 0;i| < tx_size;i++) 


dst[i] = src[(i & ”0x1f) + (( 人 &7) << 2) + (ii&8) >> 2) +((& 0x10) 


2 的)]5 


: 


install mem_write16_handler(0，0x2ffff0，0x2ffff1，mslug5 _ bankswitch_w ); 


install_mem_write16_handler(0， 
mslug5_calc_bankoffset_w); 


init neogeo() ; 


} 


炒米 玉米 沙洲 来 来 米 来 炒米 来 玉 来 玉米 水 玉米 玉 来 来 炒米 米 米 玉 米 来 玉米 来 米 玉 炒米 米 玉米 来 来 米 来 炒米 炒米 米 玉 
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RONM 的 读 取 以 及 初始 化 代 化 就 是 上 面 这 么 大 段 了 。 


注意 这 里 所 使 用 mslug5nd 解密 版 所 用 ROM 的 CRC ， 见 下 


四 268_cl,rom 
二 268_c2,rom 
济 268_c3rom 
台 268_rc4,rom 
测 268_c5.rom 


如 果 你 的 ROMCRC 不 对 ， 可 以 改 相应 的 代码 ， 比 如 有 些 人 


8,388,508 
8,3868,608 
8,388,608 
8,388,608 
8,388,6508 
8,388,608 
8,388,608 
8,388,608 
8,388,508 

131072 

131072 
d194,304 
4,194,304 


1468,442 
2,941,633 
2,231759 
2,696,853 
1.871,596 
453,276 
276,752 
2,242,520 
1492,804 
14,499 
30,001 
3431,606 
3,828,641 
3,825,074 


文件 bin 

文件 rom 
文件 rom 
六 件 rom 
文件 rom 
文件 rom 
文件 rom 
文件 rom 
文件 rom 
文件 rom 
文件 rom 
文件 rom 
文件 rom 


2003-12-31 10:20 
2003-12-25 0:00 
2003-12-25 0DD0 
2003-12-25 0:00 
2003-12-25 0;0D 
2003-t2-25 0:00- 
2003-12-25 0:00 
2003-12-25 0:00 
2003-12-25 0;00 
2003-12-25 0;00 
2003-12-2 17;09 
2003-12-25 9:00 
2003-12-25 0;00 
2003-12-25 0:00 





手头 上 的 P1 的 CRC 是 3F1CF3D2， 那 么 就 要 把 


ROM_LOAD16_ WORD_SWAP( "268-p1.bin ，0x000000， 


0x800000，CRC(9F2DBA3D) ) 


区 入 ， 


ROM_LOAD16 WOPRD_SWAP( "268-p1.bin" ，0x000000， 


三 个 


WXRTTRS。 





0x800000，CRC(C3F1CF3D2) ) 


添加 完 上 面 的 驱动 后 ， 还 要 在 neogeo.c 后 面部 分 添加 如 
下 代码 : (此 游戏 的 一 些 数 据 ， 比 如 在 mamse 中 显示 的 ROM 名 
字 以 及 生产 厂家 等 等 ) 


GAMEB( 2003，mslug5，neogeo，neogeo，neogeo， 
neogeo，neogeo，ROT0，!'"SNK Playmore'，'"Metal SIlug 5) 
) 


GAMEB( 2003，mslug5nd，mslug5， neogeo，neogeo， 
neogeo，mslug5nd，PROT0，'"SNK Playmore'，' 合金 弱 头 5 
(Decrypted C)1 ) 


具体 位 置 见 图 
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| 加 全 ， Cn so95]、 本 


， koF2889n ， Kof2988， ne0980， neogeo， SS KoFf2068 RDT8 "SNR" Te 5 Pr 9hters 2660 Cnet en 二 
GhnRHEB( 2882. natrimelee neoge0 ，neoge0 ，neo0ge0 ，nme0geo ，neoge0，R0OTS，” ntlus / "Noise Factory“，”“"Power Instinct Mat 
GRHEB( 2982，rotd，ne0geo0，neogeo，ne0ge0，neogeo ，neogeo0，R0TE， “Euoga 7 Playmore"，"”"Rage of the Dragons” ) 0 
GnHEB{ 2883，sansho5，neogeo，neogeo，neogeo，neogeo，neogeo，R0T8，'"Yuki Enterprise / SNK Playnere","' 传 现 稚 ”) ;7 
，kof2882，neoge0，neo0geo，neo0geo，neogeo，k0of2982，R0TB，""Eoliith / Pl1a Ore ，” King of Fighters 本 
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| 过 5 关 ] 1 如 人 
打 F 四 “= eve 台 有 -2 和 天 8 
1 SGnMEB( 2981，zupapa， neoge0， neogeo，neoge0，neogee， zuUpapa， R0TSB，”"SNK"”，”"Zupapay )》 子 半 下 人 ieir 昌 tet SEX >*Z 
6hMEB{( 2881，sengoku3，neoge0， neoge0，ne0328，ne0ogeo。 5engoku3，RO0TB，”"SNK"， "Sengoku 3” ) xs EncrUptred BFX 关 P 
打 endifF /siGDUB 和 0 2 和 < 
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1EE RE 证 


完成 后 ，neogeo.c 里 面 的 mslug5 的 驱动 就 算 添加 完了 ， 不 
过 还 要 改 一 个 地 方 ， 就 是 c:N\mamesrcNsrcNdriver.c 里 面 添 加 
如 下 代码 : 


DRIVER( mslug5 ) /* 0271 &copy; 2002 Mega 
Enterprise /Playmore Corporation */ 


DRIVER( mslug5nd ) /* 0271 &copy; 2002 Mega 
Enterprise /人 Playmore Corporation >*/ 


具体 位 置 也 下 图 : 
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“ Microsoft Yisual C++ -[driver.C] 六 这 人 本 和 玉生 -= Di xl 
国 本 蚁 Wow meet pad Bi To smdow tp 时 | 











| 十 公园 弛 美 芭 鱼 了 到 网 车 簿 jpRvERUmslug5) 司 


DRIUER( nitd ) zx 8268 (C) 2888 Eleven 7 656auaking </ 

DRIUER( matrinmelee ) /= 8266 (Cc)》 28682 htl8S /Noise Factert zz 

DRIUER( rotd ) /< B264 (C) 2882 Euega / PiayUpOre </ 

DRIUER( Samsho5 ) Ax* 6278 (c) 2883 Yuk Enterprise 7 SNK PlayVBore </ 

DRIUER( kof2882 ) /* 8265 (Cc) 2882 Eolith 7 Planore #xA 

DRIUER( mslug5 )》 Z7x 8271 gco0py;i 2682 Hega Enterprise / Playnore Corporation # 

DRIUER{ msliuqg5nd ) yx 8271 gcopyU;i 2682 iega Enterprise / Playmnere Corporation <#A 

#ifFdef EXTRR_GhRMES 

DRIUER( kof99nd ) zx 8B2541 (C) 1999 SNR </ 

DRIUER( ganryud )》 /天 SB252 〔(E)j 1999 15SCG6 xz 

DRIUER( garoud ) 7 8253 《CE》 3999 SRK #7 

DRIVER( 51945pd )、 Z< 82584 (ec) 1999 Psikye x/ 本 
上 

































Passedthe end efthe fife FLn 55822Coi 汪 EE IEOEGYREREAD 3 


| 

至 此 ， 一 个 neogeo 游戏 合金 弹头 5 的 驱动 就 顺利 添加 完成 
了 ， 最 后 要 做 的 就 只 是 编译 工作 。 

经 过 漫长 的 编译 过 程 ， 终 
于 可 以 体验 自己 编译 的 
| 


mame32plus 了 ! 


对 了 ， 要 注意 一 下 ， 如 果 你 
直接 编译 完 mame32plus 的 话 ， 
mamesrc 目录 下 就 会 有 编译 好 
的 mame32p.exe[GUI 界面 ] 、 
mamep .exe[ 模 拟 器 主 程序 ] 、 
mameplib . dll[ 模拟 器 的 程序 库 文 件 ] ， 如 果 直 接 运行 的 话 ， 原 始 
语言 应 该 是 英文 ， 这 是 因为 你 没有 把 语言 包 放 到 mamesrc 下 。 
如 果 要 使 用 中 文 显示 的 话 ， 可 以 在 mame32plus 官方 网 站 上 下 载 
lang_cn-1012.cab[ 简 体 中 文 语 言 包 ] 、font-0217.cab [字库 文 
件 ] ， 解 压 并 放 到 mamesrc 目录 下 ， 这 时 运行 name32p 的 话 ， 就 
会 直接 显示 简体 中 文 界面 了 ! 并 且 在 游戏 中 的 各 项 设置 都 是 中 
文 显示 。 


看 完了 本 文 ， 大 家 是 不 是 对 mamse 的 编译 有 一 些小 小 的 了 
解 呢 ? 你 也 可 以 自己 添加 例如 kof2002 等 这 些 在 0.74 以 后 被 移 
除 的 驱动 ， 制 作 一 个 属于 自己 的 mame32plus 。 





| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
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| 三 二 
提起 《 快 打 旋风 》， 就 不 得 不 提起 它 伟 大 的 缔造 者 
CAPCOM。CAPCOM 创立 于 1979 年 ， 在 当时 名 为 “1.R.M”， 是 
一 家 电器 零售 商 。1983 年 公司 正式 更 名 为 CAPCOM ， 由 于 在 当 
时 任天堂 的 F C 造成 日 本 游戏 市 场 大 繁荣 CAPCO M 将 其 业务 
方向 转 为 软件 销售 。CAPCOM 这 一 名 字 的 由 来 是 “CAPSULE” 
(胶囊 ) 和 “COMPUTER”( 电 脑 ) 的 合成 。 


1984 年 CAPCOM 制作 了 第 一 款 
街机 游戏 “VULGUS ”( 纵 轴 射 击 游 
戏 ) 和 《SON SON》( 二 人 动作 游戏 ) 。 
而 真正 使 其 受到 瞩目 的 就 是 超 经 典 飞 
机 射击 游戏 《1942》， 次 年 发 售 的 《 匾 
野 大 镖 客 》 更 加 巩固 了 CAPCOM 游 
戏 制作 商 的 形象 





1987 年 一 款 历史 性 大 作 《STREET FIGHTERS》( 街 头 霸 
王 ) 诞生 ， 该 作 的 出 现 意 味 着 2 D 格斗 游戏 这 个 游戏 类 型 真正 成 
型 ， 该 系列 销量 在 2400 万 套 以 上 .《ROCKMAN》( 洛 克 人 ) 系 
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列 也 同样 在 该 年 登场 ，F C 上 的 该 作为 以 后 一 系列 的 作品 垫 下 了 
基准 。 此 后 CAPCO M 还 出 品 了 大 量 脸 赤 人 口 的 街机 大 作 。 可 以 
说 在 96 年 前 CAPC OM 在 世人 的 眼中 就 是 一 家 街机 游戏 开发 商 。 
96 年 后 , CAPCOM 进军 家 用 机 领域 ， 并 制作 出 一 系列 如 
《BIONAZARD》( 生 化 危机 ),《BREATH OF FIRE0》( 龙 战 
士 ) ,《 鬼 武者》 等 一 系列 出 色 的 游戏 大 作 ， 在 游戏 届 确 立 了 不 
可 动摇 的 地 位 。 


步 入 正题 ， 我 们 现在 要 介绍 的 《FINAL FIGHT》， 即 《 快 
打 旋 风 》 系 列 就 是 CAPCOM 在 96 年 前 创立 的 一 套 经 典 作品 ， 其 
2D 格斗 与 清 版 动作 游戏 相 结合 的 新 概念 让 人 大 呼 过 况 。 精 美的 
画面 ， 再 配合 简洁 的 操作 可 以 说 在 当时 为 CAPCO M 赢得 了 不 少 
的 拥护 者 ， 取 得 了 巨大 的 成 功 ! 现在 我 们 就 一 起 来 探讨 一 下 这 
个 横 卷 轴 清 版 动作 系列 啦 . 


在 80 年 代 末 ， 正 
是 2D 横 卷 轴 清 版 动作 
游戏 的 兴起 时 期 。 
1987 年 Technos 发 布 的 《 双 截 龙 》 在 当时 获得 了 空前 的 成 功 ， 
并 为 整个 游戏 界 带 来 了 巨大 的 冲击 ， 而 且 一 度 成 为 了 横 卷 轴 清 
版 游戏 的 代名词 。 看 到 《 双 截 龙 》 的 巨大 成 功 ， CAPCOM 的 天 
才 游 戏 制作 人 冈 本 吉 起 也 从 中 获得 了 不 少 制 作 的 灵感 。 为 何不 
创作 一 个 类 似 的 游戏 来 与 Technos 的 《 双 截 龙 》 抗 衡 呢 ? 于 是 ， 
冈 本 吉 起 便 与 他 的 制作 队 一 起 展开 了 这 个 对 抗 性 产品 的 开发 之 
旅 ， 而 那个 产品 就 是 我 们 现在 要 介绍 的 《 快 打 旋风 》! 而 它 亦 
就 是 清 版 动作 游戏 的 先驱 。 





记得 在 1987 年 的 时 候 ,《 街 头 霸王 》 的 诞生 开创 了 格斗 游 
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戏 系 列 的 高 潮 ， 而 对 这 个 《 快 打 旋风 》 
项 目 冈 本 吉 起 也 希望 它 能 像 《 街 头 霸 
王 》 那 样 取得 空前 的 成 功 ， 而 且 想 把 
《街头 霸王 》 里 的 那 种 格斗 风格 移 进 横 
卷轴 清 版 动作 游戏 中 ， 于 是 便 在 《 快 打 
旋风 》 最 初 开发 的 时 候 以 “街头 霸王 
8 9 ”的 名 字 出 现 ! 而 且 游 戏 的 其 中 一 
位 角色 Cody 与 《街头 霸王 》 中 的 Joe 
有 着 相 类 似 的 格斗 动作 ， 带 有 Jose 的 影 
子 。 这 些 也 许 就 是 现在 众多 人 把 
《STREET FIGHTERS》 与 《FINAL 
FIGHTy》 的 中 文 名 称 混 满 的 主要 原因 。 尽 管 两 个 系列 的 作品 有 
着 各 种 各 样 的 渊源 ， 但 在 这 里 笔者 希望 能 纠正 回 大 家 的 思想 ， 
《FINAL FIGHT》 才 是 真正 的 《 快 打 旋 风 》。 





在 1989 年 12 月 20 日 ,《 快 打 旋 风 》 在 各 街机 大 厅 中 出 现 了 ! 
空前 的 画面 与 操作 性 吸引 了 无 数 的 玩家 沉醉 其 中 。 游 戏 中 的 画 
面 与 人 物 造 型 方面 在 当时 来 说 质量 是 非常 乙 高 的 ， 与 《 双 截 龙 》 
系列 相 比 ， 明 显 技 高 一 筹 。 人 物 的 刻画 是 那么 的 细致 ， 比 例 是 
那么 的 适中 ， 出 场 和 敌 方 角色 明显 带 有 60 ,70 年 代 的 嬉 上 土 风 
格 。 良 好 的 人 物 设计 使 得 游戏 中 的 每 颗 巨 星 都 纷纷 受到 新 时 代 
青年 们 的 认可 ， 符 合 了 新 时 代 的 口味 。 





游戏 的 世界 观 设 定 在 美国 东 岸 的 一 个 中 落 城市 ， 具 有 “ 世 
界 犯 罪 首都 ”之 称 的 Metro City ， 在 这 里 充斥 着 暴力 和 死亡。 
一 天 新 上 任 的 市 长 Haggar 决定 改变 一 切 ， 把 城市 恢复 正常 。 他 
答应 全 市 的 人 民 他 会 消灭 Metro City 主要 的 犯罪 集团 Mad 
Gear， 把 和 平 带 回 Metro City 。 然 而 暴力 集团 Mad Gear 却 绑 
架 了 Mike 的 女儿 Jessica， 并 要 求 Haggar 如 果 想 他 的 女儿 没事 
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的 话 就 玫 禾 得 听 他 们 的 指示 去 做 ， 同 时 也 会 带 给 他 一 定 的 报酬 。 
Hagsgar 并 不 对 此 妥协 ， 为 了 救出 被 绑架 的 女儿 Jessica ， 于 是 
他 便 召 集 未 来 女婿 Co dy 和 武神 流 弟子 Gu y 一 起 向 敌人 总 部 发 起 
了 进攻 。 


在 系统 方面 ,《 快 打 旋 
风 》 已 经 具备 了 所 有 Capcom 
横 卷 轴 清 版 动作 游戏 的 基本 要 
素 ， 如 连 击 ， 摔 投 ， 耗 血 绝招 ， 
有 各 种 辅助 道具 ， 可 以 二 人 同 
时 游戏 等 。 在 操作 上 只 有 一 个 
攻击 按钮 与 一 个 跳跃 按钮 ， 但 
这 两 个 按钮 也 就 创造 了 各 式 各 
样 的 攻击 方式 。 尽 管 该 作品 在 手感 上 存在 一 定 的 缺陷 ， 但 就 是 
这 种 粗 旷 硬 直 的 感觉 吸引 了 许多 玩家 。 在 当时 该 作品 给 人 的 印 
象 就 是 一 个 字 一 一 难 ， 游 戏 的 地 图 分 为 六 大 板块 ， 每 个 板块 里 
都 布 满 了 暴力 集团 Mad Gear 的 成 员 与 一 位 超 强 Boss ， 想 一 币 
通关 (单打 ) 也 并 不 是 一 件 简单 的 事情 。 起 码 要 有 高 度 的 战略 
意识 再 配合 高 超 的 技巧 才能 实现 这 一 理想 。 这 样 的 设置 纷纷 吸 
5 引 了 许多 玩家 前 来 挑战 ， 创 造 这 一 奇迹 ! 





游戏 中 的 三 个 主要 人 物 也 各 有 特色 ， 在 你 选择 角色 的 时 候 
你 所 看 到 的 人 物 身 高 体重 就 能 区 分 出 来 。Hagsgar 是 游戏 中 的 力 
量 型 角色 ， 他 的 攻击 力 是 三 位 主角 中 最 强 的 ， 但 是 缺点 就 是 速 
度 慢 ， 必 杀 技 的 攻击 范围 少 ; 而 Co d y 在 游戏 中 属于 中 性 角色 ， 
无 论 在 力量 上 还 是 在 速度 上 都 是 中 等 水 平 ， 比 较 适 合 初次 接触 
该 作品 的 玩家 ; GuU y 则 是 游戏 中 速度 最 快 的 角色 ， 但 出 于 游戏 
的 平行 来 考虑 ， 他 的 攻击 力也 是 最 弱 的 。 要 从 游戏 中 取得 良好 
的 成 绩 ， 就 要 充分 认识 三 位 角色 的 优 缺 点 ， 活 用 他 们 的 技能 ， 以 
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其 长 补 其 短 才 行 


由 于 街机 版 的 《 快 打 旋风 》 获 得 空前 的 成 功 ， 于 是 在 19 9 0 
年 12 月 21 日 Capcom 把 它 移植 到 了 任天堂 的 新 主机 (SNES ) 
平台 上 。 借 助 主机 的 机 能 ， 游 戏 得 以 再 现 风 采 。 画 面 比 起 街机 
版 来 说 更 加 细腻 ， 音 效 质量 有 所 提高 ， 人 物 的 动作 更 加 流畅 和 
快速 。 尽 管 这 是 一 个 相当 优秀 的 游戏 ， 但 却 丸 缺 了 街机 版 中 一 
系列 的 内 容 。 如 游戏 删除 了 2 人 合作 的 模式 ， 完 全 变 成 了 一 个 单 
人 游戏 ， 欠 缺 了 团队 精神 ， 大 大 减轻 了 游戏 性 ， 要 知道 多 人 游 
戏 才 真正 有 意义 嘛 ! 游戏 中 的 前 序 Je s si c a 被 绑架 一 幕 被 删除 
了 ， 还 有 游戏 的 地 图 板块 也 相对 街机 版 来 说 也 变 少 ， 如 街机 版 
的 第 四 关 工 业 城 市 被 删除 了 。 这 些 可 能 是 板 卡 容量 的 问题 
吧 ? ! 不 过 这 些 都 不 是 最 重要 的 ， 最 重要 的 是 三 位 角色 中 速度 
最 快 的 Guy 在 游戏 中 消失 了 ! ! ! 只 剩 下 了 Haggar 与 Cody 两 
人 人， 这 也 是 令 《 快 打 旋 风 》 的 fans 们 最 气愤 的 一 件 事 。 为 了 弥 ， 
补 这 一 点 , 在 1992 年 3 月 20 日 Capcom 推出 了 该 作品 的 升级 版 ， 
名 为 《 快 打 旋风 Guy》。 游 戏 系统 完全 与 前 作 一 样 ， 只 是 把 我 
们 的 Cody 损 成 了 Guy 和 剧情 作 了 些微 的 变化 而 已 ! 游戏 讲述 
Guy 比 Cody 提前 来 到 Metro City， 受 Haggar 的 委托 对 抗暴 力 
集团 Mad Gear 寺 了 。 





游戏 中 有 一 样 非常 搞笑 的 事情 ， 大 家 应 该 都 知道 该 游戏 日 
美 两 个 版 本 吧 ， 在 美 版 中 因为 美国 的 任天堂 开发 部 反对 “ 打 女 
人 ”这 一 观点 ， 于 是 便 把 游戏 中 两 位 敌 方 女 性 角色 Poison 与 
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Roxy 变换 成 了 男性 角色 Billy 和 Sid ， 而 日 本 的 任天堂 开发 部 则 
毫 不 理会 这 一 点 ， 可 以 说 在 美 版 里 是 没 女 人 给 你 打 的 : P 


在 1993 年 3 月 26 日 ， 一 部 真正 意 
义 的 《 快 打 旋 风 》 移 植 版 终于 出 现 了 ， 
而 它 的 游戏 品 台 就 是 SEGA 的 MEGA 
CD 。 借 助 主机 的 机 能 ， 游 戏 的 风采 得 
以 真正 回归 。 在 相同 剧情 的 基础 上 ， 游 
戏 画 面 完 全 超越 街机 版 与 超 任 版 ， 游 
戏 的 地 图 板块 与 三 位 主要 角色 也 得 以 
完全 保留 。 最 重要 的 是 《 快 打 旋风 》 中 
的 二 人 合作 模式 终于 在 家 用 机 中 实现 
了 ! 尽管 这 只 是 一 部 移植 作品 ， 但 
Capcom 也 为 它 添 加 了 新 的 内 容 和 作出 
了 更 好 的 修改 。 首 先 在 游戏 的 音乐 方面 ， 其 一 改 当 年 街机 版 的 
MID1 风格 ， 全 部 变换 成 了 华丽 的 REMIX 音乐 演奏 ， 使 得 游戏 更 
具 震 撼 力 ; 其 次 游戏 的 音效 也 得 以 改善 与 保留 ， 更 加 清晰 ， 最 
经 典 著名 的 莫 过 于 关卡 bonus stage 中 的 “Oh,， my carl ” 
了 : );， 最 后 就 是 加 入 了 全 新 的 时 间 竞 技 模式 ， 看 玩家 在 规定 的 
时 间 内 能 打败 多 少 个 Mad Gear 的 成 员 ， 可 以 说 这 是 整个 游戏 
中 最 具 挑 战 性 的 模式 ! 当然 这 个 世界 并 没有 最 完美 的 东西 ， 这 
个 移植 版 本 依然 存在 它 的 缺点 ， 由 于 该 游戏 的 载体 是 CD 的 问 
题 ， 读 碟 比 较 频 繁 ， 降 低 了 游戏 的 速度 ， 使 人 觉得 有 点 不 殉 。 但 
到 了 现在 我 们 使 用 模拟 器 来 玩 ， 这 个 问题 也 就 相应 得 到 了 解决 。 





户 <。 久 学 二 


1993 年 6 月 11 日 ， 一 个 破 天 帝 的 特别 版 《 快 打 旋风 》 出 现 
了 ， 它 的 真正 名 字 叫 做 《超级 快 打 旋风 》， 而 它 所 在 的 游戏 平台 
也 就 是 任天堂 的 红 白 机 (NE S ) ， 这 也 是 迄今 为 止 唯一 的 一 部 红 
白 机 作品 。 由 于 街机 版 的 《 快 打 旋风 》 获 得 了 不 少 的 好 评 ， 但 
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是 依靠 红 白 机 的 机 能 ， 要 完全 实现 移植 实现 当年 的 效果 是 没 可 
能 的 ， 于 是 Capcom 便 为 这 个 版 本 全 新 制作 ， 加 入 了 各 种 新 鲜 
2 使 忌 深 深 地 印 在 玩家 们 的 脑海 里 。 在 相同 主线 的 前 提 

， 游 戏 的 人 物 完 全 被 卡通 化 ， 使 用 Q 版 的 形式 出 现 ， 造 型 相 
昌 的 殉 而 且 三 位 主人 公 均 可 使 用 ， 音 乐 也 得 以 全 部 重新 制 
作 ， 地 图 板块 有 9 0 % 是 全 新 的 。 最 大 的 特别 之 处 就 是 引入 了 全 
新 的 经 验 值 系 统 ， 这 与 当年 红 白 机 版 的 《 双 截 龙 》 有 点 类 似 ， 通 
过 打败 敌人 而 获得 相应 的 经 验 值 ， 通 过 升级 来 增加 自己 的 HP 模 
和 获得 新 的 技能 。 但 最 可 惜 的 又 是 游戏 欠缺 了 二 人 合作 模式 ， 
只 能 一 和 人 迎战。 游戏 中 还 有 一 个 独创 的 答 问 模式 ， 在 挑战 BO S S 
的 时 候 同时 会 问 你 会 否 加 入 Mad Gear， 这 也 相应 影响 游戏 的 
难 易 程 度 哦 ! 还 有 迄今 为 止 最 强 
的 连续 攻击 技 出 现 了 ， 这 就 是 众 
所 周知 的 “无 限 连 拳 ”! 只 要 你 
攻击 敌人 三 拳 ， 然 后 马上 转 过 身 
来 再 打 他 三 拳 ， 只 要 如 此 反复 下 
去 ， 敌 人 打 你 不 了 ， 只 有 你 打 他 ， 
获胜 的 机 率 也 就 大 大 提高 了 ， 牛 
B 吧 ! 总 得 来 说 这 是 有 史 以 来 
BDMN DONN BE 《 快 打 旋风 》 中 最 有 特色 的 一 部 

站 作品 了 。 





1997 年 5 月 25 日 ， 在 经 过 Capcom 的 重新 调整 与 加 强 后 , 《 快 
打 旋 风 》 在 GBA 上 复出 了 。 该 作 的 完成 度 以 MEGA CD 为 基础 ， 
完全 超越 超级 任天堂 版 本 。 你 可 以 完全 使 用 三 名 角色 ， 而 且 也 能 
打 进 所 有 的 关卡 ， 而 且 在 游戏 操作 上 也 囊 于 原作 ， 改 良 了 在 
MEGA CD 版 上 的 缺失 ， 甚 至 还 追加 了 新 的 隐藏 要 素 ， 因 此 可 以 
说 是 集 家 用 游戏 机 版 本 之 大 全 的 最 终 产品 。 可 能 你 会 认为 它 也 欠 
缺 了 二 人 合作 模式 ， 不 过 笔者 在 这 里 要 告诉 你 Cap com 在 这 方面 
也 是 别 具 匠 心 的， 游戏 支援 连 线 对 战 ， 你 将 不 用 担心 无 法 像 大 型 


























电玩 中 享受 二 人 合作 的 乐趣 ， 国王 
只 要 有 对 战线 ， 一 样 是 可 以 详 导 开 村 
现 这 个 梦想 ， 甚 至 是 走 到 哪 玩 
到 哪 ! 尽管 该 作品 已 经 是 10 年 
前 的 老 游戏 了 ， 但 是 游戏 性 丝 
毫 不 减 ， 完 全 展现 2 D 横 卷 轴 清 
版 动作 游戏 的 精华 ! 





2003 年 CAPCOM 再 次 把 《 快 打 旋风 》 带 进 游戏 的 新 纪元 。 
在 CAPCO M 进军 手机 界 游 戏 的 日 程 表 上 就 有 着 《 快 打 旋风 》 的 
名 字 ， 尽 管 游戏 欠缺 了 二 人 合作 模式 〈 真 是 国际 惯例 ”! )， 但 
同样 展示 清 版 动作 游戏 的 魅力 ， 游 戏 中 的 三 位 角色 均 能 使 用 ， 
在 手机 游戏 中 画面 已 经 算是 不 错 的 了 。 


说 了 这 人 么 多 都 是 一 代 的 内 容 ， 
现在 我 们 就 来 看 看 二 代 啦 ! 


1993 年 5 月 22 日 ,《 快 打 旋风 
2 》 诞 生 了 ， 但 它 并 不 是 一 款 街机 游 
戏 ， 而 平台 则 是 任天堂 的 SNES 。 由 
于 技术 上 的 进步 ， 使 得 游戏 无 论 在 
| 画面 还 是 在 系统 上 都 得 到 了 改进 ， 
最 重要 的 二 人 合作 模式 首次 在 


APCaPECON 2DD3 SNES 上 实现 了 ， 这 是 给 fans 们 的 


最 大 惊喜 。 游 戏 中 除了 Haggar 之 
外 ， 其 余 两 位 角色 都 发 生 了 变化 ， 换 句 话说 Guy 与 Cody 都 告 老 
还 乡 了 : ) 取而代之 的 则 是 女性 格斗 家 Maki 与 剑 二 Carlos 。 依 
然 各 个 人 物 都 有 着 各 自 的 长 处 与 短处 。 











”全 员 STICTUTEE 


游戏 的 时 间 设 定 在 1988 年 ， 一 代 事 件 的 一 年 忆 后 ，Cody 与 
Jessica 去 了 度 蜜月 ， 而 Guy 则 回 日 本 继续 修行 。 这 时 Mad Gear 
新 的 领导 人 诞生 了 ， 正 准备 把 集团 复兴 重组 ， 打 算 把 恶 势 力 扩 
展 到 全 世界 。Mad Gear 绑架 了 Guy 的 女 朋 友 Rena 和 Zeku 的 
师傅 Genryusai。PRena 的 妹妹 Maki 于 是 请 求 Haggar 的 帮助 ， 
一 起 打击 Mad Gear， 拯救 人 人质， 恢复 世 界 和 平 。 与 此 同时 剑 
十 Carlos 也 加 入 了 他 们 的 拯救 行列 中 。 






游戏 的 操作 上 与 一 代 相 类 似 ， 而 
敌人 则 全 部 变 了 样 ， 有 的 拿 武器 ， 有 的 
又 胖 又 慢 ， 有 的 又 弱 又 快 。 游 戏 的 关卡 
数目 也 增加 到 了 六 关 之 多 。 不 过 游戏 
还 有 一 个 特别 之 处 , 《街头 霸王 》 中 的 
人 物 与 场景 竟然 首次 出 现在 游戏 的 青 
景 中， 你 也 许 会 在 战斗 的 过 程 中 看 到 
春 丽 在 吃 面 呢 : ) 





由 于 《 快 打 旋 风 》 系 列 取得 了 巨大 
的 荣誉 ， 在 加 上 当年 Sega 的 《STRPREET OF RAGE》 系 列 成 
为 了 主要 的 竞争 对 手 ，C AP C O M 决定 作出 一 个 最 后 的 尝试 去 完 
善 这 套 《 快 打 旋风 》 系 列 。1995 年 12 月 21 日 ,《 快 打 旋风 》 的 
第 三 部 作品 登陆 SNE S ， 可 以 说 这 部 作品 标志 着 《 快 打 旋风 》 故 
事 的 结束 。 游 戏 的 名 称 也 根据 美 、 日 版 也 分 别 命 名 为 《 快 打 旋 
风 3》 与 《 快 打 旋风 “接触 》， 而 其 内 容 也 是 一 致 的 。 





游戏 的 时 间 设 定 在 1991 和 年, Mad Gear 不 再 成 为 游戏 中 的 
主要 敌人 ， 换 而 言 之 的 是 各 大 党 派 为 了 争夺 城市 的 控制 权 而 展 
开 了 斗争 ， 结 果 骨 头 党 取得 了 最 终 胜利 ， 并 开始 控制 整个 城市 。 
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-人 as sreTuTE 


他 们 从 监狱 中 救出 了 他 们 的 领导 者 ， 至 此 Metro City 正 充斥 着 
暴力 和 有 死亡。 与 此 同时 Guy 回归 了 ， 他 联合 Haggar 为 维护 和 平 
而 展开 打击 骨头 党 的 斗争 。 作 为 特务 的 L u c ia 与 要 为 家 人 报仇 的 
神秘 街头 格斗 家 De an 也 纷纷 加 入 到 他 们 的 行列 中 去 。 


《 快 打 旋 风 3 》 的 画面 得 到 了 进 一 
步 的 改善 ， 游 戏 与 前 两 作 相 比 有 了 质 
的 飞跃 。 造 成 这 样 的 原因 主要 是 因为 
更 加 华丽 的 画面 ， 新 技能 的 追加 ， 互 动 
的 场景 的 3I 入 ，4 名 角色 可 供 选 择 ， 能 
二 人 同时 作战 ， 和 具有 多 种 结局 。 但 可 
惜 的 是 剧情 相对 现在 而 言 似 乎 有 点 老 
土 ， 音 乐 与 音效 比 不 上 前 两 部 作品 那 
样 气 势 副 人。 游戏 操作 上 与 前 作 相 似 ， 
并 没有 太 大 的 变化 。 不 过 游戏 最 大 的 
特色 就 是 Guy 回归 了 ， 他 的 操作 与 一 代 
相似 ， 再 加 上 人 物 的 设计 与 在 《少年 街 霸 》 中 的 风格 相 类 似 ， 同 
时 又 引入 了 各 种 各 样 新 的 格斗 技能 ， 这 都 让 老 玩家 们 获得 了 无 
限 的 惊喜 与 感动 | 


无 疑 《 快 打 旋 风 3 》 是 一 部 杰出 的 
游戏 ， 但 是 它 的 出 现 去 标志 着 《 快 打 旋 
风 》 系 列 在 2D 模 卷 轴 清 版 动作 游戏 的 
行列 中 男 上 了 句号。 尽管 如 此 ， 不 过 
《 快 打 旋 风 》 系 列 中 的 人 物 也 真是 挺 受 
欢迎 的 ， 1995 年 《 快 打 旋风 》 的 角色 
们 不 管 好 人 坏人 都 纷纷 转 会 到 了 《人 少 
年 街 霸 》 的 行列 中 ， 成 为 了 新 生 格 斗 系 
列 的 主力 车 。 难 道 这 就 意味 着 《 快 打 旋 





EMIEHINEX 玫 














录 过 记 
SRNRmE STRNRTUTE 


风 》 真 正 的 结束 ? 难道 这 就 意 
味 着 《少年 街 霸 》 完 全 取 替 了 
《 快 打 旋 风 》 了 吗 ? 答案 当然 是 
NO 啦 ! 


或 者 从 2D 横 卷 轴 清 版 动作 
游戏 过 渡 到 格斗 对 战 类 是 游戏 
发 展 的 一 种 趋势 ， 就 像 当 年 的 
《 双 截 龙 》 一 样 吧 ，1999 年 《 快 
打 旋 风 “复仇 》 在 街机 大 厅 中 出 现 了 ， 这 可 是 《 快 打 旋 风 》 的 第 
二 部 街机 作品 哦 ! 正如 上 述 所 讲 ， 它 不 是 一 款 2 D 横 卷 轴 清 版 动 
作 游 戏 ， 而 是 采取 了 《少年 街 霸 》 那 样 的 系统 方式 一 一 一 对 一 
的 格斗 对 战 ， 而 且 人 物 不 再 是 2D 设 定 ， 而 是 全 部 采用 3 D 多 边 
形 绘制 。 游 戏 的 设 定 根 源 于 该 系列 的 一 代 人 作品， 游戏 的 故事 讲 
述 Mad Gear 的 领导 者 Belger 再 次 复苏 ， 并 在 城市 中 四 处 破坏 。 
同样 地 Jes sic a 再 次 被 绑架 ,《 快 打 旋风 》 系 列 的 主角 们 又 再 次 
重 回 旧地 ， 为 取得 和 平 、 救 回 人 质 展 开 向 恶 势力 的 斗争 之 旅 。 游 
戏 中 人 物 的 造型 设计 比较 像 V R 格斗 系列 中 的 人 物 ， 而 游戏 在 格 
斗 对 战 系统 上 也 首次 加 入 了 新 的 概念 。 那 就 是 保留 《 快 打 旋风 》 
系列 一 贯 的 作风 ， 人 允许 玩家 在 游戏 中 捡 道具 。 你 可 以 拿 起 如 枪 、 
小 刀 等 武器 来 攻击 对 方 ， 又 可 以 抢 起 食物 来 恢复 体力 ， 磷 吧 ! 
游戏 中 共有 十 位 可 供 使 用 的 角色 和 一 位 强力 BO S S ， 每 个 人 物 
各 有 各 的 特点 ， 而 且 其 特殊 技 。 weees aa 
也 非常 COOL ， 操 作 上 也 与 《 街 
头 霸 王 》 系 列 非常 类 似 。2000 年 
该 作品 也 就 被 移植 到 了 Sesga 
土星 S S 中 去 ， 游 戏 的 内 容 与 设 
定 基 本 上 和 街机 版 无 异 ， 在 此 
就 不 再 作 详 细 介 绍 了 








说 到 这 里 ,《 快 打 旋 风 》 系 列 基本 上 也 就 介绍 完了 ， 但 是 这 
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并 不 意味 着 它 会 就 此 消失 ， 我 们 仍然 希望 
它 能 有 新 的 续 作 出 现 ， 把 句号 换 为 逗 
号 ， 同 时 也 希望 CAPCOM 能 把 二 、 
三 代 作 品 重新 制作 ， 就 像 一 代 那 样 ， 
取 其 精华 去 其 糟粕 ， 再 次 展现 在 玩 
家 的 面前 ， 让 我 们 再 次 去 细 细 回味 
那 昔日 的 风采 。 就 像 《 街 头 霸王 》 那 


CE 样 ， 这 个 游戏 系列 也 陪伴 了 我 们 1 5 年 的 

人 光辉 岁月 了 ， 作 为 2 D 横 卷 轴 清 版 动作 游 

戏 的 先驱 ， 曾 带 给 我 们 无 限 的 欢乐 与 震撼 ， 但 愿 我 们 的 梦想 得 
以 实现 ， 但 愿 新 的 《 快 打 旋 风 》 能 再 次 风靡 全 球 ! 











发 售 年 表 
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近年 来 ，S N K 一 直 是 模拟 器 界 和 游戏 界 关 注 的 对 象 ， 从 破 | 
产 到 重生 ， 从 韩国 制作 到 日 本 制 
作 ， 从 被 人 骂 得 一 文 不 值 的 “ 创 eu ae 
新 ”， 到 同样 被 骂 得 不 值 一 文 的 
回归 “原点 ". 


这 段 对 于 SN K 来 说 动荡 的 时 代 ， 笔 者 在 这 里 把 其 定义 为 
"后 SNK 时 期 。 


首先 ， 我 们 把 SNK 的 发 展 过 程 进 行 一 下 分 类 ， 从 80 年 代 的 
渐 露 头角 (《 怒 》 《雅典 娜 》 等 作品 ) ， 到 9 0 年 代 中 期 以 前 ( 代 
FE 本 “"KOF94”)， 可 称 为 SNK 的 发 展期 ， 
Sr -一 这 时 候 的 SNK ， 相对 于 Capcom.-、 
Konami 等 ， 还 是 很 小 的 厂商 ， 但 
是 SNK 那 种 虽然 粗糙 ， 但 是 充满 | 
seaassiwawwssaiaiiawwewwaaaiaaaaw 创意 和 喷发 力 的 作品 ， 让 人 耳目 
新 ， ， 加 上 成 功 捕 所 到 “格斗 ”游戏 的 流行 风潮 , 让 SNK 上 升 

到 一 级 大 三 的 地 位 。 


而 之 后 ， 可 以 称 为 是 SNK 作品 的 “成 熟 期 "，KOF95、97、 | 
99 、 钱 狼 、 侍 魂 2 和 4 、 龙 虎 外 传 (M V S 最 高 画面 水 平 ) 等 ,都 | 
表现 出 成 熟 大 厂 作 品 的 风格 ， 注 重 游戏 平衡 、 画 面 漂亮 而 不 失 
新 鲜 感 ， 而 引入 “时 尚 ” 元 素 的 角色 设 定 ， 不 单 使 年 轻 人 为 之 
痴迷 ， 更 支持 了 动漫 、 手 办 甚至 Co spla y 的 发 展 。 而 在 成 熟 其 
的 未 期 ， 模 拟 器 的 兴起 (NeoRageX 等 ), 令 SNK 作品 在 国内 特 
殊 环 境 下 ， 一 时 间 取 得 了 不 可 取代 的 焦点 位 置 。 


最 后 ， 是 笔者 希望 探讨 的 “后 SNK 时 期 >，SNK 由 于 之 前 
的 决策 错误 ， 被 迫 把 股权 出 售 给 韩国 公司 ， 传 统 的 SNK 游戏 ， 除 





59 


EMIUINEX 王 








2 全 rr 人 - 本 - -7 了 
二 误 玫 3 王 EREEEEEEREES 光 克 多 莹 和 者 才 二 人 二 二 人 男生 二 寺 
2 CR 4 全 本 SA 让、 人 2 SA 2 ES 23 六 人 2 2 
上 乔 乱 等 四 驳 大 和 大吉 和 全 大吉 大 要 人参 考生 塌 和 性 省 全 化 多 郊 电 





了 KOF ， 其 他 系列 陷于 停顿 ， 而 由 
PLAUMGDRE. sxsm ss aaaw 
, .总 是 一 次 次 出 现 ， 而 

又 一 次 次 的 引起 争论 …… 


所 以 , 后 SN K 时 期 在 划分 上 可 以 以 原 S NK 破产 和 
本 和 二 区 环卫 泡 革 寺 术 支 笑 欧 五 尽 人 .出 玫 于 二 ， CD 玫 
KOF99 和 狼 之 印记 ) 


| 

| 

首先 ， 导 致 SNK 商业 

| 失败 的 种 子 ， 由 96 年 已 经 让 下 EL-EEEEEIE 用 人 hljp> 
种 下 ， 虽 然 游戏 作品 大 成 功 ， 但 是 公司 决策 层 ， 仍 然 没 有 形成 
| ”大 公司 稳健 和 老练 的 商业 技巧 ， 大 量 资金 投入 NG64 机 板 ，NGP 
系列 掌 机 ，NE O GE O 主题 机 厅 等 ， 把 公司 原来 应 该 重点 放 在 街 
机 游戏 制作 上 的 精力 ， 分 散 得 东 一 块 西 一 块 ， 制 作 人 员 不 得 不 
一会儿 开发 3D 作品 ， 一 会 儿 开发 掌 机 游戏 ， 一 会 儿 开发 以 KOF 
人 物 为 卖点 的 帖 纸 照 相机 。 精 力 减 少 ， 使 作品 原 地 踏步 ， 失 去 


了 90 年 代 后 期 转型 的 好 机 会 。 或 者 ， 也 可 以 认为 ，SNK 正 是 因 
为 激进 的 失败 的 转型 ， 导 致 后 来 的 下 场 。 站 


模拟 器 方面 ， 由 于 研究 CP S 2 的 模拟 ， 模 拟 大 佬 Raz 无 意 
”中 发 现 直接 底层 破解 M V S 加 密 的 方法 ， 这 个 潘多拉 盒子 一 开 ， 
MV S 再 无 秘密 …… ， 也 导致 了 2001 年 末 ,， 后 SNK 时 期 第 一 次 模 
| 
| 





拟 大 潮 。 


《KOF 2000》， 全 面 使 用 “加 。 刁 汪 国 
密 ” 的 MVS 游戏 ， 还 有 诡 入 C 
rom 中 的 512K 的 S1 rom, 令 
NeoRageXx 不 再 完美 支持 ， 而 
且 之 后 的 MV S 模拟 上 ， 多 了 让 
人 头 墅 的 加 密 版 解密 版 等 ， 但 
是 另外 一 个 方面 ， 却 令 Nebula 
和 Winkawaks 两 个 后 来 模拟 器 ， 





EMEINEX: 











se 5 99 93 Se 2 Se 39 69 5 攻 LTILIS 二 门 UL 


有 了 用 武 己 地， 而 慢 慢 发 展 起 来 。 


《合金 阐 头 3 》， 几 乎 和 
KOF2000 同时 放出 .。 “加密 ” 技 
术 相 同 ，S 1 上 的 窍门 相同 ， 不 
过 模拟 人 把 合金 系列 以 前 的 S 1 
移植 过 来 ， 竟 然 没 有 什么 瑕 寂 ， 
令 NeoRageX 也 可 以 基本 完美 
支持 ， 这 时 候 由 于 SNK 刚 陷 入 
危机 不 久 ， 游 戏 制 作 还 是 保持 





了 “成熟 期 ”的 稳定 水 平 。 


《战国 传承 2001》， 本 身 游戏 水 平 比较 低 ， 而 且 此 小 组 在 “后 
SNK ”时 期 还 制作 了 其 他 几 部 作品 ， 总 的 来 说 ， 是 差强人意 .。 


此 后 ，M V S 机 板 的 作品 , 由 SNK 一 一 发 布 ， 而 又 由 模拟 器 
一 一 支持 ， 可 谓 “ 有 条 不 率 ”。 


《KOF2001》， 话 题 的 KOF 一作， 大 家 大 骂 韩 国人 的 审美 水 
平 ， 顺 带 发 出 对 SNK 已 死 的 幽 思 的 情怀 ， 再 加 上 这 是 国内 Dump 
出 的 一 个 M V SS 作品， 发布 时 候 牵 涉 的 各 种 利益 和 斗争 ， 算 是 中 
国人 对 模拟 器 史 的 特殊 贡献 。 


作为 刚刚 被 收购 的 S N K ， 
KOF2001 不 能 不 说 是 权衡 之 作 ， ， 
韩国 公司 在 原 制作 组 里 面 安插 
本 国 的 制作 人 员 ， 以 达到 完全 
“控制 ">， 也 在 情理 之 中 ， 而 双方 
妥协 的 结果 ， 就 是 KOF2001 的 
另类 风格 ， 但 是 这 也 是 失败 的 
党 试 ， 韩 国人 无 法 再 坚持 自己 
的 构想 ， 而 S N K 的 人 员 ， 也 在 韩国 老板 的 旗下 蠢蠢欲动 ， 试 图 
复 腑 。 
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3 
关 全 才 乱 全国 雪人 估 才 人 和 和 介 全 估 雪 委 全 委 估 多多 等 全 全 分 全 和 和 @ 


而 国内 的 模拟 圈 ， 由 于 “名 ”和 “ 利 ” 的 牵 绊 ， 各 个 著名 
“人 物 ” ， 或 嫁 祸 他 人 或 恶意 中 伤 或 矢 
口 否认 ， 至 于 真相 ， 只 有 当时 人 才 知 放 


道 ， 我 们 无 法 也 没 必要 深究 了 ， 反 正 ， 和 、7 


是 国情 吧 ! 


《合金 弹头 4 》， 仍 然 在 韩国 控制 
下 的 制作 组 ， 只 能 在 有 限 的 空间 里 创 
作 ， 而 和 KOF2001 一 样 ， 作 品 同样 在 
妥协 之 后 ， 加 入 两 个 让 人 觉得 很 荒 廖 
的 韩国 原创 角色 。 从 KOF2001 和 本 作 虑 
也 可 以 看 到 文化 的 强制 融合 ， 是 困难 | 
的 ， 只 能 产生 不 被 接受 的 怪 胎 。 而 合 
金 4 的 ROM 的 发 布 ， 当 然 也 是 顺 理 成 


章 的 。 


《 龙 吼 》， 再 次 炒 冷 饭 ， 但 是 为 什么 要 炒 《 双 截 龙 格斗 》 的 
冷 饭 呢 ? 制作 战国 传承 的 小 组 ， 独 立成 为 “噪音 工厂 ”公司 ， 而 
制作 水 平 ， 同 样 是 游离 在 成 熟 S N K 作品 应 有 水 平 之 外 ， 感 觉 有 
点 像 《 世 界 英雄 》 或 者 《风云 》 那 种 作品 ， 虽 然 在 越 来 越 少 格 
斗 作 品 的 现在 ， 也 可 以 一 玩 …… 


《KOF2002》， 回 归 到 SNK “PoW 
成 熟 时 期 的 制作 水 准 ， 是 ET 编 “As 
辑 们 去 年 最 常 一 起 玩 的 游戏 ， 三 
画面 虽然 换 汤 不 换 药 ， 人 物 更 硬 
是 连 汤 也 不 换 ， 但 是 应 有 的 格 
斗 感 回来 了 了， 这 样 也 一 部 分 解 
析 了 ， 为 什么 SNK 不 需要 换 掉 
MYV S 机 板 ， 毕 竟 ， 这 样 的 作品 ， 
是 SNK 最 熟悉 ， 制 作 起 来 也 最 顺畅 的 。 


《 豪 血 寺 斗 婚 》， 同 样 是 龙 吼 小 组 制作 ， 感 觉 也 和 《 龙 吼 》 几 
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无 分 别 ， 考 虑 到 时 间 ， 估 计 完 全 是 在 龙 吼 的 基础 上 把 画面 和 人 
物 损 掉 ， 就 出 来 了 的 一 个 作品 ， 
也 注定 不 获 好 评 。 


《 卧 虎 藏 龙 》， 由 D 版 商 制 
作 的 作品 ， 把 街 霸 zero 和 KOF 
的 画面 融合 ， 很 怪异 的 一 作 ， 虽 
然 没 有 太 大 意义 ， 但 D 版 原创 ， 
也 算是 为 街机 发 展 谱 上 一 段 不 
合 调 的 小 插曲 。 


这 时 候 ， 愤 青 们 贺 驾 SNK 不 把 M V S 机 板 换 掉 、 不 长 进 的 
音 ， 也 已 经 越 来 越 响 了 ， 而 根据 SNK 发 布 的 消息 ， 这 两 三 年 
用 还 要 死守 M V S 这 块 阵 地 。 


在 MV S 这 块 古 董 级 机 板 上 ， 全 世界 ，SNK 有 数 万 块 的 普及 
量 (D 版 机 板 数量 更 加 惊人 ) ， 日 渐 式 微 的 街机 厅 ， 也 很 乐意 购 
买 MV S 游戏 这 种 廉价 的 产品 ， 来 更 新 自己 的 机 器 。 再 加 上 一 堆 
死 硬 fans 的 支持 ，MV S 上 制作 游戏 ， 虽 然 不 太 可 能 卖 个 满堂 红 ， 
又 赚 买 气 又 赚 人 气 ， 但 是 对 于 SNK 来 说 ， 不 失 为 稳妥 的 商业 决 . 
定 ， 起 码 保 证 不 会 赔本 。 虽 然 有 D 版 和 模拟 器 的 影响 ， 但 是 对 
于 SNK 来 说 ， 作 品 普 及 了 ， 声 势 还 在 ， 才 有 东山 再 起 的 资格 。 


所 以 ,在 之 前 的 MV S 游戏 ”下 汪 和 
上 ，SNK 分 阶段 采取 小 的 加 密 措 关 到 
施 ， 传 说 只 要 保证 新 游戏 发 售 
一 个 月 ， 甚 至 两 个 星期 内 没有 D 。 呈 ma 有 四 和 全 
版 ，S N K 公司 就 几乎 没有 风险 ”二 :去 请 醒 
了 。 当 时 传言 MV S 游戏 大 卡 ， 只 总 os 
卖 出 500 份 ， 出 其 实 只 是 杜 扎 ， 其 ee 二 
实在 日 本 ， 发 售 的 大 卡 ， 就 卖 了 
几 千 套 ，5 0 0 份 的 数字 是 英文 版 的 限量 发 售 的 数量 ， 再 加 上 移植 
版 (DC 版 PS 2 版 等 )， 也 能 卖 上 好 几 万 套 。 所 以 ， 对 于 模拟 器 
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尝 尖 委 归 人 和 等 是 和 和 人 
和 雪 儿 震 帮 委 估 人 天 等 全 委 区 全 全 各 





和 比 模 拟 器 更 早出 现 的 街机 D 版 ，SNK 并 不 太 在 和 平 ， 依 然 坚 持 
在 MV S 上 制作 游戏 。 


其 实 ， 这 样 的 决定 倒 不 是 SNK 不 思 长 进 ， 而 是 SNK 失败 怕 
了 ， 如 果 在 全 新 的 一 个 机 板 上 开发 全 新 的 游戏 ， 不 可 确定 性 是 
很 大 的 。 


首先 ， 选 择 平 台 是 一 个 大 问题 , 在 NG64 后， SNK 不 可 能 
自己 开发 更 强 的 3D 机 板 ， 而 只 能 采用 别家 的 机 板 ， 作 为 竞争 对 
手 ， 如 果 使 用 Sega 的 Naomi 等 开发 游戏 ， 则 主动 权 在 对 手 手 
上 ,面临 的 可 能 是 吞并 ， 自 己 的 人 物 权 利 被 瓜分 等 问题 。 


另外 ， 是 价格 问题 ， 如 果 在 新 系统 上 进行 开发 ， 开 发 设备 

流程 都 要 改变 ， 再 加 上 付出 新 机 板 的 权利 金 (而 自己 的 机 板 

MVS 则 不 用 ) ， 而 新 的 3D 机 板 ， 售 价 本 身 就 衣 定 比 MV S 高 .多 

种 成 本 核算 下 来 ， 如 果 在 新 机 板 开发 游戏 ， 其 市 场 售 价 要 比 

M V S 上 的 作品 ， 高 出 起 码 3 倍 ， 这 样 的 游戏 ， 在 市 场 上 有 没有 
竞争 力 ， 谁 也 说 不 准 。 


最 后 ,与 Sammy 等 不 同 ，SNK 无 法 抛 开 过 去 来 制作 游戏 ， 
导致 就 算 使 用 新 机 板 ， 老 用 户 不 一 定 买 帐 ， 新 用 户 也 不 一 定 喜 
欢 ， 就 像 很 多 歌星 ， 大 家 总 会 觉得 他 的 老 歌 更 好 听 一 些 …… ， 既 
然 如 此 ，S N K 还 真 不 如 把 老 歌 
继续 翻唱 下 去 。 


所 以 ，SNK 名 义 上 加 入 了 
Sammy 的 Atomiswave 机 板 ， 但 


是 短期 内 ， 还 没有 发 布 准确 的 


RN 





《SNK vs Capcom》，SNK 继续 在 MVS 上 的 大 作 作 品 ， 采 
用 了 游戏 卡 和 机 板 合并 在 一 起 ， 人 俗称 MVS plus 的 加 强 型 MV S 
机 板 ， 游 戏 只 是 以 人 物 作 为 卖点 ， 与 Capcom 开发 的 《Capcom 











vs SNK》 一 样 ， 融 全 尝试 失败 ! 


《侍魂 零 》， 游 戏 策划 上 估计 抄袭 了 街 霸 ze r o ， 但 是 侍魂 夫 
与 前 作 天 草 降临 的 差别 小 得 可 怜 ， 让 人 感觉 已 经 不 是 不 创新 了 ， 
简直 就 是 偷懒 ， 画 面 背 景 和 人 物 制作 上 ， 大 量 采用 侍魂 以 往 作 
品 的 现成 画面 ， 这 样 一 来 ， 虽 然 开发 成 本 降低 了 一 点 ， 但 是 对 
于 作品 的 影响 ， 却 不 能 说 不 是 负面 的 。 幸 好 ， 由 于 这 种 偷懒 ， 游 
戏 也 还 达到 以 往 侍魂 游戏 的 制作 水 平 …… 


《合金 弹头 5》, 在 4 代 的 不 如 和 人意 后 ，5 代 终 于 回归 到 原来 
的 四 个 主角 ， 而 游戏 虽然 没有 大 的 亮点 ， 而 且 流程 偏 短 ， 但 是 
还 是 值得 一 玩 。 在 模拟 上 ， 由 于 过 版 机 板 上 1O 驱动 方式 的 改动 ， 
所 以 之 前 的 模拟 器 全 部 无 法 正常 模拟 ， 只 有 修改 后 的 Mame , 才 
可 以 完美 运行 。 据 说 ，Nebula 的 作者 Elsemi， 已 经 在 ROM 放出 
前 ， 后 放 村 了 了 拥 帮 Nabiig 直接 支持 新 驱动 方式 ， 但 是 按照 1 
年 约定 ， 他 不 一 定 会 把 这 个 新 版 模拟 器 放出 来 …… 没 多 久 ， 破 
解 版 P1 rom 出 现 ， 这 样 就 可 以 直接 在 旧 有 的 模拟 器 上 玩 了 ， 省 


力 ! 


《KOF 2003》， 大 胆 改进 的 
一 个 作品 ， 吸 收 了 Capcom vs 
系列 的 优点 ， 新 的 插画 家 
Falcon 的 画 风 ， 也 很 适合 KOF 
的 故事 ， 这 种 小 规模 的 改进 ， 看 
来 还 是 值得 嘉许 的 。 而 机 板 驱 
和 动 方式 上 KOF 2003 与 合金 5 是 
本 ”ee 一 样 的 (据说 模拟 的 难度 更 
高 ) ， 也 就 是 如 果 Ro m 不 加 修改 ， 暂 时 就 只 能 运用 改版 Mamse 来 





长 长 的 街机 过 路，SNK 还 要 继续 走 下 去 ， 而 模拟 器 玩家 ， 无 
论 是 愤青 类 、“ 道 貌 岸 然 ”类 、L am er 类 、 还 有 更 多 更 多 的 普通 
玩家 ， 也 请 继续 各 自 乐 在 其 中 吧 ， 毕 竟 ， 这 才 是 精彩 的 世界 ! 
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沙 雪 者 邦 才 争 雹 二 要 多 雪人 人 和 





AGE 的 全 
















游戏 五 大 要 素 : 
1 、 以 回合 制 进行 轩 险 ; 


此 作 在 冒险 时 是 以 回合 制 进行 的 ， 冯 是 每 当主 角 做 出 移动 
使 用 武器 、 使 用 道具 等 动作 之 后 ， 就 当主 角 完成 了 一 个 回合 ， 之 
后 迷宫 内 的 怪物 也 会 做 出 一 次 行动 ， 然 后 回 到 主角 的 回合 。 故 
此 ， 玩 家 必须 经 常 想 着 怪物 会 如 何 行动 ; 然后 才 凑 定 自己 的 行 
动 ， 由 于 也 有 满腹 度 的 要 素 ， 所 以 减少 无 谓 的 行动 也 十 分 重要 ， 
AS 


2 、 经 常 注 意 沉 


游戏 设 有 一 个 名 为 满 度 ' 的 数 《 和 重 
值 ， 大 约 经 过 1 0 回合 就 会 减 一 点 。 当 满 
腹 度 为 0 时 ， 就 会 在 每 一 一 回合 的 行动 也 减 
1H P ， 到 最 后 便 会 死亡 ,故此 必须 在 满腹 
度 耗 尽 前 吃 东西 来 增加 满腹 度 。 吃 草 也 是 “时 
可 以 充饥 的 ， 上 升 5 点 。 还 有 面包 之 卷 物 | 
( 从中 卷 物 ， 使 身上 一 物品 变 面包 ) 或 者 
用 白 纸 之 郑 物 写 上 > 澡 司 
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3 、 斜 行 与 转换 方向 


移动 是 靠 十字 键 来 操作 的 ， 兰 想 斜 移动 时 ， 只 要 按 着 有 键 配 
合十 字 键 便 可 。 另 外 ， 按 一 次 愉 键 后 才 按 十 字 键 ， 就 可 以 转换 方向 。 


4 、 活 用 仓库 


只 要 调查 主角 家 中 的 蓝 色 书 本 ， 就 
可 以 进入 游戏 的 道具 管理 画面 ， 此 时 各 
位 可 以 将 手持 的 道具 放 入 仓库 ， 或 者 
卖 掉 它们 。 按 L 或 R 可 选择 数 项 道 _ 
具 ， 能 一 次 过 处 理 它 得 ,让 过 全 ,Eee 
和 
另外 使 用 仓库 之 壶 也 可 以 把 身 ” 
上 的 重要 物品 ( 如 刚 取得 的 见 切 ” 
> 六 凡人 妆 闪 
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游戏 开始 的 八 个 迷宫: 
迷宫 1 《不 可 思议 的 草原 ) 


主角 最 初 挑战 的 迷宫 ， 用 来 熟 息 游 戏 系 统 的 舞台 。 在 取得 
武器 及 道具 的 时 候 ， 除 了 会 表示 出 使 用 方法 及 效果 以 外 ， 更 会 
出 现 操 作 的 说 明 。 吊 现 的 怪物 外 比 减弱 ， 全 程 只 有 三 层 就 连 未 
接触 过 的 朋友 世 可 轻易 过 关 。 实 在 是 熟悉 游戏 的 好 地 方 呢 。 反 
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复 在 这 个 迷宫 死亡 的 话 可 以 享 到 液体 金属 剑 / 盾 ， 但 是 因为 现 
在 还 没有 仓库 …… 迷 宫 过 版 后 就 会 强制 卖 掉 ……- -一 PP 


迷宫 2 (大 屋 迷 宫 ) 


之 后 要 挑战 的 ， 是 位 于 村 庄 广场 内 的 迷宫 。 
在 这 里 要 注意 的 是 怪物 尼 尼 巴特 ， 因 为 只 要 主角 
和 他 在 直 、 横 或 斜 线 上 成 一 直线 ， 它 就 会 由 远 处 
放出 飞 箭 ， 所 以 移动 时 必定 要 细心 思考 呢 . 





迷宫 3 ( 城 之 迷 富 四 


这 个 迷宫 内 是 没有 武器 或 让 的 出 现 ， 了 而 代 
之 的 是 极 ， 所 以 玩家 必须 活用 极 来 消灭 敌 大 。 特 
别 是 对 着 会 抢 金钱 的 笑 袋 ， 大 家 必须 用 可 封印 特 、 
殊 能 力 的 封印 之 极 来 攻击 呢 。( 极 的 使 用 会 数 便 回 

0 时 ， 就 投向 怪物 吧 ; 即使 政 人 在 远 处 ， 利用 权 也 是 能 攻击 的 ) 





迷宫 4 《草地 迷宫 ) 


这 里 是 可 得 到 很 多 草药 的 迷宫 . 草药 除了 可 以 自己 饮用 
之 外 ， 投向 怪物 也 是 可 以 的 ， 在 被 怪物 包围 的 时 候 ， 使 用 草 
药 或 弟 切 草 来 恢复 体力 ,， 然后 再 次 战斗 即 可 , 筋 外 将 会 引 

异常 状态 的 草药 投向 怪物 ， 在 对 手 状 态 异常 时 逃走 或 消灭 
它们 ， 最 后 走 到 第 7 层 便 可 过 关 ， ( 居 草 药 授 向 政 人 时 ， 有 时 
会 落空 的 ) 有 


火 唆 山 虽 尖 也 可 得 到 起 可 及 后 ;但 卷 物 的 出 现 率 较 训 ， 本 
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用 卷 物 能 令 包 围 在 主角 附近 的 怪物 受伤 ， 也 有 些 能 增加 道具 的 
能 力 ， 所 以 要 好 好 的 利用 。 另 外 ， 在 迷宫 内 会 由 陷阱 ， 冒 险 时 
和 要 好 好 考虑 下 一 步 才 可 以 。 怪 物 方面 ， 又 能 够 令 主角 不 能 移动 
的 ， 也 有 令 主 角 2 回合 才 行 动 一 次 的 ， 总 之 有 很 多 特别 的 类 型 ， 
而 只 要 能 到 达 第 十 层 便 可 过 关 。 (使 用 某 些 草药 可 以 看 到 陷阱 ) 


迷宫 6 ( 迷 之 森林 ) 


此 迷宫 内 只 会 出 现金 钱 ， 但 各 位 不 用 担心 ， 因 为 在 迷宫 内 
是 有 商店 给 各 位 补给 的 。 在 店内 除了 武器 及 盾 之 外 ， 也 有 草药 
和 食物 出 售 ， 不 过 要 注意 店铺 是 随即 出 现 的 。 此 外 ， 迷 宫 内 会 
有 令 主 角 出 现 异 常 状态 的 怪物 ， 以 及 攻 论 是 敌我 双方 都 会 攻击 ， 
多 提升 Lv 的 任 航 证 < 


迷宫 天 是 罗 特 之 站 迹 ) 


除了 指 轮 和 卷 物 以 外 ， 几乎 所 有 种 类 
的 物品 都 在 这 里 出 现 了 :迷宫 内 有 商店 ， 但 
_ 是 买 不 到 什么 强力 的 装备 本 迷宫 算是 比 
， 较 全 面 的 迷宫 ， 开始 出 现 各 种 类 型 的 怪物 ， 
， 目 只 要 合成 +15 W 卡 的 区 有利, 这 人 迷 富 就 很 





AN 
这 个 送 宫 才 是 特 2 的 典型 迷宫 ， 在 这 个 迷宫 里 可 以 找到 百 
分 之 七 十 赤 右 的 物品 ， 第 一 次 进行 的 时 候 有 2.7 层 ， 第 2 7 层 是 


BO S S 不 可 思议 之 箱 ( 在 试 炼 馆 变 杂 兵 了 -二 P) 。 持 有 +30 左右 
的 剑 ， 下 和 世 欠 柚 实 外 吉利 于 让 络 ， 


EMHNIEX 于 















通关 后 的 六 大 迷宫 : 
不 可 思议 之 迷宫 : 10 0 层 


一 般 打 " 不 "要 耗 掉 7 个 小 时 左右 ( 空手 大 
概要 10 个 小 时 ) ， 带 着 最 强 装备 ( 透视 指 轮 和 
+99 剑 盾 必 备 ) 最 快 两 个 小 时 就 可 以 过 去 。 
相对 而 说 ，" 不 ”是 最 简单 的 迷宫 了 ， 因 为 可 
以 带 东西 进去 ， 如 果 徒 手 进去 的 话 会 在 事件 
本 里 有 特别 记录 ， 防 御 + 30 的 指 轮 ( 只 
枚 ， 极 其 珍贵 ) 在 徒手 进入 的 28 层 可 取得 。 








魔 之 迷宫 ; 3 5 层 


需要 耗 掉 天 概 6 7 个 小 时 左右 ， 因 为 魔法 古 不 扣 满 虑 度 ， 所 
以 多 练 级 是 关键 ， 最 好 等 级 高 于 层 数 5 级 以 上 多 多 利用 升级 草 。 


注意 遇 到 魔法 师 尽量 躲避 eV ANAa 避 其 
峰 头 ， 因为 非常 之 不 好 对 付 ， SSs se 





全 一: 


要 靠 特技 - - 注 攻 大 而 从 和 武器 不 坏 ， 未 伯 了 阶 是 必要 特技 
防御 特技 和 喷 火 也 很 好 用 , 但 是 满腹 度 下 于 5 0 % ， 身上 没有 面 
包 就 最 好 不 要 用 ， 要 不 八成 会 被 饭 死 ， 太 概 3 杀 小 时 过 版 ， 


试 炼 馆 : 5 0 层 


里 面 有 黄金 出 菜 好 无 论 你 有 多 少 H P ， 防 箱 力 多 高 , 其 特 
技 " 全 画面 火焰 攻击 :" 发动 后 你 的 血 量 绝 对 只 剩 下 凡 滴 ， 面 临 垂 
死 状 态 , 你 的 HP 不 满 一 半 的 话 更 加 会 是 直接 死记 *-_-_* ) ， LV3 
的 龙 ( 每 次 攻击 4 0 点 无 差别 伤害 ， 金 层 透视 性 攻击 ， 走 两 部 它 就 
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ERAE ST 恨 NT 局 扎 电 





会 喷 一 次 …… 进 去 前 一 定 要 合成 龙 盾 ) ， 绿 色 隶 尸 ( 被 咬 到 剑 / 
慎 已 经 合成 的 特技 就 消失 一 种 ， 最 丽 怖 的 特技 ! ) 等 等 特技 极其 
旨 大 的 怪物 ， 几 乎 没有 任何 方法 可 以 抗拒 ， 即 使 你 有 + 9 9 的 剑 
和 盾 ， 没 有 超级 好 的 运气 和 充足 的 世界 树 之 叶 和 回复 之 壶 绝对 
个 可 能 打通 迷宫 全 身 而 退 ， 里 面 的 怪物 可 真 不 是 一 般 的 BT ， 而 
是 BT 得 恐怖 ， 我 曾经 卸 下 盾牌 一 击 就 被 砍 掉 了 4 0 0 多 点 血 ， 真 
是 吓 死 人 ， 就 看 是 你 的 装备 + 运气 BT 还 是 试 炼 馆 里 面 的 怪物 BT 
了 王 三 忆 oa 二 时 过 版 。 


: ii 更 / 是 特 2 精华 之 中 的 精华 ，》 二 
中 的 高 手 才能 过 得 了 这 里 ， 据 我 目前 所 知 ， 
人 有 卡 南 兄 一 一 人 在 中 国 这 个 嘻 有 13 亿 人 口 的 和 
村 = 州 大 陆 创造 了 奇迹 ， 让 了 工 所 有 送 宫 不 说 ， 还 
xs 不 二 的 ， 
一 还 要 有 超级 日 的 运气 ,比如 说 被 大 批 人 马 追 
杀 时 踩 到 地 雷 ， 快 狐 死 时 看 到 白 纸 之 卷 物 或 
“ 届 | “ 醒 包 等 等 。 我 最 高 记录 是 83F ， 那 时 进入 了 怪 
二 物 层 ， 连续 三 个 白 纸 卷 物 都 无 法 逃 出 生 天 ， 连 
谍 用 掉 了 6 次 替身 术 ， 一 个 世界 树 之 叶 , 还 是 被 * * 海 给 湾 死 .. 
. 通关 时 间 只 有 去 问 卡 南 。 不 是 我 吹牛 ， 能 够 通过 " 更 ' 30 层 的 
人 已 经 算得 上 绝世 高 手 ， 无 论 是 心智 还 是 运气 已 远 化 境 ， 想 受 尽 
人 间 酸 甜 苦 阁 ， ” 签 硬 G 日 A ”这 种 感觉 的 人 不 妨 一 斌 








ES 


全 世界 最 难 / 易 的 迷宫 ， 只 有 商 大 带 着 5 个 物品 以 下 才能 进 
入 ， 迷 宫 入 口 在 试 炼 馆 左 土方 和 那个 黑色 的 人 对 话 ， 选 " 是 ' 进 
入 ,，L V 随 你 游戏 进度 而 定 。 如 果 这 一 层 是 怪物 屋 的 话 那 基本 上 
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就 是 死 定 ， 在 L V 10 无 论 你 装备 多 么 好 ， 如 果 不 能 很 快 找到 出 口 
的 话 就 会 挂 ， 但 是 有 时 候 楼 梯 口 就 会 出 现在 身边 ， 这 是 冲 进 去 
就 行 了 ， 通 过 后 会 有 一 把 钥匙 + 一 些 钱 作为 奖励 。 


游戏 要 点 : 
怎样 通过 剑 之 迷宫 : 


_ 般 要 把 , 敌 HP_50 (3 向 )，HP 回复 10， 
两 硕 特技 装 在 一 种 比较 常见 的 剑 上 (比如 铜 之 “你 。 
剑 ) ， 一 击 损坏 10 0 H P 的 也 要 多 几 把 ， 装 在 棍 
仁 上 好 了 。 盾 技 则 一 定 要 有 疯 名 。 这 样 的 渤 丰 
是 很 难过 去 。 和 







则 大 法 师 怎 么 打 对 二 法 仁寿 只 有 ~ 一 的 帮 徊 
9 Se 
3 ， 用 香 醋 魔法 ， 然 后 用 吸血 魔法 ， 我 吸 1 我 豚 | 


妆 、 用 减 防御 ,然后 物理 攻击 、 或 混乱 魔法 人 本本 寺 刘 q 
以 的 ( 得 不 到 经 验 什 ) 


拿 到 箱子 怪 : 


由 于 托 鲁 尼 碗 六 接近 箱子 怪 ， 它 就 会 路 起 伤 人 。 但 是 其 它 
怪物 可 以 从 箱子 怪 变 的 宝物 上 走 过 。 所 以 在 一 个 怪物 踩 在 箱子 
怪 变 的 宝物 上 的 时 候 和 它 交 换 位 置 ， 这 样 就 可 以 踩 住 箱子 怪 . 
然后 选 " 足 元 ” 拾 起 它 ， 就 可 以 带 回 家 了 礁 过 把 它 雪 出 来 它 还 




















SGIRKmE 己 TRARTEE 听 己 


不 可 思议 迷宫 第 9 8 层 攻击 力 为 5 0 的 究 级 剑 : 


钥匙 2 把 ， 可 以 过 水 的 戒指 ， 使 怪物 变 身 的 极 。 必 须 有 水 
晶 才 能 变 成 怪物 ， 这 样 不 会 被 传送 ， 又 能 过 水 。 用 重 来 一 次 的 
卷 物 多 试 几 次 ， 水 晶 随 机 出 现 的 。 当然 ， 如 果 你 有 不 怕 陷 阱 的 
戒指 (十 分 珍贵 ) 也 可 以 进去 。 


正确 的 方法 是 ， 装 备 过 水 的 戒指 ( 过 水 的 那 边 是 不 可 能 有 水 
晶 的 ， 先 装备 戒指 ， 这 样 你 变 了 怪物 也 可 以 过 水 ) 在 外 面 就 变 .。， 
用 变 身 杖 ( ~~ 秘 省 杖 ) 对 着 水 晶 挥 ， 使 自己 变 成 怪物 ( 当 变 身 为 怪 
物 后 ， 不 能 使 用 道具 也 不 能 捡 道 具 ， 但 不 惧怕 任何 陷阱 ) ， 这 样 
就 不 怕 陷 阱 。 到 了 门 次 > 所 开门 进入 。 真 
正 难 取得 的 不 是 这 上 玫 直 全 和 





5 1 7 必 ， 1 > 查证 不 会 十 ， 
< 刁 坏 了 时 用 战士 特技 把 + 值 隐现 


、 让 试 纪 里 最 高 级 的 访 记 区 到 就 可 以 ， 不 过 这 把 创 就 变 
吴 了 二 -gl 了 ， -二 


取得 防御 力 二 3 0 的 指 轮 ， 


广场 当中 二 个 男 的 说 话 ， 然后 不 带 
任何 道具 进入 不 可 思议 迷宫 ， 只 要 能 活 到 ， 
2 9 层 : 出 来 就 可 以 在 那个 男人 那里 得 到 防 
向 30 的 指 轮 ， 


5317 FE 黄 间 之 销 ， 
主 料 的 话 ， 世 罗 特 创 还 霸道 合成 
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| 


ds 





入 8 向 ， 两 次 的 话 ， 呵 呵 …… 强 ! 就 一 个 字 。 转 第 一 次 ， 敌 人 HP1， 
第 二 次 , 连 HP 1 也 没 了 。 理 论 上 ， 没 有 敌人 挨 的 过 一 


游戏 心得 : 

武器 的 合成 : 

选取 武器 (或 盾牌 ) 1 ， 再 
选 武 器 2 ， 然 后 付 钱 ， 武 器 1 决 


定 臣 器 合成 后 的 样子 和 基本 攻 
击 力 ， 武 器 1 和 武器 2 的 特技 ， 


附加 值 都 会 算 在 一 起 # 世 如 = 
铜 之 剑 + 3 和 钢铁 之 剑 一 1 合成 ” 
得 钢铁 之 剑 + 2 (以 钢铁 之 创 为 “- 
武器 1 ) 。 又 如 才 - 恩 盾 的 特技 天 一 本 
是 满腹 度 下 降 加 快 ， 合 上 皮 之 唐 .( 满 做 度 下 际 减 慢 ) 就 可 以 
得 到 不 减 的 未 二 力 盾 《 基 本 防御 为 1 3 ， 在 最 后 迷宫 最 强 的 盾 ) 
如 果 再 合 人 一 -画皮 之 让 Nai < 








n (1-9 ) 天 晤 届 了 二 网 入 轩 主 次 郊 | 宁 地 生 绊 到 石头 杂 
碎 了 壶 ， 打 神 父 被 雷 臂 ， 把 锁 合 成 在 武器 里 (这 把 刀 算 是 废 了 ) ， 
习 得 魔法 ， 习 得 技 ， 拒 到 怪物 箱 ， 空 手打 过 N: 层 不 可 思议 的 迷 
宫 ， 以 及 很 多 很 多 数据 都 会 被 记录 下 来 ， 这 些 都 是 经 验 教训 和 
完成 度 ， 有 谁 玩 游戏 一 次 没 死 过 ? 


更 不 可 思议 迷宫 : 
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mm 1 


更 不 可 思议 迷宫 不 可 以 带 东 西 ， 打 开 家 里 的 幸福 乙 箱 就 能 
进入 。 


满 用 : 


就 是 在 满腹 度 为 0 时 ， 不 吃 面包 。 可 以 悟 得 信子 从 己 和 及 
人 己 信 少 人 直 称 训 生 特 技 。 呵 呵 ，d 多 准备 些 回复 之 壶 吧 。 其 实战 
saiooopaa 风 ae 比如 连续 打 死 不 死 系 敌 人 就 会 
会 不 死 系 特效 地 技 。 而 忍耐 饥 钱 当然 就 会 学 会 满腹 度 下 降 慢 
等 特技 多 多 磨 练 才能 成 为 厉害 的 战士 ! 我 最 喜欢 的 技 是 喷 火 ， 
多 换 几 下 的 火 城 能 汪 关 国 革 ， 全 








用 先 加 上 限 寺 临 ，15 ， 小 心 会 
| 予以 坚决 
也 难 ， 


偷盗 店 里 的 宝物 
偷盗 方法 有 很多， 用 妖 万 开 小 路 ， 用 变化 之 杖 等 * * 之 杖 ( 只 
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GRNRmE 5TRRTEEGS 


] 
| 
| 
| 





本 > 本 本 
> 庆 入 到 SS、 下 和 Er ma 
5 3 AN 多 0、 RS 和 注 SSA 
2 SS 二 二 全 基 js 区 汉 So 1 三 全 5 2 
本 na 5 3 六 村 检 人 六 二 2 你 寺 
三 人 村 并 Si 2 志 - ES SR 和 
3 < | ER 上 | 下 基 7 本 汪 二 3 





要 你 够 多 ) ， 用 全 体 定 身 之 卷 物 (你 站 在 黄金 之 卷 上 ， 等 店主 都 
到 齐 后 用 ) ， 在 楼 梯 口 用 从 上 六 咯 卷 物 ， 在 店主 没有 来 时 捡 起 
几 个 宝物 飞 逃 至 下 一 层 . . . . . . 太 多 了 ， 有 时 商店 中 就 有 落 穴 陷 
阱 ， 更 容易 。 还 有 在 偷 乙 前 先 把 自己 的 东 东 ， 都 卖 给 人 也， 然后 









所 谓 偷盗 当 是 在 充分 利用 ”Ce 
有 限 的 道具 和 机 关 地形 上 ， 有 ， 
一 定 冒 险 成 分 的 。 如 果 有 足够 
的 极 或 武器 ， 那 就 不 算 偷 ， 是 赐 下 
抢 。 请 注意 ， 如 果 被 发 现 即 使 用 | 
你 拿 到 了 东西 ， 在 记录 里 也 算 、 1 
偷盗 失败 一 次 ， 不 入 你 去 看 : 而 
我 们 追求 的 , 生 趟 专 于 生生 
是 在 不 能 带 道具 和 钱 的 最 后 迷宫 里 ， 要 生存 下 去 、， 才 偷 。 不 然 
我 可 以 语 银 行 里 的 百 万 资金 买 ! 我 的 偷 法 有 很 多 ， 但 ; 

是 : 使 用 大 部 屋 卷 物 ， 店 主 守 在 阶梯 口 。 卖 掉 全 道真 。 

所 有 东西 后 ,用 场所 蔡 换 杖 ， 变 身 杖 ,传送 杖 ， 推 力 杖 任 一 ， 








可 下 到 下 一 层 : 这 是 条 件 最 少 获 利 最 多 的 偷 法 。 NE 
最 简单 的 偷 法 是 用 盗贼 壶 . 用 几 上 > 上 卷 物 的 话 : 所 有 不 属于 
你 的 东西 都 会 扣 去 如 果 你 把 自己 的 东西 都 卖 了 的 话 . . . . ，. 重 
打 吧 。 另 外 ， 把 自己 合成 的 + 9 9 有 各 种 能 力 的 剑 和 盾 卖 给 店主 ， 
再 在 让 外 用 资 夫 豚 回 ， 我 次 性 可 以 昌 来 20 万 以 上 


迷宫 基本 生存 守则 


， 面 对 多 个 敌人 时 ， 或 如 果 不 幸 同和 怪物 房间 尽 唱 退 到 
We 守住 要 道 : 这 样 每 次 就 只 会 面 对 一 个 敌人 (有 高 级 武器 
除外 ) 。 se 


相通 过 D 广 丙 下 二 LE 人 全 - 列 冰 为 怪物 房间 。 


ES 
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3 ， 怪 物 房间 内 虽然 满 地 都 是 道具 ， 但 也 到 处 是 看 不 见 的 陷 
阱 ， 其 实 只 要 攻击 一 下 前 方 ， 就 可 以 让 隐藏 的 陷阱 出 现 。 


4 ， 按 住 B 键 移动 到 金钱 上 ， 就 可 以 将 金钱 放 到 保存 的 壶 中 。 


5 ， 水 中 岛 物 品 获取 方法 : 1 ) 盗贼 之 壶 使 用 ，2 ) 如 果 有 敌 
人 在 水 中 岛 上 ， 就 可 利用 场所 变换 之 杖 与 敌人 交换 位 置 ， 如 果 
浮 岛 上 没有 敌人 ， 可 以 利用 吹 飞 之 杖 (六 关上 让 LOD 极 ) 将 敌 
人 吹 到 浮 岛 上 ， 然 后 再 利用 场所 变换 杖 与 敌人 交换 位 置 。3 ) 水 
上 行 的 指 轮 装 备 (5 从 的 指 轮 ) 4 ) 吸 的 卷 物 5 ) 战士 的 技 填 
河 。 
， 投 石 问 路 ， 把 不 重要 的 物品 扔 出 去 看 前 方 是 否 有 政 人 。 
人 
， 政 人 为 己基 委 时 ， 过 可 和 在 癌 ~ 站 线 上 ， 让 其 
9 ， 安仁 R 链 不 动 Te 
式 就 变 成 只 能 斜 向 移动 < 
102 用 ~ 人 中 的 权 对 水 晶 ” 坏 > 
可 有 及 作风 当 变 身 为 怪 
， 不 能 使 用 道具 也 不 能 捡 
se 得 丰 惧怕 任何 阳 附 。 


1 ， 怪 物 房间 内 可 以 和 用 
民 本 了 重创 复数 歼 人 (特别 树 物 房间 内 )。 


划 ， 未 鉴别 的 物品 最 好 在 楼 棋 处 使 用 .， 

1 诅咒 8 的 装备 可 用 解除 装备 的 隐 阶 解除 

14 尽量 不 与 店主 起 正面 冲突 

和 了 白 红 的 关 病因 可 区 二 二 和 名 的 关 物 不 过 要 先 用 过 


了 
把 - _ 此 1 
六 eeosse As 


次 才 行 
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16 ， 用 魔法 师 时 如 果 遇 到 
泥人 【能 降 低 你 LV 的 那 种 ) 可 
利用 他 降 你 的 L V 后 再 升级 可 
学 到 魔法 ， 当 魔法 满 30 种 后 可 
利用 一 些 陷阱 消除 ”是 随机 的 
万 一 忘 了 某 个 有 用 的 魔法 后 不 
要 来 K 我 ” 


17 ， 每 次 去 冒险 时 最 好 买 





铁 金库 - 免得 死 后 钱 减 半 - 
18 ， 每 次 去 冒险 时 最 好 带 一 张 加 村 的 着 物 ”有 危险 马上 内 
19 ， 要 经 常 看 地 图 ”通史 直 唱 枉 中 训 


0 ， 遇 到 会 疗 裂 或 召唤 同伴 的 敌人 -证 要 退回 通道 再 打 ， 
了 直人 有 把 提 ~ xx xxz 













2 李 ， AN 
的 人 了 从 3 大 0O 指 轮 ， 和 
ee 地 和 





71xy 一 Re 芝 ( 打 水 条 怪物 人 只 AN 
?417Pr 人/ LE fi 
， 对 付 有 特技 的 敌人 ， 
A， 分 裂 ， 二 申 说 子 ， 不 要 被 包 转 ， 还 要 却 下 反弹 盾 
B ， 和 融化， 没有 合 成 录 帮 的 时 候 、 干 旷 把 武器 防具 印 
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EAIE 瑟 下 康 NT 局 局 电 


下 ， 空 手打 ， 反 正 僵尸 没 攻 击 力 ， 旁 边 有 其 它 敌 人 则 不 行 。 | 


咒 ， 没 有 比较 好 的 办 法 ， 不 过 被 区 了 可 以 先 不 解 ， 等 打 
完了 。 于， 贰 全 ， 且 二 的 是 避 避 蒜 


， 权 回 数 减 ， 把 一 根 没 用 的 极 〈 比 如 大 损 之 极 ) 放 在 道具 


栏 最 


， 射 箭 ， 横 向 来 回 移动 ， 过 来 就 是 一 刀 。 
,， 忧 送 ， 同 上 
,， 镍 力 ， 往 后 退 三 步 ， 0 


5 
E ， 呈 舞 ， 后 退 ， 走 斜 线 ， 几 回合 后 回复 。 
G 
至 次 行动 ， 非 常 讨 厌 ， 可 

| 










we 也 可 以 减 它 .。 


| 本 从 资 四 es 
了 | 因 到 它 可 以 夺回 来 ， 


ee 变 和 加 文 ， 全 自我 回复 


本 St 1 注意 ,一般 





M ， ,下 战 士 ， 注意 地 图 本 面 上 的 缺 报 和 提示 信息， 确定 它 
的 位 置 ， 作 好 远 战 准备 。 实在 不 行 下 一 - 层 ， 


N ， 镶 后 ， 敌人 会 转 到 你 后 面 ， 此 时 反 过 宁 走 一 步 ， 它 又 会 


的 ) 一 


oO ， 光 化; 不能 打 记 了， 可 以 招 它 当 关 体 ， 
P ,HP 回复 ::) 不 要 伯 ， _ 可 以 留 着 它 . 


EIMUINEXS 














活 民 政 地 smmE'sTnNTESS 





， 魔 法 师 ， 比 较 难 对 付 ， 不 要 和 它 一 直线 。 

， 口 封印 ， 小 心 ! ! 
， 盾 击 飞 ， 注 意 背 靠 墙 ， 这 样 盾 不 会 丢失 或 砸 在 别人 身上 
， 杀 人 和 鬼 ， 选 择 回 复 还 是 攻击 时 把 会 心 一 击 考虑 进去 。 


U ， 同 房间 混乱 ， 除 了 装 防 混乱 戒指 没有 较 好 办 法 ， 注 意 混 
乱 的 时 候 使 用 回复 道具 和 射箭 不 受 影响 。 


Vv ， 催 眠 ， 最 好 吃 目 觉 草 ， 头 上 出 来 个 " 起 ” 字 ， 或 装 防 眠 
戒指 。 否 则 不 要 去 惹 它 们 。 


W ， 魔 法 封 ， 注意 连 醋 也 下 能 用 区 一 段 时 间 后 回复 . 
疝 5 科 


人 


届 采 入 降 太 多 次 就 不 要 紧 。 





2 合龙 之 盾 . .初级 的 不 难 。 可 是 可 以 全 层 通 的 
IE 冷静 ， 最 快 找到 那 条 龙 的 位 置 ， 或 找 下 去 的 路 。 试 
练 之 信 的 这 虹 JS 直线 及 左右 各 一 格 即 3 格 范 
围 ， 可 以 避 开 - 生 训 的 关 收 





本 :了 .如 阐 当 。 呈 刘 孔 是 在 
ES HP1Z3 以 下 时 :> 50%6 几率 爆发， 
， - 爆 弹 岩 的 HP1 00 左右 ,那么 先 
加 把 它 打 到 HP34 以 上 一 点 ， 再 一 
时 击 消灭 就 不 必 怕 了 ， 比如 我 一 
次 攻击 可 打 它 40HP ， 那么 先 砍 
1 一刀; 它 HP60， 再 射 二 箭 ， 它 
”~ HP40， 再 砍 一 刃 。 而 如 果 连 砍 





最 终 迷 宫 “ 更 加 不 可 最 议 的 迷宫 0.0F ”通关 心得 : 
有 很 多 经 验 我 都 提 到 过 = 我 也 不 是 想 过 就 能 过 的 ， 也 要 看 
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4 计 信 人 
ERmE 三 TRRTEGS3S 


运气 ， 除 了 要 合成 好 的 武 器 防具 ， 最 重要 还 是 要 用 好 指 轮 和 卷 
物 ! 运气 好 可 拿 到 以 下 宝物 : 


1 ， 神 眼 指 轮 ， 看 到 看 不 见 的 东西 ， 有 了 它 不 但 能 躲 过 陷阱 ， 
透明 人 ， 还 可 以 充分 利用 已 显示 的 陷阱 ! 比如 拿 了 诅 贺 的 装备 
可 到 磁铁 陷阱 上 和 卸 下 ， 故 意 踩 地 雷 ， 用 落 穴 逃生 ， 铃 匀 练 级 等 
等 …… 实 际 上 比 不 怕 陷 阱 指 轮 好 用 。 


2 ， 笠 运 指 轮 ， 前 期 升级 很 
有 用 ， 到 了 后 面 还 是 卖 掉 吧 。 


3 ， 回 复 指 轮 ， 一 遇 敌 就 装 
备 ， s 时代 下 ， 因 为 会 减 满腹 


这 透视 指 轮 ， 因为 可 以 看 
见 物 品 、 敌 大 的 位 置 ， 所 以 可 以 
提前 做 好 应 战 准备 ， 可 以 少 走 弯路 ， 大 大 减少 危险 和 满 杯 度 消费 . 


5 ， 韶 法 之 盾 - 见 切 之 盾 ， 比 防 技 之 盾 好 用 ， 可 以 故意 留 着 
魔法 师 ， 让 它 ”不 愤 ， 攻击 别 的 怪物 ， 而 吕 切 过 让 的 作用 大 家 都 
清楚 ， 生存 几率 大 Up 


6 ， 合成 之 过 ， 壶 一 十 要 用 识别 卷 物 确认 | 在 " 更 的 23 层 
可 以 固定 取得 两 个 ， 方 法 是 射箭 或 投 物 把 爆 弹 岩 引 出 并 消灭 ， 
自己 变 怪物 进去 拿 ， 伏 后 尽量 壶 增 太 ， 利 用 宝贵 的 合成 空间 合 
成 强力 剑 - 在。 


世界 树 之 时 ， 这 个 不 必 说 了 吧 ? 放 在 壶 中 无 效 的 哦 . 
人 Namaxmam 
况 下 保命 。 


9 ， 圣 域 卷 物 ， 用 来 保命 、 练 级 ， 但 是 敌人 不 能 有 什么 厉害 
特技 。 另 外 ， 圣 域 卷 物 实际 上 可 以 用 两 次 ， 前 提 是 你 经 常 使 用 
快速 移动 ， 在 找到 圣 域 卷 物 的 时 候 : (你 没有 将 它 拾 起 ) ， 可 原 地 
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汪汪 


E 
本 3 
性 治 


达到 和 圣 域 效果 。 用 完 后 再 拾 起 ， 以 后 还 能 用 一 次 。 


0 ， 妖 剑 + 久 ， 这 个 组 合 是 为 了 充分 利用 地 形 作 战 ， 如 果 
没有 合适 地 形 就 创造 地 形 出 来 。 


1 ， 魔 法 己 矢 ， 可 以 无 限 使 用 ， 配 合 透 视 ， 即 可 达到 很 好 
的 削弱 敌人 的 效果 。 


如 果 你 进入 迷宫 (当然 是 
空手 的 ) 前 20-25 层 拾 到 以 上 物 
品 ，( 娜 怕 只 有 1-2 样 ) 即 表 示 你 
| 本 次 有 望 通过 了 。 那 么 你 可 以 

SEEc=^， 养 足 精 神 (以 锡 





1 蕊 过 处 ， 直 于 连 二 作战 太 过 芝 昌 
ss 而 犯 了 致命 的 错误 ) 然后 认 认 
真 真 ， 一 步 < 个 肌 革 地 前 进 。 有 面包 的 话 可 以 多 练 练 级 多 积 
累 一 些 一 次 性 使 用 的 消费 品 - (如 庙 代 极 ) ET 层 。 
ee 音 于 是 带 

x2 ， 回 复 之 壶 [5] .被 打 死 

使 用 当时 最 有 效 人 [大 RRAESRRE > 
不 到 门 里 的 宝物 就 放弃 《如 果 你 的 目的 是 打通 的 话 ) 。 即 使 拿 不 
到 上 述 物品 也 不 要 灰心 ， 只 要 活着 ， 活 下 去 ， 可 能 马上 就 会 失 
到 。 当 你 在 玉 宣 守 or 

被 打倒 出 现 : 1 Se 
时 ， 示 要 [为 这 次 1 
冒险 你 什么 也 没 : 
得 到 ， 因 为 以 上 所 
述 的 打 法 都 是 建 
立 在 有 足够 志 战 一 
经 验 的 基础 上 
的 ! 明白 了 吗 ? 
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一 . 
1 
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香 点 海 泽 际 事 次 除 


1 . 在 村 内 拉 迪 ( 闻 元 人 ) 和 当 ( 上 一 > ) 两 人 把 盗贼 击 退 , 第 二 
天 回 守 备 局 ， 得 知 有 传染 病 , 美 利 (》 小 一 ) 的 父亲 到 会 到 古 路 时 
( 夕 一 儿 町 ) 调查 真相 , 过 了 两 天 后 得 知 美 利 的 父亲 染 上 怪 病 , 美 
利 独 自前 去 古 路 町 ， 拉 迪 和 当 随 即 追 上 去 ， 越 过 简单 的 道路 后 就 
是 古 路 是 . 


2 . 来 到 古 路 町 ,会 看 到 美 利 跑 
去 一 间 屋 , 拉 迪 两 人 进去 后 ， 得 知 传 
染病 原来 是 一 种 石化 病 . . . 美 利 因 担 
心 父 亲 ， 所 以 决定 偷偷 去 美 特 古 斯 
山 ( x 一 少 X 山 ) 上 采 药 , 但 被 当 阻 
止 , 此 时 当 却 痛苦 不 堪 , 美 利 立 刻 找 
拉 迪 帮忙 ， 一 轮 扰 接 后 ， 最 后 拉 迪 和 
当 两 人 也 陪同 美 利 上 山 采 药 。 





. 经 过 古 路 町 ,看 到 很 多 人 已 
亚 基 石化 了 ， 而 在 上 山 途 中 更 和 
当 已 得 了 石化 病 , 好 不 容易 ,三 人 来 
到 了 山 项 上 并 找到 药草 ， 然 而 此 时 
却 出 现 两 名 神秘 人 , 依 利 亚 ( 1) 7 | 
一 ) 和 洛 尼 基 斯 ( = < x) , 一 轮 解 “| 有 


ltdoesnt Seemzto -beftlesdidnt 


释 后 矢 [ 道 他 们 是 来 调 查 传 染 病 的 外 9 auity LauUes before : 
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星人 , 并 把 主角 们 带 到 他 们 的 宇宙 船上 。 


4 . 在 般 上 参观 完 后 发 现 般 上 出 
现 主 角 们 星 上 的 怪物 ， 拉 迪 立 刻 前 
去 并 把 那些 杂碎 解决 ， 战 后 发 现 原 
来 洛 古 ( 口 一 少 ) 人 身体 内 的 血液 成 
分 和 地 球 人 不 同 ， 因 此 洛 尼 基 斯 也 | 和 
们 没 法 医治 当 ， 最 后 当 终于 石化 了 ， | 有 下 OO 
不 过 主角 们 决定 和 洛 尼 基 斯 他 们 找 。 必 直 个 肝 的 本寺 生 直 拓 汉 
出 治疗 之 法 。 





5 . 在 洛 尼 基 斯 他 们 的 宇宙 船 附 近 出 现 了 里 索尼 亚 ( v y = 
7 ) 的 宇宙 船 ， 并 提出 休战 协定 ， 原 来 是 因为 出 现 第 三 势力 的 威 
胁 , 此 外 , 更 得 知 石化 病 在 三 百年 前 已 出 现 , 但 现在 已 经 消失 得 无 
影 无 踪 , 所 以 里 索尼 亚 打算 放弃 洛 古 星 , 最 后 主角 倒 相 讨 后 , 决定 
由 惑星 X 卜 /一 和 的 时 空门 ( 夕 人 和 关 一 人) 回 到 三 百年 前 的 洛 
古 星 , 找 出 病源 。 


6 . 虽然 成 功 回 到 三 百年 前 ,但 
拉 迪 和 依 利 亚 却 和 洛 尼 基 斯 和 美 利 
失散 了 ， 所 以 拉 迪 两 人 先 寻找 二 人 
的 踪影 ， 在 古 拉 特 町 ( 心 忆 一 是 ) 
Ei 前 ， 要 先 蔡 依 利 亚 找 衣服 ,这 时 会 有 
人 t0-DetUie midmt 和 三 种 取得 衣服 的 方法 ,分别 是 a ) 从 
| 老婆 婆家 前 的 衣服 b ) 在 杂 物 店 中 购 
得 c ) 向 老 老 娑 家 取得 , 但 分 别 不 大 ， 
然后 就 可 在 町内 打听 情报 , 却 没 什么 消息 ， 拉 迪 两 人 只 好 向 贺 特 
时 (未 > 下 町 ) 进发 。 


Eeey7 
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7 . 由 于 路 上 没有 敌人 , 故 可 轻松 前 往 贺 特 町 ,一 进 町 就 看 到 
一 男子 和 武器 商 在 争吵 ， 之 后 拉 迪 两 到 道具 屋 ( 这 里 有 技能 可 购 
得 , 这 是 游戏 中 十 分 重要 的 元 素 , 因此 到 每 个 镇 也 要 先 买 技能 , 这 
里 的 技能 中 先 提 升 " 前 冲 " ( 允 > >y 工 ) , 其 他 需要 较 多 sp 的 可 待 
购 得 ”努力 "( 睛 ) 上 《 ) 技能 并 提升 至 上 限时 提升 较 有 好 处 ) 得 
知 去 波 特 米 斯 町 ( 术 一 人 > 和 X 町 ) 要 通行 证 , 因此 接受 了 道具 屋 的 
委托 ， 先 去 武器 商人 那儿 买 武器 , 在 了 
拉 迪 打算 购买 时 ， 刚 才 那 男子 出 现 
更 一 击 k . o . 武器 商人 , 原来 那 商 人 
是 奸商 丫 ( 定律 ) 互相 介绍 后 , 知道 该 
名 男子 名 叫 西 奥 斯 ( > 少 么 ) , 之 后 西 
奥 斯 会 再 在 道具 屋 出 现 并 加 入 ， 然 


后 队伍 睡 一 觉 后 ， 第 二 天 到 道具 可 | 间作 it 
得 到 通行 证 和 接受 委托 ， 出 村 后 也 es 
可 进行 P.A. 。 


8 . 进入 米 特 古 斯 山 ( x 下 一 尹 
和 X 山 ) 在 入 口 附近 会 发 现 一 个 迷宫 一 
- 废 坑 , 但 敌人 太 强 , 主角 们 现时 还 
不 是 敌手 ,还 是 继续 前 进 吧 , 前 往 波 
特 米 斯 町 的 路 不 是 太 难 行 ， 敌 人 也 
不 强 ， 只 要 小 心 一 点 就 可 安全 到 达 
的 了 了， 到达 后 找到 武器 屋 并 把 司 像 
运 回 损 特 町 就 可 完成 委托 的 了 ， 在 
货 特 町 完成 委托 时 可 选择 西 奥 斯 继续 加 入 还 是 放弃 他 ,决定 后 可 
继续 前 往 波 特 米 斯 是 。 





9 . 绸 回 到 波 特 米 斯 町 得 知 有 海 贼 袭 击 定期 船 , 所 以 定期 船 
无 法 开 出 ,因为 主角 们 要 亚 斯 特 拉 路 大 陆 ( 了 和 上 子 少 大 陆 ) 一 定 
要 搭载 定期 船 , 所 以 接受 了 打倒 海 贼 的 要 求 ( 选 第 一 项 ) , 并 借 来 
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小 船 (还 以 为 是 大 船 那 么 了 不 起 , 原来 是 大 船 后 的 小 船 . . . ) , 在 
出 发 前 一 定 要 先 整理 装备 和 购 得 大 量 回复 道具 ， 如 有 多 欠 的 钱 ， 
可 购买 火球 ( 7 7 了 7 术 和 人) ， 因 海 贼 首领 怕 火 属性 , 用 火球 对 付 他 
会 轻松 一 点 ， 进 入 海 贼 洞窟 后 发 现 有 些 门 是 开 不 到 的 ,这 便 要 靠 
" 前 冲 " 技能 了 , 洞窟 内 敌人 都 颇 难 应 付 , 所 以 若 没有 西 奥 斯 在 队 
、 ”会 较 吃 力 ， 在 洞窟 第 二 层 按 下 手 把 
去 到 第 三 层 ， 在 那里 会 有 个 记录 点 ， 
上 方 的 就 是 中 级 首脑 ， 若 主角 们 达 
到 Ilv12”14 应 可 应 付 的 了 , 打败 他 后 
可 得 到 打 火 石 ， 装 备 后 去 有 烟雾 的 
地 方 按 a 键 可 令 烟雾 爆破 , 但 要 小 心 
伤 到 自己 ， 在 第 二 层 开 始 的 右 方 爆 
< or ”和 破 后 继续 前 进 ， 之 后 看 到 烟雾 时 别 
手 快 把 他 燃烧 , 不 然 要 绕 路 拿 右 方 的 宝物 ， 再 到 下 一 层 , 千 万 要 储 
存 记录 后 才 可 挑战 首脑 ,首脑 仍然 是 怕 火 属性 的 , 故 可 多 用 火球 ， 
把 首脑 击败 后 , 往 它 身后 的 阶段 走 , 会 发 现 一 少女 被 困 , 这 时 应 以 
宝物 第 一 , 救 人 第 二 为 宗旨 , 回 到 波 特 米 斯 町 , 少女 立刻 跑 掉 ,但 
不 小 心 掉 下 笛子 ( 才 力 少 才 ) 主角 一 定 要 抢 起 它 , 因 主 角 们 海 贼 退 
治 , 故 可 免费 乘 船 到 奥 达 尼 姆 町 ( 才 夕 三 和 ^ 町 ) 。 





10 . 到 达 奥 达 必 格 ， 在 这 里 
没什么 特别 事情 , 只 是 进行 p . a . 时 
可 看 到 美 利 那 方面 的 情况， 所 以 可 
继续 前 进 到 达 多 罗 依 是 ( 夕 上 口 一 
1 町 ) , 来 到 达 多 罗 依 是, 发 觉 这 里 
是 斗 技 场 十 分 兴旺 ， 这 时 角色 应 可 
在 此 修 练 一 番 ,如 战胜 等 级 c 更 可 
得 到 七 星 奥 义 和 能 把 敌人 一 2 
杀 的 星之 守护 ( ! ? ) 这 两 样 东 西 会 令 以 后 战斗 容易 很 多 , 再 者 , 这 
里 更 可 得 到 传说 剑 士 , 亚 士 利 ( 了 > 工 L we ) 加 入 , 方法 是 1 ) 西 奥 
斯 不 在 队伍 2 ) 全 员 均 需 出 战斗 技 场 3 ) 和 在 斗 技 场 的 观众 席 与 亚 十 
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利 相 会 ， 以 上 条 件 达到 的 话 , 便 可 在 港口 遇 上 他 并 加 入 。 





. 在 斗 技 场 升级 后 可 经 坐 船 
eco eneeae 
(了 邓 少 城 下 ) , 如 对 自己 等 级 没 
信心 可 经 山洞 ， 但 因 稍 后 也 要 进入 ， 
故 乘 船 直接 到 亚 斯 特 拉 路 城下 也 无 
妨 , 来 到 亚 斯 特 拉 路 城下 , 会 因 不 同 
同伴 而 发 生 不 同情 网 。 





1 ) 如 只 有 拉 迪 和 依 利 亚 二 人 , 则 要 投宿 客栈 , 翌日 得 知 菲 亚 
(717 了 7) 暗杀 拉 亚 斯 而 被 困 , 打听 情报 后 到 王城 牢狱 去 与 菲 亚 谈 
话 ， 这 时 要 小 心 选择 ， 因 部 份 回答 会 导致 不 能 进入 亚 斯 特 拉 路 洞 
写 , 选 菲 亚 加 入 的 话 便 只 要 通过 洞 写 ,组 须 与 首脑 战斗 , 但 最 终 菲 
亚 仍 会 加 入 。 


2 ) 如 西 奥 斯 在 队 , 进入 亚 斯 特 拉 路 城下 便 会 遇 上 菲 亚 , 在 投 
宿 后 便 会 发 生 暗 杀 事件 ， 拉 迪 等 人 立刻 追 上 去 ， was 
的 原 凶 ， 其 后 菲 亚 更 加 入 , 完成 事件 ma 
后 菲 亚 能 在 后 期 们 有 机 会 加 入 。 


3 ) 如 亚 士 利 在 队 , 主角 们 便 在 菲 
亚 定投 宿 , 在 半 夜 便 发 生 暗 杀 事 件 , 并 
追 至 亚 斯 特 拉 路 润 宣 , 把 事件 解决 后 ， | 媚 大 
菲 亚 于 后 期 一 样 能 有 机 会 加 入 。 LE aaa 汪 >we gouaiusi 


going to abandon:0uUiF planet zi 





玩家 在 进入 亚 斯 特 拉 路 洞 写 ( 了 7 X 上 也 少 洞 写 ) 前 一 定 要 最 
强 装 备 , 并 在 亚 斯 特 拉 路 城下 买 下 战斗 技能 3 ， 因 战斗 技能 3 中 的 
连续 必 杀 技 ( 清二 夕子 之 本) 十 分 好 用 , 对 以 后 战斗 帮助 很 大 , 亚 
斯 特 拉 路 洞窟 十 分 广大 , 且 敌 人 也 不 弱 , 玩家 必须 要 小 心 行事 ,如 
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觉 政 人 太 强 可 在 入 口 处 打 敌 人 升 
级 ， 因 入 口 处 有 记录 及 回复 点 ， 而 洞 
窟 中 较 难 的 是 第 三 个 记录 点 的 上 
层 , 这 里 有 一 个 按钮 ， 按 三 次 便 可 向 
上 方 的 门 离开 可 回 到 洞窟 入 口 ， 但 
当然 要 以 军 物 为 重 ， 一 次 不 按 可 绕 
到 下 方 拿 宝 物 ， 按 一 去 左上 方 , 按 两 
次 去 左 方 , 收集 完 宝 物 才 可 离开 ， 另 
外 洞窟 内 某 些 水 晶 调 查 的 话 会 得 到 宝石 的 ,来 到 第 二 个 记录 点 时 
应 立刻 记录 , 因 右 方 就 是 首脑 了 , 战 首 脑 时 最 好 有 1v 20 左右 , 首脑 
并 无 特别 的 弱点 , 所 以 只 能 以 强制 强 ,， 完成 事件 后 可 听从 菲 亚 的 
建议 前 去 巴 效 神 典 ( 从 一 了 神殿 ) 。 


12 . 到 达 巴 效 神殿 附近 时 , 左 
方 郎 暴 内 能 得 到 6 sp ( 其 他 同样 的 
柱 能 得 到 3 sp ) 和 两 个 宝箱 , 向 上 方 
走 洋 素 亚 ( 己 >y 工 了 ) 就 会 出 现 并 
提供 隐藏 入 口 之 处 ,在 神殿 内 把 某 
些 按钮 按 下 后 就 能 继续 前 进 ， 在 神 
殿中 会 有 一 些 蓝 色 转身 移 球 ， 如 被 
碰 上 就 会 回 到 画面 开始 处 ,前进 到 
第 四 个 画面 时 会 遇 上 洋 素 亚 且 要 助 他 解围 ,不 过 敌人 只 是 一 些 
杂碎 吧 了 ， 其 后 他 更 会 加 入 ， 到达 最 深 处 右手 边 两 条 柱 是 回复 
点 ,左手 面 中 央 蓝 色 球 会 转移 到 首脑 处 ， 其 他 红色 球 就 回 到 这 
画面 的 开始 , 首脑 是 分 成 四 个 的 , 如 达 LV22 左 右 和 对 付 他 们 时 
逐个 击破 再 加 上 洋 素 亚 的 回复 应 不 难 应 付 , 但 记 紧 要 守护 洋 素 
亚 , 因 他 防御 力 很 低 , 打败 首脑 后 就 会 会 见 到 三 只 精灵 , 且 得 知 





洛 尼 基 亚 就 在 伊 奥 尼 斯 町 ( 人才 = 芭 町 )， 完 成 事件 后 可 选择 洋 


素 亚 加 入 与 否 ,， 跟着 可 继续 前 进 , 前 往 特 洛 布 叮 ( 下 口 > 了 是 ) 。 
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ns 二 TREE 


13 . 在 前 往 特 洛 布 町 途中 , 忽然 天 上 了 骅 下 一 物体 , 叭 落 到 蒙 
亚 大 陆 ( 和 一 了 7 大陆) , 故 玩 家 要 先 去 特 洛 布 町 乘 船 返回 古 拉 特 时 
前 的 星之 船 骅 落 点 ， 了 解 事件 后 可 继续 前 去 特 洛 布 是 。 


14 . 由 特 洛 布 町 乘 船 到 艾 古 达 
度 町 ( 工 心 尹 一 下 町 ) 时 , 当 队 伍 中 没 
有 亚 士 利 的 话 ， 就 能 遇 上 美 利 并 加 
和 入， 而且 得 知 洛 尼 基 亚 在 伊 奥 尼斯 
时 ( 1 人 才 三 么 町 ) 并 前 往 , 而 队伍 中 有 
亚 士 利 则 要 到 伊 奥 尼斯 町 遇 上 洛 尼 
基 亚 ， 而 美 利 就 要 在 到 达 斯 路 兰 度 
城 (> 省 疼 7 了 7 也 二 下 城 ) 时 才 加 入 , 但 
不 论 队 伍 如 何 , 到 达 伊 奥 尼 斯 町 便 会 发 生 玛 华 露 ( 了 一 餐 工 铺 ) 和 
真 红 之 ”的 事件 ,其 后 洛 尼 基 亚 归队 ， 如 有 洋 素 亚 和 亚 士 利 或 队 

伍 仍 只 是 有 拉 迪 和 依 利 亚 二 人 ,了 玛 华 露 更 会 加 入 ， 其 间 在 艾 古 达 
度 町 由 前 往 伊 奥 尼 斯 町 的 路 时 ， 如 洋 素 亚 在 队 的 话 ， 他 会 在 某 段 
路 说 养父 就 在 附近 ,这 时 向 左 走 就 能 进入 道路 ， 而 帮助 其 养父 把 
怪物 退 治 后 ， 可 得 到 一 把 不 俗 的 弓 和 。 





15 . 由 于 之 前 在 各 町 间 听 到 不 
少 魔王 就 是 可 化 病源 的 消息 ， 所 以 
来 到 区 古城 下 ( 上 7 > 城下 ) , 刘 见 国 
王 并 接受 试 练 ， 在 试 练 洞窟 内 右面 
的 门 不 知 为 何 进 不 到 ， 只 能 进入 中 
央 的 门 , 洞窟 内 并 没什么 难度 ， 敌 人 
多 是 魔法 师 , 只 要 有 1v27 -29 也 不 太 
难 应 付 ， 到 达 记 录 点 上 方 后 得 到 解 
迷 提 示 是 由 阳 之 登 开 始 按 按 钮 ， 所 以 按钮 的 方法 是 由 右 至 左 
"xxoooxo"o 是 按 下 , x 是 不 按 , 再 前 进 就 会 遇 上 首脑 , 只 要 小 心 它 

高 空 攻 击 和 石化 , 不 难 击 倒 ,从 左 门 走出 迷宫 后 , 国王 说 出 要 先 
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集 齐 四 个 国家 的 勋章 再 到 巴 效 神殿 得 到 真实 之 瞳 才 可 前 往 魔 界 ， 
并 送 上 四 圣 兽 奥 义 给 各 人 。 


Treerreerrrnimeeraprmaoonr 16 . 到 斯 路 兰 度 城 ( > 少 疼 7 了 子 
ae ou mol > 上 城 ) 前 会 有 一 条 多 鲁 斯 町 ( Fy 
儿 又 町 ) ， 但 这 里 完全 没什么 可 王 
的 , 所 以 还 是 继续 前 去 拿 勋 章 ， 到 达 
站 
到 这 里 就 能 加 入 ， 另 外 在 斯 路 兰 
城 东 面 会 有 一 关于 玛 华 Eee 
宫 一 - > 消 光 7 了 73 y> 下 遗迹 , 但 迷宫 
内 十 分 广 阅 且 敌人 强劲 ， 故 要 达 一 定 等 级 方 可 前 往 ， 当 到 达 亚 斯 
特 拉 路 城 ( 了 7 和 上 忆 少 城 ) 取得 勋章 时 ， 如 队伍 未 达 八 人 , 菲 亚 便 
能 加 入 , 这 时 可 顺道 到 达 多 罗 依 町 ,由 拉 迪 参加 斗 技 场 , 如 队伍 未 
达 八 人 战 至 第 五 场 突然 出 现 一 名 神秘 人 并 挑战 主角 ， 战 胜 后 迪 尼 
高 ( 元 1 人 三 一 少 ) 他 便 会 加 入 。 


0 1 7 . 到 达 蒙 亚 大 陆 时 可 先 去 
Se (心气 一 人 町 ) 进行 P.A . ,如 队伍 未 

| 达 八 人 和 之 前 有 抢 到 打败 海 贼 后 所 
救 少 女 所 掉 下 的 笛子 的 话 ， 进 去 后 
会 发 生 蔡 猫 改名 事件 ， 选 第 三 个 希 
利 捷 ( 全 ) > 一 ) , 然后 装备 笛子 ( 才 
力 儿 博 ) 再 猫 的 在 上 方 按 A 键 向 猫 
吹奏 , 猫 会 突然 变化 并 加 入 ( @ @ 有 
猫 有 狗 有 鸟 又 有 猴子 丫 ) , 之 后 到 蒙 亚 城 ( 和 一 了 城 ) 取 勋 章 时 , 会 
被 要 求 到 宝物 典 打 倒 怪 物 ， 在 宝物 典 内 地 形 简单 , 所 以 很 容易 走 ， 
而 典 内 所 拿 到 的 武器 全 都 十 分 强力 ,但 可 惜 的 时 除了 奥义 和 道具 
外 , 其 他 武器 完成 事件 后 就 要 归还 , 典 内 首脑 实力 颇 强 , 不 过 既然 
游戏 已 前 进 到 这 时 , 拉 迪 该 早已 练 成 了 七 星 双 破 斩 的 了 ， 只 要 加 


EIMIINIEX 了 
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上 四 连 发 ,那么 游戏 内 所 有 首脑 全 都 可 以 不 费 吹 灰 的 力 击 倒 , 完 
成 事件 后 就 可 得 到 勋章 ， 而 当 闪 外 > 一 在 队 且 完 成 这 任务 后 在 这 
里 进行 P . A .， 当 拉 迪 走 到 城 门 前 会 遇 上 和 希 利 捷 , 选 第 二 个 回答 
后 , 一 起 潜 进 城 的 宝物 殿 , 再 进入 从 入 口 数 起 第 二 个 房间 中 , 希 利 
捷 便 会 讲述 班 尼 ( 从 一 = 1 ) 的 事 , 之 后 再 到 贺 特 果 ( 未 > 下 是 ) 进 
行 P. A . ,进入 道具 屋 便 可 叫 醒 班 尼 和 得 到 入 一 三 本 1 人 > 芭 少 ,， 然 
后 在 地 图 上 使 用 入 一 = 水 1 人 y 么 儿 便 可 唤 来 班 尼 来 移动 。 


18 . 集 齐 四 个 勋章 后 回 到 艾 古 
城 ( 上 > > 城 ) ,然后 前 往 巴 效 神 典 
( 从 一 区 神殿 ) 深 处 , 这 样 便 能 进入 之 
前 没有 的 迷宫 ， 一 进入 深 处 迷宫 一 
层 应 向 右前 进 ， 第 二 层 途 中 拿 掉 宝 
物 ， 当 去 到 第 三 层 记 录 点 , 走 上 上 方 
阶段 上 到 第 二 层 ， 会 看 到 上 中 下 三 
个 机 关 ， 踏 上 上 方 两 个 , 上层 的 两 扁 
门 就 会 开启 且 能 拿 到 宝物 ， 而 下 方 的 机 关 现在 路 了 也 没 用 ， 再 前 
进去 到 第 四 层 ,， 在 三 个 房 内 拿 到 宝物 后 向 左 方 走 ， 进 入 房间 在 墙 
上 调查 就 能 拿 到 开启 红 锁 的 锁匙 PR (七 # 工 儿 元 1 PR)，, 拿 到 后 可 
回 到 第 三 层 开 启 记 录 点 上 方 的 红 锁 拿 宝 物 和 到 上 方 之 前 所 提 的 
踏 下 第 三 个 机 关 , 再 开启 红 锁 ,就 能 回 到 上 层 , 在 上 方 房间 的 墙 上 
调查 拿 到 开启 蓝 镇 的 锁匙 B ( 七 X 工人 元 4 B) , 之 后 回 到 第 一 层 ， 
走向 入 口 处 的 上 方 的 路 ， 去 到 第 三 层 在 左 方 利用 锁匙 R 开启 蓝 
锁 ， 走 到 最 底 踏 下 机 关 就 能 开启 最 
底层 的 门 的 了 ， 之 后 折返 回 入 口 向 
右 走 经 原 路 去 到 第 四 层 ， 之 前 已 去 
过 左 方 拿 到 锁匙 R ， 这 时 应 向 右 方 
走 , 在 天 桥 上 方 是 宝物 , 走向 左 方 开 
启 红 锁 走 到 第 五 层 ， 来 到 第 五 层 已 
没什么 特别 的 了 ， 把 所 有 宝物 拿 到 
后 走 到 最 底层 的 第 六 层 ， 在 记录 后 
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本 5 妹 ” 冯 

















走 上 上 方 的 门 按 密 码 选 第 四 项 , 再 顺 次 序 . 为 . 关 . 多 . 3 的 按 就 能 
进入 , 进入 后 知道 地 球 的 蒙 大 陆 ( 和 一 大 陆 ) 人 曾 把 知识 传授 给 洛 
古 星 人 和 得 到 真实 之 瞳 。 


19 . 回 到 艾 古 城 ( 祥 7y> 城 ) , 魔 
界 的 刺 宫 突然 出 现 且 带 来 毁灭 多 鲁 
斯 町 的 消息 ( 下 之 清和 芭 町 ) , 之 后 可 从 
斯 路 兰 度 城 ( > 少 疼 了 7 了 > 下 城 ) 乘 
向 便 可 从 无 人 岛 前 往 魔界 ， 但 在 这 
人 之 前 应 先 闻 米 特 古 斯 山 ( 外 一心 芭 
山 ) 的 废 坑 和 之 少 灾 了 7 了 = 子 > 下 遗迹 ， 
在 废 坑内 的 地 形 和 敌人 应 已 难 不 到 
主角 们 的 了 ， 当 行 到 有 些 没 路 行 的 地 方 调 查 墙 上 就 能 采 到 矿石 ， 
进入 内 部 打倒 首脑 后 ， 可 得 到 一 些 不 俗 的 武器 ,而 > 少 宛 > 
上 遗迹 就 比 废 坑 广 阔 和 难 了 ,如 有 乐器 的 帮助 的 话 ， 前 进 时 会 较 
轻松 ,遗迹 内 有 依 利 亚 的 奥义 和 洛 尼 基 斯 魔法 , 切记 要 取得 ,而 当 
在 深 处 打败 首脑 后 的 左右 能 得 到 宝物 ， 而 另外 有 一 条 长 灯 路 和 之 
后 某 处 会 看 到 墙 上 石碑 ,在 前 往 那儿 前 一 定 要 先 记 录 ， 因 去 到 那 
里 会 发 现 一 广 间 , 然后 会 强制 走 上 ，, 如 没有 玛 华 露 在 队 可 选择 砸 
不 砸 碰 那 水 晶 的 ， 碰 的 话 玛 华 露 会 
在 伊 奥 尼斯 果 ( 1 才 = 芭 町 ) 消失 , 但 
如 果 洋 素 亚 也 在 队 的 话 ， 当 进入 广 
间 时 玛 华 圳 就 一 定 会 消失 的 ， 所 以 
干 万 要 先 记 录 ， 当 攻破 这 两 个 迷宫 
后 , 拉 迪 该 已 学 会 五 招 奥义 ， 如 亚 士 





SUEEUbDUsS: 


利 在 队 在 斯 路 兰 特 城 进 行 P 己 。 A 六 再 和 EUe: changed re afteits all. 


Die- herei 





进入 城中 找 他 ， 就 可 得 到 皇 龙 奥义 
了 ,之 后 就 可 继续 前 往 魔 界 。 


2 0 . 进入 魔界 , 前 进 不 到 两 步 , 就 立刻 遇 上 真 红 之 柄 , 且 战 斗 
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起 上 来 ， 战 胜 后 得 知 得 知 亚 斯 特 拉 路 正 被 袭击 ， 主角 们 立刻 利用 
真实 之 瞳 打 开 空 间 前 去 亚 斯 特 拉 路 城 ， 再 一 次 打败 真 红 之 ”后 ， 
得 知 真 红 之 “” 克 击 亚 斯 特 拉 路 城 的 
原因 ， 原 来 是 为 了 高 科技 的 激光 剑 . 
在 得 到 两 把 强力 的 剑 ( 7 才 一 和 久 一 
F ) 后 , 就 可 再 一 次 前 往 魔界 了 , 把 宝 
物 收 集 后 ， 前 往 记 录 点 右 方 就 是 时 
空 研究 所 ， 这 里 画面 左 方 是 拿 到 宝 
物 的 ， 右 方 就 继续 前 进 ， 到 达 右 方 的 
门 时 先 往 右 方 拿 宝物 ， 再 进门 ， 进 倒 
后 这 里 画面 右 方 是 拿 宝物 的 , 左 方 就 是 继续 前 进 又 过 了 差不多 
的 道路 , 来 到 一 个 很 多 培养 箱 的 地 方 , 这 里 右 方 可 痘 宝物 , 左 方 画 
面 进门 后 就 是 记录 点 ， 和 之 前 一 样 , 进门 前 的 路 会 有 宝物 , 记录 点 
上 方 有 一 个 高 科技 的 电脑 锁 , 正当 依 利 亚 等 人 想 在 答案 时 惊动 了 
魔王 ( 7 X 主 瑚 少 入 ) 并 战 起 上 来 ， 这 次 的 中 首脑 是 有 石化 能 力 
的 , 切记 小 心 , 战胜 后 被 魔王 逃 掉 了 , 主角 们 立刻 追 上 去 , 这 里 画 
面 左右 皆 是 宝物 ， 而 当 到 上 方 就 会 和 魔王 决战 ,由 于 之 后 直至 破 
关 为 止 是 不 能 再 来 的 ,所 以 这 里 所 有 宝物 都 要 拿 到 手 ， 当 找到 魔 
王 时 ， 发 现 他 正 被 围 住 和 被 拿 走 血液 ， 而 那些 人 拿 到 血液 后 就 消 
失掉 , 魔王 亦 回复 活动 , 战斗 一 触 即 发 , 这 次 战斗 可 以 说 比 之 前 的 
首脑 战 简单 ,只 要 连用 必 杀 技 , 很 快 就 可 打败 魔王 ,战胜 后 得 到 了 
魔王 的 血液 样本 ， 回 到 现代 时 依 利 亚 等 人 制造 出 血清 ,并 治疗 了 
洛 古 星人 的 石化 病 。 





1 . 当 玩 家 又 以 为 破 关 完成 时 
(三 只 游戏 也 是 这 回 事 . . . ) 洛 尼 基 斯 
接 到 暗杀 第 三 势力 7 7 一 余 > 下 首 
领 字 工 ? 凡 灾 才 一 又 的 任务 , 所 以 再 
次 找 拉 迪 等 人 并 要 求 主 角 等 人 协助 
打败 第 三 势力 ， 抽 迪 等 人 当然 一 口 
答应 ， 正 当 洛 尼 基 斯 等 人 到 夕 了 和 








EMIUNEX 于 











和 豆 一 三 
入 果 色 
本 : 汪 二 ， 5 


芋 2 


工人 全 且 >z 《六 < 一 全 区 
挝 ar 本 5 渤 之 = 相 下 E 3 
二 人 人 人 二 “全 
六 攻 这 本 人 





少 一 上 打算 回 到 过 去 暗杀 光 工 ? 几 尹 
才 一 和 时 ,， 却 轴 上 > 7 一 多 > 下 兵 的 
埋伏 并 被 搞 获 到 几 疼 才 一 又 夕 7 
一 . . . 游戏 既然 已 来 到 最 后 迷宫 , 所 
ES 人 多 人 也 是 很 强 的 ， 要 相当 小 心 , 迷 
ER 宫 中 比较 难 的 只 有 第 四 层 那些 按钮 
二 是 要 逆 时 针 方 向 的 按 ， 其 他 层 数 都 
可 轻易 前 进 ,， 当 收集 全 宝箱 后 ， 就 可 
走 到 第 三 个 记录 点 ， 上 方 就 是 最 后 首脑 学 工 ? 几 灾 才 一 又 ， 光 工 的 
第 一 形态 速度 很 快 ,攻击 力 一 般 ， 只 要 快速 连用 必 杀 技 可 松 容 应 
付 , 第 二 形态 刚好 相反 , 攻击 力 极 大 , 被 连 户 数 次 就 损 了 二 三 千 ， 
但 可 惜 他 体形 庞大 , 很 容易 击 中 , 加 上 被 攻击 时 攻击 会 停 下 来 . 所 
以 . . . 全 游戏 最 弱 的 首脑 不 作 第 二 人 选 , 当 完 成 游戏 后 , 就 可 以 使 
用 最 后 一 个 技能 前 往 隐 藏 迷宫 的 了 。 
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按键 : A 一 轻 斩 已 一 中 3 
斩 AB - 重 斩 C - 踢 D 贞 短 汪 


党 0 
是 全 闪 记 汉 


> 
特 殊 元 作 oo = 2 
2 0 让 > = 钴 
SS cs 站 


= 下 段 回避 一 D 一 前 方 
小 跳 “D = 后 滚 、D -前 
滚 1D 一 伏 身 


防 咎 破坏 接近 = ”和 C 《防御 破坏 中 按 斩 键 ， 即 可 
使 用 特定 的 防御 破坏 辆 ] ) 


倒 地 追击 (大 ): TB + C 

移动 起 身 , 个 地 中 - 或 “快速 起 身 ， 倒 地 中 
当 身 ，1 -人 人 

空手 入 白 刃 : :会 器 脱手 时 站 1“ -pb 

自杀 , .START 挑拨 , START x 3 

婚 半 爆发 , ABC 无 之 起 地 ，! “+cb 

一 站: (无 之 境地 中 ) B CD 
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EST 











四 六 如 丽 和 vd 
aa 四 人 
人 水 乒 了 ds 人 

和、 





位 于 体力 棒 下 方 “ 绿 色 棒 ”的 
便 是 剑 气 ， 剑 气 主要 影响 角色 的 攻 
击 力 ， 而 每 出 一 招 其 剑 气 都 会 损 
耗 ， 不 同 的 弱 斩 、 中 斩 、 强 斩 以 及 
必 杀 技 ， 其 消费 的 数值 不 同 。 此 系 
统 意 味 着 攻势 越 多 越 密 集 ， 其 剑 气 
消耗 亦 会 越 高 ， 最 后 攻击 力 只 会 停 





NS 1 有 7 SS 
as 和 虽 | - 
| 
“* 旦 虽 


+ 只 涛 有 和 
只 风 7 
.2 
2 ， 
， 
灵 
可 





留 在 最 低 的 位 置 。 不 作出 攻击 时 ， 剑 气 棒 会 在 短 时 间 内 自行 回 
复 。 当 使 用 “ 怒 爆 发 ”之 后 ， 剑 气 棒 会 增加 上 限 值 ， 大 约 长 度 
接近 体力 棒 的 长 度 ， 攻 击 力 大 约 为 通常 时 候 的 1. 35 倍 ， 当 然 攻 
击 时 剑 气 同样 是 会 消耗 的 。 根 据 这 个 系统 ， 日 本 的 玩家 研究 了 
一 些 打 法 ， 以 保 剑 气 棒 保 持 8 0 % 以 上 ， 并 保持 着 一 定 的 攻势 。 


展 避 碾 夹 是 破 英 站 


由 于 攻击 无 论 被 挡 格 或 命中 对 ” 莹 


手 都 好 ， 剑 气 棒 都 会 下 降 ， 影 响 书 
后 攻势 的 威力 ， 而 游戏 中 唯一 不 会 
消耗 剑 气 棒 ， 而 又 带 有 攻击 力 的 ， 
可 以 说 是 通常 投 技 ， 其 好 处 是 投 技 
的 威力 极为 稳定 。 而 且 投 技 可 以 在 
前 冲 中 接近 并 立即 使 出 ， 判 定 出 现 





速度 极 高 。 除 弱 斩 外 很 多 一 般 打 击 技 ， 都 会 被 投 技 截击 。 形 成 
了 双方 只 会 使 用 弱 斩 ， 或 有 利 的 突进 必 杀 技 进 攻 。 挡 格 了 空中 
攻击 后 ， 立 即 以 投 技 反击 对 手 ， 几 乎 是 万 试 万 灵 


人 才 多 发 个 


《侍魂 》 传 统 的 系统 “ 怒 爆 发 ” ， 入 力 后 出 现 一 回 破坏 防御 


EMIUINEX 























攻击 判定 ， 增 加 角色 通常 披 、 必 和 杀 
技 等 攻击 力 ， 更 可 在 她 爆发 状态 抵 
下 使 出 武器 吹 飞 技 ， 但 留意 在 使 用 
她 爆发 或 无 乙 境地 后 ， 下 一 回合 的 
剑 气 棒 同 样 会 消失 ， 意 味 着 这 两 者 
在 对 一 个 对 手 上 只 能 够 使 用 一 次 ， 
选择 上 要 十 分 谨慎 


发 动 后 之 效果 
.发 动 时 出 现 破坏 防御 攻击 
.他 气 GAUGE 之 MA 玖 1 


GD 亡 一 


全 


. 怒 GAUGE 消失 





会 无 之 大 妙 个 


“无 之 境地 ”用 意 封锁 、 牵 制 对 
手动 作 的 超 注目 新 系统 ， 和 冥想 时 消 
费 的 恕 GAUGE 量 少 ， 硬 直 动 作 慢 
上 且 带 有 强制 停止 时 间 ， 对 手 难 以 作 
出 截击 ， 发 动 后 对 手 之 行动 力 “ 慢 
4 倍 "”， 地 上 技 中 、 下 段 、 投 技 狙击 
极端 有 利 ， 中 斩 、 强 斩 更 可 强制 解 
除 至 “一 内 ”成 为 连续 技 。 


发 动 条 件 
1 . 一 回合 胜利 状态 
2 .消费 怒 之 GAUGE 





可 以 使 出 ,“ 武 器 吹 飞 披 痊 
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发 动 后 之 效果 
1 . 发 动 一 内 攻击 
2 . 对手 时 间 4 倍 


3. 无 时 限 的 “无 ” 之 GAUGE 
出 现 


4 . 攻击 硬 直 强制 解除 
5. 怒 GAUGE 消失 





全 呈 赵 至 五 之 往 幼 / 个 


要 令 体力 棒 上 方 的 三 角 型 伸延 ， 复 想 
是 唯一 的 手段 ， 但 曝 想 则 需要 消费 “ 怒 棒 
值 ， 当 怒 棒 蓝 色 时 ， 按 d 键 冥 想 便 会 令 三 
角 型 移动 ， 留 意 必 须 在 未 扑 爆 发 前 才能 使 
用 页 想 ， 因 此 怒 爆 发 后 怒 意 难 消 ， 所 以 冥想 
”不 能 …… 无 之 境地 的 持续 时 间 与 长 度 有 关 ， 
三 角 型 在 初段 很 敌 ， 所 以 提供 的 时 间 约 只 
有 :2 秒 ， 连 续 用 两 局 来 伸延 三 角 型 的 话 ， 在 
“第 3 回合 中 大 约 有 3 份 乙 1 体力 条 的 长 度 ， 那 时 间 大 约 为 10 多 秒 
钟 ， 已 经 非常 足够 。 








在 无 之 境地 内 被 击 中 的 话机 会 
极 高 ， 如 果 在 空中 被 对 手 连续 跳 强 
斩 的 话 ， 对 不 起 那 是 没有 办 法 可 以 
逃脱 的 ， 只 有 等 待 对 手 失 手 或 无 乙 
境地 完结 。 但 如 果 在 地 上 被 击 中 的 
话 ， 那 就 可 以 按 ABC 的 她 爆发 震 开 


全 8 
GTITIES 


对 手 ， 虽 然 乙 后 仍然 会 再 受到 威胁 ， 不 过 那 已 经 可 截断 对 手 的 
连续 技 ， 及 消耗 其 约 2 一 3 秒 钟 的 无 之 境地 时 间 。 


人 态 移 不 艇 站 

发 动 无 之 境地 的 机 会 十 分 广 
泛 ， 而 较 简单 的 分 别 于 对 手 身 处 空 
中 或 地 上 时 使 用 两 者 之 效果 ， 一 般 
情况 下 于 地 上 使 出 ， 可 做 成 对 手 不 
能 防御 的 效果 ， 简 单 点 就 是 利用 一 
+ D 、 一 + D 跨越 至 对 手 的 背后 ， 再 


” 施 以 攻击 ， 简 单 而 且 十 分 实用 。 


2 一 
会 光志 个 


先 按 一 再 紧 接 输入 D 键 ， 需 要 
注意 的 是 指令 必须 要 与 对 手 的 攻击 
同时 使 出 ， 即 对 手 攻 击 中 途 ， 输 入 
指令 作出 弹 返 。 弹 返 成 功 时 ， 对 手 
出 现 硬 直 时 间 亦 会 有 不 同 ， 顺 序 地 
“ 强 斩 一 弱 斩 一 中 斩 ” 阐 返 后 的 硬 
直 时 间 越 长 ， 意 思 即 弹 返 中 斩 的 攻 


击 ， 对 手 的 硬 直 时 间 将 会 最 长 。 而 成 功 阐 返 对 手 的 攻击 乙 后 ， 可 
靠 的 反击 技 可 参照 下 方 的 狙击 技 一 览 。 虽 然 阐 返 强 斩 令 对 手 的 
硬 直 较 短 ， 不 过 就 能 够 击 飞 对 手 的 武器 ， 对 之 后 的 狙击 同样 十 
分 有 利 。 在 一 般 情 况 下 ， 中 上 距离 强 斩 攻击 对 手 格 挡 ， 之 后 会 出 
现 类 似 硬 直 动 作 。 这 时 候 大 多 的 对 手 ， 都 会 以 一 些 稳健 的 攻击 
试探 、 反 击 式 牵 制 忆 用。 此 时 使 出 阐 返 ， 成 功 的 机 会 较 高 。 另 ， 
外 需要 注意 的 地 方 ， 就 是 对 于 一 些 拥有 远 距 离 攻 击 的 角色 ， 阐 
返 后 的 狙击 技 亦 会 不 同 ， 详 细 可 以 参考 狙击 技 一 览 ， 找 出 能 够 


反击 的 技 。 
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自 准 成 功 后 提起 贡 一 改 四 
狙击 技 内 容 


蔡 、 远 形 离 立 强 斩 . “如 跃 强 斩 一 近 距 离 立 中 斩 一 中 抚 子 ” 
天 淋 本 风 、“ 希 下 强 斩 一 天 括 金 杷 入 “( 恕 了 跃 自 后 ) 天 机 气 腿 二 就 甘 强 新 ” 
远 缚 离 立 强 斩 、“ 前 路 后 中 斩 一 强 受 月 斩 or 天 霸 封 神 斩 双 斩 钢 亲 

(前 进 ) 远 号 离 立 强 斩 、 胜 利之 为、 网 闷 
(前 进 ) 远 睛 离 立 强 斩 、 闪 光 之 世 


〈 前 踏 ~ 停止 ) 足下 强 斩 























橘 右京 
寺 卫 离 强 斩 纯 水 请 万 
远 距 离 立 强 斩 、( 前 踏 ) Power Gradation 
远 距离 立 强 新 、( 前 踏 》 五 光 斩 








前 鸦 一 跳跃 直 后 ) 天 





风 间 兴 月 大 磋 各 和 
开道 烈 大 "各 承 琶 亲 一 前 诸 中 斩 一 是 汗 冯 * 


会 空 天 人 后 刃 之 糙 后 个 


在 没有 武器 的 场合 底下 输入 弹 
返 的 指令 时 ， 便 会 做 出 “空手 入 白 
丸 ” 的 行动 ， 其 成 立 的 条 件 与 持 有 
武器 时 的 弹 返 是 完全 相同 的 ， 成 功 
后 会 直接 将 对 手 痛 开 倒 地 ， 及 后 更 
可 作出 地 上 的 追加 攻击 行动 ,同样 
地 可 以 做 出 击 飞 对 手 武器 的 行动 。 
而 被 训 开 及 倒 地 的 对 手 ， 其 倒 地 的 时 间 将 会 较 一 般 场合 的 倒 地 








100 















糊 起 门 


FIGHTING 





时 间 更 长 ， 这 时 便 可 把 握 机 会 拾 回 自 己 的 武器 ， 当 然 空手 入 白 
刃 失 败 的 话 ， 也 会 出 现 一 定 的 硬 直 动作 。 


个 会 局 局 任 散 孝 并 站 


20 


网 闻 火 月 
95% 
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基本 操作 
(前 ，6 .) : 前 走 > 
《后 ,4 )， 后 退 和 站 立 防守 《防御 中 上 端 攻 击 ) 
( 斜 后 下 ，1 ) : 足下 防守 〈 防 御 上 、 下 自 攻 击 ) 
本 


“= 和 下 二 分 
别 为 后 普通 跳 、 直 普通 跳 、 前 普通 跳 


A : 轻 学 、B : 既 腿 、 C : 重 源 、D ， 至 月 co < 人 
START， 挑 疼 ， 对 手 能 量 档 卉 加 “< 


特殊 操作 
前 冲 ， 快速 一 一 并 按 住 一 
疾 退 ,快速 ， 注 意 ， 疾 退 中 不 可 防 特 /对 
紧急 回避 : 一 或 -+ AB 同时 按 (防御 老人 
中 也 可 ， 防 御 中 使 用 将 耗费 一 个 能 量 珠 ) 


防御 中 击 倒 攻 击 : 防御 中 C 、D 同时 
按 ， 耗 费 一 个 能 量 珠 
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精 武 门 


FIGHMHTINS 巨人 力 fE 


普通 投 技 : 一 或 一 +C 或 D 


” 拆 解 普通 投 技 ， 对 手 普通 投 时 前 或 后 
与 对 手 使 用 的 相同 的 按键 


受 身 : 倒 地 前 A 、B 同时 按 
破 防 : 一 定时 间 内 被 连续 攻击 


大 跳跃 : 先 轻 点 一 个 下 方向 再 用 普通 
兆 跃 法 ， 或 前 冲 中 用 普通 跳跃 法 . 


小 跳跃 : 时 揪 杆 轻 忆 后 快速 








， 或 前 冲 中 用 








| OK= 二 人 交 区 


珠 ， 5 然后 换 和 色调 攻击 一 下) 
出 场 人 数 与 胜 员 : 3 对 3 ， 没 有 援 护 。 一 个 角色 倒 下 后 





不 会 像 以 前 一 样 重新 计算 开始 ， 而 是 直接 继 
续 战 斗 , 直到 一 方 角色 全 部 被 打倒 为 止 。 时 
间 到 的 话 按 剩 下 所 有 角色 的 体力 合计 计算 

胜 负 。 


出 场次 序 : 开始 选择 次 序 时 的 第 一 人 即 
为 队长 ， 可 以 使 用 队长 超 必 杀 技 。 


能 量 珠 、 模 : 在 第 一 个 角色 3 个 ， 在 最 
后 一 个 角色 5 个 
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交换 攻击 耗费 一 条 能 
防御 中 紧急 回避 或 击 倒 攻 击 


队长 超 必 杀 技 耗费 两 颗 能 量 珠 
SuperCancel 超级 取消 


WIRE ATTACK: 角色 有 些 特殊 招式 带 有 WIRE ATTACK 
效果 ， 即 击 中 后 对 手 会 被 打倒 版 边 再 绊 回 来 ， 此 时 可 以 追击 形 
成 强力 连续 技 。 





全 角色 性 能 彻底 剖析 ! 
兽 关 故人 


DUORON : 双手 蜂 果 拳 的 构 
式 ， 幻 无 脚 地 面 飞 翔 足 击 ， 与 《 爷 
皇 01》 时 饼 的 飞 足 相同， 幻魔 飞翔 
轻功 - - 消失 后 在 画面 上 方 出 现下 
降 攻 击 ， 多 重 幻 梦 暗 劲 - -3 重 残 像 
依附 的 辅助 系 领 队 超 必 杀 按 。 


SHEN WU: 全 体 技 大 开 大 合 ， 足 下 C 攻击 判定 超 强 ， 版 
边 足 下 C 一 激 源 一 立 C 连续 技 确 认 。 
盘 狐 所 


东 丈 : TIGER KICK 会 令 对 手 
燃烧 起 来 ， 黄 金 乙 脚跟 落 变 成 蓝 色 
火光 : 


鹰 面 人 : 指令 投 技 半 回转 后 
着 地 ， 领 队 超 必 杀 技 可 和 著 去 对 手 6 
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作 变 更 ， 起 手动 作 慢 弹 速 较 快 ， 龙 
斩 翔 一 (上 愉 一 + K ) 再 登场 ， 龙 神 
脚 、 连 舞 脚 与 《拳皇 98 》 时 的 相同 ， 
龙 虎 乱 钴 起 手动 作 慢 ， 有 少许 的 无 
敌 时 间 。 


坂 崎 尤 莉 : 碎 破 攻击 判定 出 现 慢 ， 雷 煌 拳 弹 速 增 快 ， 电 
神 . 霸王 翔 吼 拳 使 出 后 的 霸王 翔 吼 拳 带 有 电流 ， 有 点 与 “ 电 刃 
波动 源 ” 的 性 质 相似 . 


二 
天 厨 肥 


金 家 潘 : 流星 落 复 活 ， 飞 翔 脚 
与 《拳皇 0 1 》 时 的 版 本 相同 。 


陈 可 汉 : 追加 新 技 铁 球 大 扑 
杀 ( 狼 一 + K )， 大 破坏 投 合共 4 re 


CREDITS 让 - 关 


全 勋 : 全 式 ， 有 裂 爪 飞天 脚 ， 起 手 式 为 袭 虎 击 ， 吹 飞 对 手 后 
于 空中 乱舞 脚 阻 击 . 


疾 的 


莉 奥 娜 . 海顿 : B ALTIC 
LAUNCHER 攻击 判定 出 现 迟 ，V 
SLASHER . AERIAL 击 中 对 手 后 ， 
画面 暗 转 后 踢 开 对 手 ， 离 开 后 对 于 ”名 一 学 0 
V 爆炸 。 0 


克拉 克 . 史 超 : SUPER ARGENTING BACK 吧 愉 三 
在 使 出 时 有 打击 防御 效果 . 








[于 
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EMIUINEX 













多 千克 


牙 刀 : 雷 刀 (对 空 技 ) ， 风 牙 
”后 4 派生 技 “ 了 乳牙 、 旋 牙 、 弓 牙 、 滑 
” 牙 ” 确认 。 

比 利 . 卡 : 强 效 飞 翔 棍 后 半 

之 攻击 有 追踪 性 能 ， 超 火炎 旋风 棍 

击 中 空中 的 对 手 时 ， 对 手 以 垂直 空 

”中 的 动作 吹 飞 ， 连 续 H1T 攻击 可 能 ? 


山崎 龙 二 : 领队 超 必 杀 技 “ 狂 拳 ， 与 《拳皇 02》 的 MAX2 
1 1” 动作 完全 相同 。 


女人 经 花 妆 惟 


KIN G :《 拳 皇 95》 时 的 服饰 ， 
TORNADO KICK 吹 飞 对 手 后 ， 可 
利用 超 必 杀 技 追击 成 连续 技 。 


不 知 火 舞 : 追加 有 阳 炎 之 
舞 . 


咏 天 克 


二 阶 堂 ” 红 丸 : 新 的 服饰 ， 反 
动 三 段 蹄 的 硬 直 动 作 激 减 ， 看 似 蹊 
后 就 可 立即 跳 起 ， 新 追加 技 雷 鸣 
刀 、 移 动 牵 制 技 ， 可 按 紧 储 力 ， 真 
空 片 手 驱动 作 变 更 。 


矢吹 真 吾 : 可 以 使 出 空中 真 
玫 KICK。 


大 门 五 郎 : 极 大 地 狱 极 乐 落 ， 途 中 以 通常 的 地 狱 极乐 落 
攻击 ， 最 后 加 上 出 云 投 等 等 的 投 技 。 
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文子 古 史 全 入 

麻 宫 雅典 娜 : 服饰 变更 ， 
PSYCHO BALL ATTACK 弱 、 组 
使 出 动作 不 同 . 

四 条 。 後 子 : 新 技 “ 超 头 突 ” 
对 空 技 ， 足 下 A ， 幢 下 B 的 连续 技 
较 以 往 的 都 困难 。 

M A RIN : 使 用 大 量 不 同 暗器 的 角色 。 


EDI7 CHA4RACT7TE 





草 芍 京 ,服饰 变更 ， 外 衣 青 后 基本 
日 轮 的 纹 章 ， 百 八 拾 吉 式 复活 , 三 “ 改 
神 技 之 过 动作 及 攻击 模式 于 “无 攻 
式 ”相同 


八神 庵 : 八 杯 酒 复活 ， 三 神 技 


之 贰 与 《S V C 》 的 究 权 奥 义 乓 生 ae 
“2 ? ? ? ”完全 相同 ， 最 后 爆发 时 的 火炮 为 红色 ， 


有 2 
7 人 


YA nn 


小 BOSS1 KUSANAGI 
( 草 芍 ) : 拥有 与 《 源 皇 0 2 》 草 难 京 
相同 的 性 能 ， 推 测 是 为 京 的 复制 
人 人 。 


小 BOSS2 蒙 面 的 女性 出 
战 : 懂得 使 用 空间 转移 ， 在 这 条 流 
程 线 上 也 有 另外 一 位 分 野 小 
BOS S ， 出 现 的 条 件 不 明 。 


中 BOSS1 Aderubaido : 
用 脚 使 出 烈风 拳 ， 招 式 与 RU G AL 





FIGHTING GXm 








三 二 TRR 羡 让 贷 和 
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EMIUNEX 









| 
| 








的 十 分 相似 ， 


中 BOSS2 神 乐 干 普 、 神 
乐 万 龟 : 干 曾 两 姐妹 交替 ， 拥 有 新 
的 分 身 攻 击 ， 领 队 超 必 杀 技 使 出 时 
“里 而 八 拾 中 
活 零 技 之 基 ” 以 及 “里 面 喜 活 三 
籁 之 布 阵 ” 两 姐妹 同时 使 出 。 

最 后 BOSS Mukai: 上 半身 


赤裸 ， 腰 下 以 布 包 庄 。 头 发 逆 立 起 ， 
身上 的 皮肤 为 黑色 ， 挡 格 时 其 身体 


化 乙 光 ， 角 色 被 石化 后 不 能 行动 ， 
约 三 至 四 回 攻 击 后 才能 再 动 。 








全 角色 出 招 表 
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人 
BURYUMERO 得 配 一 / 一 十 On 


特殊 技 





洪 | 


FIGHTING 人 旋 站 于 









VANDEMIARE “” 近 敌 一 ” | AN 一 十 C 





NA 一 外 一 十 A/C 
六 一 外 一 十 B/D 


阳光 的 裤 裙 A,8B,C,D 






































普通 投 
推手 ” 近 敌 一 /一 十 C 
衙 靠 ” 近 敌 一 /一 十 D 
特殊 近 
风 架 缠 篆 入 十 D .D 
必 杀 技 
拾 己 从 龙 1AN 一 十 AXC X3 
上 忽 闭 龙 身 把 ”上 式 一 段 后 一 十 B/D 
上 L 上 死 两 斤 生 斤 上 式 后 一 人 上 “一 十 A/C 
幻 无 脚 内 牙 一 上 尽 十 B/D 
幻 无 脚 外 牙 ”一 上 过 十 BXD 
穆 毛 脚 久 一 十 BMD 
幻魔 飞翔 经 功 ”1 二 一 十 B/D 
推手 。 魔 步 脚 ”一 从 上 二 一 一 十 A/C 

































秘 传 幻 荔 急 量 壁 (一 | yy 一)X2 十 A/C 
秘 例 幻 萝 咒 她 死 魂 有 二 下 AZXC 
队长 超 杀 2 


奥义 多 重 幻影 暗 劲 A, B, C， 
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EMIUNEXT 









| 
| 
| 
| 











善 通 投 

升 龙 摔 。” 近 敌 一 / 一 十 C 

强 效 投 ” 近 敌 一 /一 十 D 
特殊 技 

步步高 人 十 C 

逆转 踢 入 十 D 

必 杀 技 

能 量 波 ”4 入 一 十 AXC 

碎 石 踢 ”4 二 一 十 B/D 

火焰 冲 拳 ”上 二 一 十 A/C 

重 磅 灌 篮 ”一 上 十 A/C 

能 量 补 充 “ 一 ~ | 一 十 B/D 
L 追 加 ”一 一 十 B/D 

L 追 加 ”一 一 十 B/D 

超 必 杀 

饿 狼 咱 里 “AN 下 一 十 B/D 
能 量 喷泉 ”1 一 ” 一 十 AVC 
队长 超 杀 

能 量 喷涌 “4 二 一 一 一 十 AC 
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EMDUINEX 











普通 投 
脚 天 头 地 ” 近 敌 一 /一 十 C 
??? 近 敌 一 /一 十 0 


特殊 技 

转 连 中 ”一 十 A 
茎 旋 脚 “一 十 B 
必 和 杀 技 









激 拳 4$ 入 一 十 A/C 
伏 虎 击 1 二 一 十 A 
L 降 龙 击 1 入 一 十 A 

截 攻 贿 贡 “一 人 1 一 一 一 十 A/C 





绝 ! 激 拳 1jN 一 外 一 十 A/C 
虎 豹 连 击 AN 下 一 十 B/D 
队长 超 杀 2 


















普通 所 

膝 项 地 狱 ” 近 敌 一 /一 十 C 
双 脚 摔 。” 近 敌 一 /一 十 D 

特殊 技 

低 中 ”一 十 B 


滑 步 \ 十 B 
必 杀 技 
飓风 勾 拳 
虎 破 踢 


一 外 一 十 A/C 
一 外 十 B/D 
电光 踢 一 ~ | AN 一 十 BXD 
黄金 之 踊 落 1 一 十 B/D 
爆裂 拳 ”A/C 连 打 
L 爆 烈 拳 终结 
超 必 和 杀 
爆 烈 碳 风 猛虎 中 久 一 人 上 一 十 A/C 
死亡 龙卷风 1j AN 一 上 N 一 十 A/C 
队长 超 杀 


史上 最 强 爆 裂 拳 14 过 一 上 一 十 AC 











精 武 门 


_FIGHTING 局 力 出局 






普通 投 0 

狮 芍 城堡 ” 近 敌 一 /一 十 C 
? ? ? 近 敌 一 /一 十 D 
特殊 技 














于 
上 段 避 攻 击 ”1 十 AB 
狮 玖 超 级 中 上 十 CD 








越过 奥 林 匹 斯 山 14 一 十 B/D 
主动 上 升 一 上 了 十 A/C 
波 赛 东 波 一 上 过 十 A/C 
审判 飓风 “” 近 敌 一 一 从 上 一 一 十 A/C 
海 格力 斯 投 ” 近 敌 一 ~ | AN 一 十 B/D 
埃 卡 露 斯 关 溃 ”空中 近 敌 入 一 十 A/C 















代 达 罗斯 (希腊 神话 中 的 神 ) 攻击 
SN 一 外 N 一 十 B/D 

狮 下 大 落 (下 上 vv 一) X 2 十 AXC 
队 长 超 条 


狮 瓦 大 落 (一 上 一) X 2 十 AC 


| 
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EMIHNEXj 

















普通 投 


龙 跳 脚 ” 近 敌 一 /一 十 C 
首 切 投 ” 近 敌 一 / 一 十 D 
特殊- 技 

龙 翻 贵 ”一 /一 十 B 

勾 龙 降 脚 跌 ”一 十 A 

re 十 人 


rererers ee | 一 十 BXD 
飞 燕 旋风 脚 1 二 一 十 B/D X 4 

龙 斩 翔 一 上 上 尺 十 B/D 

幻影 脚 “一 一 一 十 B/D 

龙 击 拳 ”外 \ 一 十 A/C 

En 证 


7 | SS 
震 王 翔 吼 拳 ”一 一 ~ | 一 十 A/XC 
龙 虎 乱舞 |! 5 4 十/G 
队长 超 : 杀 二 = 0 

地 龙 背 穿 脚 空中 1 7 一 1 一 二 B 
科 龙 跳 烛 脚 ”空中 上“ 一 /上 二 一 十 0 
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鞭 通 投 

谷 落 ” 近 敌 一 /一 十 C 
巴 投 ” 近 敌 一 /一 十 D 
特殊 技 

冰 柱 割 ”一 十 A 

上 段 受 ”一 十 B 

下 段 受 尽 十 B 


暂 烈 拳 ”一 一 一 十 A/C 

虎 吃 一 上 十 A/C 

虎 煌 源 外 入 一 十 A/C 
飞 燕 疾风 脚 “一 人 上 二 一 十 B/D 
猛虎 雷神 刹 上 AN 一 十 B/D 
虎 咱 疾风 拳 ”| 二 一 十 A/C 

超 必 和 杀 
霸王 翔 吼 拳 ”一 一 ~ | AN 一 十 A/C 
龙 虎 乱舞 外 AN 一 人 了 二 一 十 A/C 
耻 长 超 杀 


天 地 霸 煌 拳 外 入 一 外 一 十 A/C 





























百 烈 掌 打 


队长 超 条 








普通. 投 9 
杀 脚 投 ” 近 敌 一 /一 十 D 


飞翔 脚 “空中 1 十 B/D 

飞 燕 斩 “| 储 1 十 B/D 
“天 升 斩 。 强 飞 燕 斩 中 + 十 
霸气 脚 | ! 十 B/D 


半月 斩 ”1 一 十 B/D 

流星 落 ，” 一 储 一 十 B/D 

三 连 击 ”4 一 十 AXC(CX 3) 

上 三 空 击 追加 ”三 空 击 追加 ”三 连 击 1 段 后 二 十 B/D 
L 三 空 击 追加 ”三 空 击 追加 ”上 式 追 加 中 | 十 B/D 

超人 二: 杀 人 
凤凰 脚 上 4 二 一 “一 十 BVD 

凤凰 飞天 脚 AN 一 一 十 B/D 

队长 超 条 


秘 传 凤凰 脚 “1 “一 -一 +B6D 


1 一 十 A/C 
雷 煌 拳 ”空中 上 入 一 十 B/D 
碎 破 ”1 “一 十 AXC 

空 牙 一 上 AN 十 A/C 

L 里 空 牙 ” 重 空 牙 后 一 外 十 A/C 
一 1 一 十 8B/D 





超 必 杀 eg 
二 
灭 鬼 斩 空 区 “1 \ 一 人 \ 一 上 +B/p 


电 神 霸 王 翔 吼 关 


| 一 上 N 一 十 A/C 
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ETITTISO 





省 江 上 

破 颜 击 ” 近 敌 一 /一 十 (C 

锁 缔 打 “ 近 敌 一 /一 十 D 
特殊 技 

通 逃 入 十 A 

铁 球 飞 “空中 一 十 C 

必 验 技 

铁 球 大 回转 A/C 连 打 

铁 球 太 鼓 打 一 ~ j1 AN 一 十 BMD 

大 破坏 投 ” 近 敌 一 从 上 二 一 一 十 AXC 
铁 球 大 扑 杀 ”4 AN 一 十 B/D 

拔 忆 闲  x”， 
铁 球 大 暴走 外 AN 一 了 一 十 A/C 
铁 球 大 粉碎 AN 一 N 一 十 A/C 
队长 超 杀 2 


铁 球 大 压 杀 外 入 一 外 一 十 AC 


通 投 . 
反动 击 ” 近 敌 一 /一 十 (C 
回旋 风 “” 近 敌 一 /一 十 0D 
特 丈 技 


1 
天 






狙 蔓 击 
猎 虎 击 
流 涛 路 
空 沙 尘 
排 气 击 
满月 斩 
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一 十 A 
一 -6 
空中 1 十 B 


} 储 人 十 AXC 
| 一 一 十 A/C 
1 二 一 十 B/D 
































狙 瓦 阵 上 | 41 十 A 
上 莹 爪 脚 上 段 十 C 

上 莹 爪 脚 下 段 “ 

上 太极 破 ”一 十 B 

上 满月 斩 “一 十 B 

上 转换 攻击 A 

上 阵 解除 D 

上 凤凰 裂 爪 脚 处 一 外 一 十 B/D 
猎 虎 阵 |} 1 十 B 

上 空 沙 尘 人 十 A 

上 飞 虎 击 《十 (C 

上 猛虎 击 5 

上 龙 虎 击 ”1 十 C 

上 太极 反 一 十 B 

上 转换 攻击 A 

上 阵 解 除 D 

上 全 式 有 裂 爪 飞天 脚 : 1 一 外 一 十 AC 
超 必 杀 :- 。 

凤凰 裂 爪 脚 1 一 AN 一 十 B/D 
队长 超 杀 


全 式 裂 爪 飞天 脚 外 AN 一 了 一 十 AC 















普通 抽 
火爆 头 槐 ” 近 敌 一 / 一 十 C 
北方 光 弹 ” 近 敌 一 / 一 十 D 
必 杀 技 
机 炮 拳 A/C 连 打 
格兰特 攻击 ”一 储 ~ 十 AXC 

超级 阿根廷 背 摔 一 ~ 1 AN 一 十 B/D 
拉 尔 夫 踢 ”一 人 17 一 十 B 
拉 尔 夫 撞 一 以上 7 一 十 D 

急 降下 爆 弹 ”上 | 储 + 十 A/C 
急 降 下 爆 弹 ”空中 外 一 十 A/C 
移动 阻塞 一 下 N 十 A/C 
































超 必 和 杀 

乘 马 机 炮 拳 ”4 -~ 1N 一 十 B/D 
超级 机 炮 拳 外 入 ~ 上 一 十 AXC 
队长 超 邓 


实现 幻影 外 \ 一 人 一 十 A/C 


关 适 投 ”人 - 
杀手 钴 “” 近 敌 一 /一 十 C 
背 绪 担 光 一/ 一直 


空 投 2 
哈 迪 伦 地 狱 空中 近 敌 人 以 外 +CVD 


特殊 技 
弓形 打 “一 十 B 
利安 娜 中 空中 CD 
必 杀 技 
X 口径 ”空中 上 二 一 十 AXC 

月 光 锯 4 储 + 十 AXC 

地 面 突 击 “” 一 储 一 十 A/C 

L 上 滑行 大 物 ”地面 突击 中 一 十 D 
涡 型 发 射 器 ”一 储 一 十 A/C 

耳环 炸弹 一 ”14 一 十 B/D 

耳环 炸弹 二 心脏 攻击 ”一 上 二 十 B/D 

上 心脏 攻击 引爆 ”心脏 攻击 中 一 上 十 B/D 
必 条 技 
旋转 火花 
V 字 金 锯 
队长 超 订 
高 空 V 字 金 锯 


era 
空中 中 \ 一 上 1 一 十 A/C 


Er 
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EMIUINEX3j 


























| 












金字 塔 鱼 ” 近 敌 一 /一 十 C 
渔 师 ” 近 敌 一 /一 十 D 
空投 
特殊 技 、 

必 妆 于” 
凝固 汽油 弹 .一 外 尽 十 A/C 
超级 阿根廷 背 摔 ”一 ~ | AN 一 十 B/D 

弗 兰 肯 必 杀 投 一 上 十 B/D 

特殊 追击 ”烈火 闪光 肘 。 必 杀 投 中 上 AN 一 十 A/C 
骑马 摔 一” 1 AN 一 十 A/XC 

上 克拉 克 举 4 1 上 十 A 

超级 DT 举 ” 1 1 十 ( 

L 旋 转 摇篮 ”4 1 十 B/D 

光明 向 导 一 人 了 二 一 十 A/C 

超 必 杀 、 
跑 动 狂欢 (一 1 AN\ 一 ) X 2 十 BXD 

终结 阿根廷 攻击 (一 人 上 一) X2 十 A/C 
队长 超 杀 
终结 阿根廷 攻击 


















(一 人 一 )X2 十 AC 





大 远 心 ” 近 敌 一 /一 十 C 
断绝 腿 ” 近 敌 一 /一 十 D 
- 圣 殊 技 2 


+ AN 一 十 AZC 
L 追 加 攻击 ”一 一 十 A/C 
风 牙 ”1 一 十 B/D 
上 孔 牙 
上 旋 牙 
上 纪 牙 
L 滑 牙 





里 风 牙 ”1 一 十 A/C ee 
上 了 暧 牙 零 牙 “外 \ 一 上 AN 一 十 AAC 
上 无 牙 队 长 超 杂 


上 腾 牙 


天 龙 烈 牙 (一 上 N\ 十 AB)X3 


116 








地 狱 落 ” 近 敌 一 /一 十 C 
es 


三 节 棍 中 段 打 一 ~ 1 AN 一 十 AXC 

上 火炎 三 节 棍 中 段 打 “三节 棍 中 段 打 中 上 入 一 
十 A/C 

旋风 棍 A 键 连 打 

强 袭 飞翔 棍 一 上 十 B/D 

和 省 落 ”上 一 十 AXC 

火龙 追击 棍 ”|} 二 一 十 B 
水 龙 追 击 棍 上 + 二 一 十 D 

超 必 杀 - ， 

大 旋风 “外 \ 一 外 一 十 A/C 
超 火 炎 旋 风 棍 1 AN 一 上 一 十 AXC 
队长 超 杀 
旋风 杀 棍 1$ AN 一 外 一 十 BD 


弦 举 上 记 1 之 一 十 A 

蛇 产 中段 1 二 一 十 B 
蛇 产 下段 ”1 了 ~ 一 十 C 
蛇 拳 取消 “” 蛇 拳 著 中 D 

SM 和 被 SNM 一 ~ | 一 十 B/D 
制裁 之 蕊 首 -一 上 \ 十 A/C 
们 返 1 AN 一 十 AXC 

爆 弹 。” 近 敌 一 人 上 一 一 十 AXC 
淳 火 一 上 NS+B 

踢 砂 ”一 上 人 \ 十 D 


新 头 自 ”1 5 二 jw 上 Re 
射 杀 人 
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EIMILINEXIT 




















擒 抱 摔 。” 近 敌 一 /一 十 C 
足 勾 摔 ” 近 敌 一 /一 十 D 


上 击 AN 一 十 AXC 
毒蛇 击 外 入 一 十 B/D 

双 毒 蛇 击 ”外 尽 一 外 一 十 B/D 
落地 击 一 上 十 B/XD 
旋风 中 一 人 上 一 十 B/D 




















幻象 之 舞 “1j AN 一 NT 一 十 B/D 
沉默 闪光 ”+ 了 一 上 一 十 B/D 


幻影 击 





1 一 上 NSN 一 十 AMC 


普通 投 

不 知 火 刚 临 ” 近 敌 一 /一 十 5C 
风车 崩 “” 近 敌 一 / 一 十 D 

空 接 

特殊 技 
黑 燕 之 舞 ”一 十 B 

























红 鹤 之 舞 \ 十 8 


大 轮 风车 落空 中 1 十 A 
浮 羽 “空中 1 十 B 
山 栅 桃 ， 空 中 1 +D 





花 蝶 扇 “外 \ 一 十 A/C 

龙 炎 舞 1 一 十 A/C 

小 夜 干 鸟 ”上 二 一 十 B/D 

飞 圳 之 舞 (空中 ) ”空中 4 一 十 A/C 
飞 昨 之 舞 (地 面 ) ”|+ 储 + 十 AXC 

上 浮 忆 “4 十 BAD 

上 山 樱 桃 ”1 十 AXC 

上 桃花 鸟 ” 近 敌 上 十 B/XD 

L 飞 韦 之 舞 1 一 十 AXC 

必 杀 忍 蜂 一 ~ 1 一 十 B/D 






阳 炎 之 舞 
超 必 杀 忍 


超 必 杀 忍 峰 |j4 vv- 一 v~ 1N 一 十 BD 






中 
中 
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EIMEINEX 


巧 


旋转 下 落 





直 削 脚 “ 一 储 一 十 B/D 







玛丽 翻脸 14 vv 一 十 B 
头 部 飞弹 ”1 一 十 D 







.、 
苦 通 投 


头 摔 击 ” 近 敌 一 /一 十 D 
特殊 技 

铁 锤 击 ”一 /一 十 A 

双 滚 .一 /一 十 B 

M. B. S. CC 空中 CD0 


上 真 回身 飞 落 
超 必 条 
野 玫瑰 













玛丽 爆 和 裂 摇 摆 舞 
队长 超 杀 


| 












普通 . 投 
抓 击 “” 近 敌 一 / 一 十 C 
前 抓 掷 “” 近 敌 一 /一 十 D 


空投 

特殊 技 

飞行 训练 ”空中 十 +D 

捷克 小 刀 踢 一 十 B 

必 杀 : 技 
雷 刃 拳 1 久 一 十 A/C 
居 合 踢 上 入 一 十 B/D 
上 反动 三 段 踢 。” 居 合 踢 中 上 从 一 十 B/D 
真空 片 手 驹 4 二 一 十 B/D 

雷鸣 刀 ”| 一 十 AXC 
超 必 亲 
雷光 拳 处 一 外 一 十 AXC 
幻影 飓风 “1 久 一 外 一 十 B/D 
队长 超 杀 


雷光 拳 1 N\ 一 外 一 十 AC 

































AN 一 十 AXC 
L 玛 丽 虹 蛛 固 上 4 入 一 十 AXC 


-真正 反击 ”4 ， 一 十 AXC 
< 二 vv 外 NA 一 十 A/C 


AN 一 信 一 十 ALC 
玛丽 台风 (下 上 一) X2 十 B/D 
SN 一 外 \ 一 十 B/D 





精 武 站 


FIGHTING 号 轨 站 局 






L 俱 乐 部 飞 标 $ 入 一 十 B/D 
垂直 之 稍 一 上 十 B/XD 
L 玛 丽 掠夺 一 上 尽 十 B/D 


WAC 


玛丽 玫瑰 缠绕 | 
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扒 铁 “ 近 敌 一 /一 二 
本 不 完全 近 歼 一 /一 二 0 
















二 人 


百 拾 四 式 荒 咬 未 完成 AN 一 十 A 
百 拾 五 式 毒 咬 未 完成 久 一 十 C 
百 式 鬼 烧 未 完成 一 上 从 十 A/C 
式 百 拾 式 式 琴 月 未 完成 ”一 人 4 二 一 一 十 B/D 
真理 说 制 俺 式 花 研 ” 近 敌 一 1 尽 十 B/D 
真 吾 踢 ” 一 “~ 1 入 一 十 B/D 
移动 如 ”| v 一 十 AXC 

超 必 条 5 、 
燃烧 吧 真 吾 4 一 ~ 1 一 十 A/C 
外 式 cn 上 Ni 2 
队长 超 杀 


真 吾 说 制 俺 式 及 火 车 Wan BD 














送 足 拂 ” 近 敌 一 /一 十 D 

十 字 缚 ” 近 敌 一 /一 十 (C 

条 并 找 ， ， ”“ 
必 杀 技 人 2 人 
地 雷震 一 上 从 十 A/C 

超 受 身 | v 一 十 B/D 

出 云 投 ”1 AN 一 十 A 

切 株 返 外 N 一 十 5C 

天 地 返 ” 近 敌 一 人 上 v 一 一 十 A/C 

超大 外 割 ” 近 敌 一 上 十 B/ZD 

根 返 “4 AN 一 十 BXD 

里 投 一 从 一 一 十 B/D 


地 狱 极乐 落 近 敌 (一 ! 本 ge Fe 
当 身 Ci | 本 B/D 


板 大 地 区 模 乐 落 ” 近 歼 (一 二) XX 2 二 rr 
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EMIUNEX: 








普通 投 
摔 掷 ” 近 敌 一 /一 十 C 
精神 摔 掷 ” 近 敌 一 /一 十 D 
空 . 投 

特殊 技 
连环 腿 ”一 十 B 


兰 汪 和 
举 投 ” 近 敌 一 /一 十 (C 
| 士 手 指 ” 返 入 天 一 十 8 
FE 


，，，，，，，，，，，，， 
超 头 突 ”一 ~ | AN 一 十 A/C 
突出 “A/XC 连 打 

小 手 投 ”一 ~ | AN 一 十 B/D 

滑 进 宥 ”一 人 上 一 一 十 AXC 
上 突 放 一 了， 上 十 A 

上 挂 投 ”一 ”1 十 B 

上 上 手 投 一 ”上 + 十 5C 
一 | 十 D 


上 霖 切 


大 一 番外 AN 一 人 AN 一 十 A/C 
,会 半 挫 一 1 YY hv 一 上 ByD 
队长 超 杀 


诸 手 突 |}$ -一 ~ | 一 十 AC 





凤凰 炸弹 ”空中 1 十 B 
突击 ”一 十 AC SS 












必 : 技 
精神 力 球 4 二 一 十 AXC 
精神 力 反 射 ”1 二 一 十 B 
划 空 光 剑 一 上 十 A/C 
心灵 传送 4 一 十 B/D 











凤凰 箭 空 
超 必 杀 
闪光 水 晶 波 


中 1v 一 十 B/D 











TY 













L 水 晶 超 射 ”| 二 一 十 A/C 
凤凰 锐 箭 ”空中 1 一 上 + 二 一 十 B/D 








超 能 力 10 ”一 人 4 一 一 十 A/C 
上 追加 攻击 1 一 人 上 一 十 AXC 
上 追加 攻击 2 ”一 处 十 A/XC 

上 追加 攻击 3 ”外 入 一 十 A/C 

上 追加 攻击 4 上 入 一 十 AB 

上 追加 攻击 5 ”一 他 上 一 十 CD 
L 追 加 攻击 6 ”ABCD 

































近 敌 一 /一 十 C 
近 敌 一 /一 十 D 


玛丽 莲 滚 翻 


下 治 巡 












大 黄蜂 (地 上 ) 1 雯 一 十 A/C 
大 黄蜂 (空中 ) ”空中 任意 方向 十 AC X 4 
大 蜘蛛 上 二 一 十 A/C 

大 黄蜂 (对 空 ) 一 外 \ 十 A/C 

??? ~1N 一 十 B/]D 








7? ? ?7 至 中 | 一 4N 一 十 A/C 
?3?3? NS 一 十 B/D 
ER 队长 超 杀 

起 ?3?3? NTN 一 十 AXC 









K "bf 





热 板 岂 外 AN 一 十 A《C 
上 第 二 形 ”一 十 D 

上 第 二 弹 ”一 十 B 

L 上 中 折 ”一 十 B/XD 
空中 地 机 ”空中 上 办 一 十 B/D 
乌鸦 度 ”一 上 十 A/C 

L 追 识 “5 发 乌鸦 咬 后 一 十 B/D 
瞬 刺 | 二 一 十 B/D 

L 狭 刚 1 ~ 一 十 B/D 

中 断 .上 式 中 上 入 一 十 BMD 















热 动 N\ 一 外 一 十 AXC 
链 动 久 一 上 一 十 A/C 
翔 动 AN 一 外 一 十 B/D 
队 长 超 杀 


链 动 | AN 一 NT 一 十 AC 












普通 投 
抓 肘 击 ” 近 敌 一 /一 十 5 
强 效 丢 投 ” 近 敌 一 / 一 十 D 
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EMILINEX 





捉 踢 摔 人 
破 咒 击 “ 近 敌 一 /一 十 0 


蒙古 人 = 二 次 
W9 型 试 作 MAXIMA 导弹 号 党 C 


Te 许 =eg A/C 
系统 1. 2MAXIMA 抓 1 久 一 十 AXC 
L 双 倍率 炸 “外 入 一 十 AXC 

L 摔 牛 压 “1 入 一 十 A《C 

系统 3MAXIMA 提 一 人 + 二 一 十 B/D 
上 中心 压 “一 十 BXD 
M11 型 危险 拱门 ” 近 一 ~ 1 AN 一 十 B/D 
M19 型 架 桥 友 ”一 上 斥 十 B/D 


确 堡 大 物 外 一 1 下 NA 
MAXIMA 复仇 (~ 上 vv-)x2 十 B/p 


NM2 型 MAXIMA 光线 一 一 ~ jj NAN 一 十 AXC 


队长 超 杀 


MX 一 11 型 最 终 炮 又 PE AC 


























善 通 投 ，。 
鞭 扭 转 ” 近 敌 一 /一 十 (C 

鞭 背 负 投 ” 近 敌 一 /一 十 D 

特殊 技 

鞭 射 ”一 十 A(X 5) 

螺旋 踢 ”空中 CD 

必 条 技 

回 飞 射 代号 SC ”一 ~ 儿 尽 一 十 A/C 

力量 射 A/B/C 型 代号 优越 /力量 /胜利 ”一 
NT 一 十 A/XBXC 

上 力量 射 D 型 代号 雨 “力量 射 A/B/C 型 鞋 力 


中 D 


吊 钧 射 代号 风 ”空中 上 “一 十 A/C 

瞳 杀 打 代号 BB 一 兴 十 A/B/C/D 

沙漠 之 座 ” 一 4 十 A/C 

超 必 条 人 
音速 屠杀 代号 KW 1 7 一“ 1、 一 十 A/C 
队长 超 杀 


音速 屠杀 代号 KW | 7 一， | 一 十 AC 
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EMIHINEX1j 











十 
ns 


外 式 梦 弹 ”一 十 A。A 
外 式 误 荐 阴 死神 一 十 B 
外 下 机 Se 


百 八 式 暗 指 入 一 十 AXC 
式 百 拾 式 式 琴 月 阴 一 以 1 二 一 十 BXD 
百 式 和 鬼 烧 一 外 十 AXC 

百 式 拾 七 式 葵花 4 一 十 AXCCX 3) 
悄 风 ”一 们 上 二 一 一 十 A/C 


庄 百 八 式 八 酒杯 Eee 
禁 千 式 百 拾 喜 式 八 蕉 女 外 AN\ 一 从 上 一 十 
A/C 


里 参 百 拾 六 式 于 华 ” 八 划 女 中 (1 一 ee 
X2 十 AC 
三 神 技 之 融 外 AN 一 人 上 一 十 AC 


扒 铁 “ 近 敌 一 /一 十 C 

一 刹 背 负 投 学 7 玉生 
特殊 技 站 
外 式 率 参 阳 一 十 B 

外 式 奈 落 落 空中 | 十 (C 

八 拾 八 式 \ 十 D 





百 拾 四 式 荒 咬 上 一 十 A 

上 百 式 拾 八 式 九 伤 ” 荒 较 中 1 六 一 十 A/C 

| 上 百 式 拾 五 式 七 灌 ” 九 伤 中 B/D 

L 上 L 百 和 式 拾 七 式 八 铺 “ 九 伤 中 A/C 

荒 蛟 中 一 人 上 二 一 十 AXC 

上 外 式 砌 穿 ” 八 铺 中 AXC 
L 百 式 拾 五 式 七 洁 八 铺 中 B/D 

百 式 鬼 烧 : 一 上 十 AXC 

百 拾 五 式 毒 蛟 ， 小、 一 十 C 

L 上 四 百 喜 式 罪 访 ” 毒 咬 中 一 从 上 ~ 一 十 A/C 
上 四 百 式 式 罚 访 ” 毒 咬 中 一 十 A/C 
L 百 式 鬼 烧 罚 访 中 一 上 信 十 A/C 

四 百 式 拾 七 式 轩 铁 一 人 上 ~ 一 十 B/D 

R.E.D， KICK 一 上 “十 B/D 

七 拾 五 式 改 1 NAN 一 十 B/D。B/D 
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超 必 杀 
里 百 八 式 大 蛇 芍 4z 一 ~ 外 一 十 A/C 
百 八 拾 贰 式 1 一 外 N 一 十 AXC 


队长 超 杀 
三 神 技 之 喜 ”上 $ 一 上 AN 一 十 AC 











善 通 投 


精 武 门 


_FIGHTING 环 mmE 






一 刹 背 负 投 ” 近 敌 一 /一 十 CD 


外 式 奈 落 落 
八 拾 八 式 十 D 


百 八 式 暗 勾 手 


式 百 拾 式 式 琴 月 阳 


百 式 和 鬼 烧 


百 喜 式 肪 车 
七 拾 五 式 改 
九 百 拾 式 夜 乌 摘 


超 必 条 


里 百 八 式 大 凡 玲 


队长 超 杀 





一 六 迷 一 十 BVD 


一 十 B/D。BXD 
下 十 


二 一， AN 一 十 A/C 


里 百 八 式 大 蛇 蕉 ”4 一 ~ } 上 AN 一 十 AC 


A《ZC 
A/C 
B/XD (SC 可 ) 
A/ZB/CXD 
1 过 一 十 对 按钮 
< 二) w  A/BXGXD 
Lv 十 对 按钮 


过 : AN 下 一 十 AC 
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EMIUNEX3j 








扒 1 二 A( 连 打 技 ) 
人 + 二 B ( 抓 技 ， 须 
“ 近 距 离 ” 出 招 ) 

人 1v 一 5 (快速 “ 府 冲 
“攻击 技 ) 

2 二 寺 ，7BZC7D 
(A、B 为 移动 技 ，A 虚 体 B 实 
体 ; C、D “为 攻击 技 ) 


双 秃 应 一 +B 

烈风 拳 AN 一 "A 或 ( 

凯撒 波 一 一 ~ 1 一 。A 或 5 
裁剪 者 一 上 人 "8B 或 0 

黑暗 制裁 | 一 "8B 或 0 

上 帝 保 佑 一 人 上 二 一 。A 或 0 . 
巨人 压 杀 AN 玉 一 。A 或 6 
死亡 尖 叫 jAN 下 NAN 一 。B 或 4 




















必 杀 技 
石 投 1$ AN 一 十 AXC 
石柱 ”| 二 一 十 A/BXCXD 
落石 4 一 /一 人 

石化 ”+ 一 一 A/XCG ( 近 身 时 ) 
超 - 必 杀 
队长 超 杀 


石 顶 天 4 ~ 一 ~ 1 AN 一 十 AC 


























EIMIUNEXE 




















记得 当 我 第 一 次 接触 它 ， 
还 是 在 一 张 盗 版 的 模拟 盘 中 ， 
当时 也 不 知道 叫 什么 ， 只 是 觉得 它 的 画面 在 众多 M D 游戏 中 还 
算 不 错 。 后 来 玩 了 一 阵 ， 到 了 第 2 3 关 便 竹 么 也 打 不 过 去 了 ， 所 
以 第 一 次 放弃 了 它 。 又 过 了 一 阵 ，P C 版 内 亮 登 场 ， 于 是 我 又 重 
拾 了 那 未 完 的 旅程 ， 但 通关 后 ， 总 觉得 还 是 MD 版 的 2 代 好 ， 所 
以 又 把 MD 也 通 了 一 遍 。 后 来 我 又 知道 了 ， 游 戏 还 有 很 多 秘密 ， 
便 又 一 发 不 可 收拾 ， 终 于 达成 了 至 今 我 还 认为 完美 的 纪录 ! 最 
近 ， 完 美 中 文 版 又 被 放出 ， 看 来 我 要 准备 再 次 战斗 了 ! 





X 一 ei 


一 开始 很 讨厌 这 个 游戏 ， 但 刚 拿 到 m d 的 时 候 竟 然 玩 这 个 
游戏 玩 通 消 了 ! 


akusel 


我 刚 开 始 也 以 为 不 起 眼 的 


一 个 游戏 ， 但 玩 起 来 一 发 不 可 | 人 
收 。 印 象 最 深 的 是 音乐 跟 漆 原 “| Ay. 23( 厂 | 
于 .了 






Fay 


偶 一 个 朋友 玩 的 如 疾 如 醉 ， 现 在 他 听 到 “梦幻 模拟 战 ” 几 
个 字 还 会 兴奋 的 尖 叫 ( 像 女 生 一 样 ， 让 人 受 不 了 ! ) ， 这 儿 发 的 
截图 好 像 是 中 文 的 ， 和 希望 他 别 兴 冀 的 跳 上 天 化 板 - ~- - ! 不 过 ， 
偶 不 懂 他 为 何 这 么 迷恋 ， 和 希望 也 见识 一 下 ! 好 象 P C 上 有 一 款 
3D 的 《梦幻 模拟 战 - 于 年 记 》， 偶 玩 过 ， 挺 不 错 ， 但 太 小 了 (3 








SGIKmE mm 巨 与 王 


小 时 就 爆 版 了 ! ) 而 且 偶 不 会 使 魔法 (电脑 却 可 以 ) …… 旱 ! 


刚 买 MD 的 时 候 ， 我 第 一 次 看 到 梦 模 时 ， 就 发 现 我 喜欢 的 
游戏 类 型 已 经 确定 为 SL G 了 。 有 可 以 操纵 的 棋子 ， 可 以 按 着 自 
己 的 想法 去 运用 它 …… 可 是 …… 我 没 钱 ，2 6 0 元 啊 ! 我 掏 不 起 ， 
只 能 挺 了 ! 后 来 我 买 了 “一 代 ” 开 始 了 我 的 SL G 生活 ! 

我 买 到 “二 代 ”的 时 候 ， 兴 
的 睡 不 着 觉 ! 我 打 “ 二 代 ”通关 38 
遍 ， 人 物 的 所 有 职业 全 转 职 过 ! 
我 真是 傻子 ! 半年 里 ， 一 遍 一 遍 
的 …… 我 的 圣 全 有 5 把 ! 全 是 “ 真 
兰 古 利 萨 ” 哈哈 哈哈 ! 


Wmian 


很 经 典 的 游戏 ， 我 们 当时 万 的 那 盘 卡 有 毛病 ， 记 忆 总 丢 

失 ， 为 此 我 们 一 个 月 没有 关机 ， 弄 得 同学 家 电费 大 长 ， 他 母亲 
都 快 发 以 杀 了 an 

门神 


元 得 上 冯 ， 不 分 至 充 多 于 在 “加 


一 个 夜 黑 风 高 、 雷 十 交加 的 晚上 ， 
我 家 的 电视 让 雷 给 辟 了 …… 


间 ， 结 果 变 压 器 烧 了 …… 


幻想 中 的 回忆 


我 最 早 玩 的 GAME 是 SLG ， 就 是 PC 上 的 《三 国志 英杰 传 》， 
当时 是 1993 年 ， 然 后 过 了 4 年 ， 也 就 是 1997 年 我 才 第 一 次 接触 
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全 帮 


Um 












-1 














PS ， 而 我 玩 的 第 一 个 游戏 就 是 《梦幻 模拟 战 1l》 的 PS 复 刻 ， 当 
时 我 们 老家 小 地 方 只 有 一 个 游戏 室 有 P S ， 要 玩 P S 就 意味 着 -- 
2 排队 ， 不 然 ss 

当时 我 在 念 高 中 ， 那 一 学 期 我 上 了 5 0 0 节 课 ， 我 们 一 学 期 
是 20 个 教学 周 ， 一 个 教学 周 是 5 个 全 教学 日 ， 一 个 教学 日 是 6 节 
课 ， 也 就 是 说 我 的 出 勤 率 是 我 的 缺席 率 的 2 0 % ， 所 以 我 在 我 的 
学 校 被 视 为 另类 . 这 些 时 间 我 全 是 在 玩 《lan gris ser》， 在 我 周转 
的 全 是 《W E 》。 所 以 同样 是 疙 课 玩 游戏 的 也 视 我 为 怪物 ， 当 时 
他 们 都 问 一 名 “你 真 的 认识 日 语 吗 ?“ 幸 亏 那 一 学 期 的 期 末 考 试 
我 考 了 我 们 班 上 的 前 5 名 ， 不 然 我 也 许 在 9 7 年 就 结束 我 的 求学 


当 我 回 到 现实 世界 的 时 候 ， 我 发 现 一 切 都 改变 了 ， 我 最 好 
的 朋友 和 我 暗恋 的 女生 交往 了 ， 长 期 的 静坐 让 我 从 60K G 变 成 了 
100K G ,我 基本 上 看 不 懂 同学 的 笔记 ， 基 本 上 我 穿 的 衣服 在 我 们 
学 校 找 不 到 了 ， 我 和 我 生活 的 现实 世界 完全 的 脱轨 了 .…… 
langrisser ， 一 个 耗费 了 我 一 生 最 美好 时 光 的 东西 ， 但 是 我 
从 来 没有 后 悔过 ! 
GeroOrDer 


见 到 用 Lan***#*#* 或 者 Langiriss*** ( 星 处 为 个 性 化 设计 的 
名 字 ) ， 不 下 百人 人， 可见 这 个 游戏 有 多 么 受 欢迎 了 ! 


化 乐天 


终于 轮 到 我 来 作 漫步 经 典 的 主 
角 了 。 Langrisser 有 很 多 作品 ， 一 
下 子 说 不 完 ， 这 次 只 说 说 MD 的 2 
代 。 另 外 真 的 希望 大 家 以 后 把 这 个 
游戏 叫做 兰 古 瑞 萨 而 不 是 “梦幻 模 
拟 战 ”。 





虽然 我 用 langrisserA 这 个 名 字 ， 但 我 接触 Langrisser 的 
时 间 其 实 并 不 早 。 直 到 99 年 才 第 一 次 玩 到 Langrisser 2, 那 时 
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EMEHNEX 








AS 本 旭 
0 


了 < 2 
ERNmE 站 ESEUIm 


为 只 有 这 样 玩 才 能 更 好 地 感受 游戏 。 直 到 现在 我 还 记得 第 
一 次 打通 游戏 的 感觉 ， 那 种 喜悦 和 成 就 感 实 实 在 在 ， 如 果 当 时 
知道 秘技 的 话 ， 这 游戏 可 能 不 会 给 我 那么 深 的 感觉 了 。 


现在 想起 来 觉得 好 笑 ， 当 时 对 
游戏 的 规则 根本 不 明白 ， 什 么 指挥 
范围 、 指 挥 修正 、 兵 种 相克 通通 不 
管 ， 仅 仅 认 为 战斗 只 是 在 拼 双 方 的 
AT、DF 。 这 样 就 出 了 不 少 问题 ， 有 
一 次 突然 发 现 作 兵 战斗 时 的 画面 中 
为 什么 我 方 角色 的 头像 是 暗 的 ， 而 
敌人 却 是 亮 的 呢 (显然 ， 佣 兵 出 指挥 范围 了 ， 指 挥 官 头 像 当 然 
变 上 暗 了 ) ， 还 有 就 是 为 什么 我 用 这 种 小 兵 攻 击 敌 人 的 骑兵 经 常 全 
军 覆 没 (上 废话， 用 步兵 攻击 骑兵 的 下 场 就 是 如 此 ) ， 而 用 那 种 的 
话 不 仅 可 以 消灭 骑兵 而 且 还 无 一 伤亡 呢 〈 当 伏 了 ， 你 以 为 枪 兵 
是 干 嘛 的 ) 。 后 来 逐渐 明白 了 ， 玩 这 游戏 不 能 蛮 干 ， 一 味 的 冲 前 
只 能 死路 一 条 。 再 后 来 就 逐渐 地 上 手 了 ， 那 时 才 真 正体 会 到 了 
这 款 游 戏 的 优秀 。 在 玩 这 个 游戏 的 时 候 有 些 事情 印象 非常 深刻 ， 
首先 就 是 D 卡 出 现 的 B U G ， 想 必 很 多 人 都 遇 到 了 吧 ， 不 知道 你 
们 是 怎么 解决 的 。 因 为 那 该 死 的 D 卡 ， 人 物 的 行动 无 法 按照 M V 
移动 ， 只 能 按照 指挥 范围 移动 ， 并 且 第 9 关 和 第 17 关 还 有 严重 
的 BUG ， 经常 死机 或 退 到 标题 画面 。 当 时 不 知道 秘技 ， 只 得 翻 
来 覆 去 的 一 遍 又 一 遍地 重 玩 ， 如 果 运 气 好 的 话 就 可 以 通关 。 真 
是 想 尽 了 所 有 的 办 法 ， 后 来 发 现在 第 9 关 只 要 不 控制 某 些 角色 
的 移动 就 可 以 不 出 现 这 个 B U G ， 第 17 关 更 离谱 ， 虽 然 敌人 魔法 
师 离 我 们 那么 近 ， 可 千 万 不 能 攻击 他 们 ， 如 果 你 敢 符 试 的 话 会 





让 你 欲 殿 无 泪 ， 所 以 只 好 充当 活 驱 
子 了 。 这 样 也 罢 ， 为 了 能 玩 到 后 来 
的 剧本 ， 忍 了 ! 但 那 关 的 死机 还 经 
种 出 现在 敌 方 行动 时 ， 那 样 只 能 重 

红 刘 呈 一 本 来 那 两 关 敌 人 就 很 甬 ， 
还 有 要 我 们 忍受 这 样 的 折磨 。 妥 是 换 
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FIMUNEX 

















成 现在 ， 可 能 我 时 就 不 玩 了 。 


除了 BUG 以 外 ， 印 象 中 有 几 关 很 深刻 ， 都 是 拼 尽 全 力 才 打 
过 的 。 比 如 第 14、16 、2 2 关 。 由 于 第 一 次 玩 是 和 朋友 一 起 玩 ， 
在 14 关 之 前 那 挨 天 杀 的 竟然 在 未 征 得 我 同意 的 情况 下 私自 把 雪 
莉 转 成 了 骑士 ， 这 使 得 我 方 根本 无 法 在 利 昂 到 达 之 前 取得 圣 剑 ， 
什么 ? 敌 全 灭 ? 贷 了 我 吧 ， 当 时 的 水 平 利 昂 灭 小 艾 那 还 不 是 小 
意思 吗 。 最 后 只 得 重新 玩 ， 选 择 了 正确 的 转 职 道路 才 通过 了 1 4 
关 。 后 来 的 第 1 6 关 更 是 恶 梦 一 样 ， 逼 得 我 差点 再 次 重新 玩 。 我 
记得 用 了 6 0 回合 通关 ， 由 于 利 晶 实 在 是 太 强 大 了 ， 和 他 正面 冲 
突 的 下 场 无 异 于 自杀 。 并 且 敌 人 的 魔法 师 和 炮兵 又 很 多 ， 只 能 
用 魔法 慢 慢 的 磨 ， 最 后 凭借 着 雷 斯 塔 仅 存 的 2 点 MP ， 使 用 了 火 
球 魔 法 才 侥幸 的 打败 了 利 晶 。 第 2 2 关 更 是 用 了 75 回合 磨 死 了 皇 
帝 ， 后 来 才 知 道 其 实 不 用 打 皇 帝 的 ， 把 杰 西 卡 靠近 他 就 可 以 了 。 
除了 这 些 关 以 外 其 他 关 就 没什么 太 大 的 困难 了 ， 直 到 打通 整个 
游戏 。 


后 来 知道 了 秘技 ， 发 现 还 有 隐 
藏 关 ， 了 耐 玩 性 大 大 增强 .? 4 很 可 怕 ， 
不 练 到 最 强 根 本 无 法 通过 ， 于 是 就 
疯狂 练 级 ， 最 后 ? 4 也 是 小 意思 啦 。 
不 过 所 有 人 都 天 下 无 敌 的 时 候 也 就 
是 觉得 无 聊 的 时 候 了 。 直 到 最 近 才 
知道 还 有 第 2 个 隐藏 商店 和 调试 模 
式 的 秘 计 ， 被 我 们 认为 最 熟悉 的 游戏 竟然 还 隐藏 着 这 么 多 的 秘 
密 ， 真 是 一 部 不 可 思议 伟大 的 作品 。 





.游戏 的 人 物 设 定 也 很 特别 ， 虽 然 利 遇 是 敌人 ， 但 却 给 人 很 
正义 的 感觉 ， 使 人 敬畏 。 我 想 很 多 人 都 喜欢 利 昂 吧 ， 不 过 我 喜 
欢 的 是 海 恩 ， 呵 呵 。 游 戏 的 B G M 很 好 听 ， 印 象 中 最 好 听 的 就 是 
第 2 关 开 始 前 主角 和 利 亚 娜 对 话 时 的 音乐 了 。 虽 然 当 时 不 懂 日 
语 ， 但 凭借 连 猜 带 蒙 和 部 分 翻译 过 来 的 文字 就 已 经 感受 到 了 故 
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FMUINEX3j 









二 


ENTE mmE 


-和 
me 


全 
S 世 LT 





事 的 魅力 。 后 来 学 了 日 语 ， 慢 慢 得 看 懂 了 剧情 ， 有 了 很 多 的 感 
触 。 如 果 你 在 玩 这 个 游戏 时 ， 没 有 用 心 去 感受 第 13、19 、25 、26 
和 2 7 关 的 话 ， 你 就 只 是 把 它 当 作 一 个 游戏 而 已 。 具体 的 不 在 这 
里 说 了 ， 大 家 通过 本 期 光碟 附送 的 完全 汉化 版 好 好 体会 吧 。 


虽然 到 现在 这 个 游戏 已 经 玩 了 
无 数 遍 了 ，,， 后 来 也 接触 到 了 
Langrisser 的 其 他 作品 ， 但 每 当 开 
始 玩 2 代 的 时 候 心 中 都 很 激动 ， 很 
快 就 投入 进去 了 。 看 到 有 些 人 只 
电脑 上 接触 过 Langrisser 2， 我 为 
他 们 表示 避 惜 ， 因 为 这 和 在 M D 上 
玩 是 不 一 样 的 。 现 在 很 少 会 有 人 那么 投入 的 玩 一 个 游戏 ， 有 些 
人 靠 秘技 甚至 调试 模式 通关 ， 这 样 玩 根本 体会 不 到 游戏 的 精妙 
之 处 ， 难 道 那么 喜欢 一 个 人 下 棋 吗 ? 另外 经 常 有 人 问 我 最 近 在 
玩 什 么 游戏 ， 我 告诉 他 们 玩 Langrisser 系列 ， 他 们 很 不 解 ， 说 
老 玩 一 个 系列 不 烦 吗 ， 它 有 那么 大 的 魅力 吗 ? 显然 ， 不 是 
Langrisser 的 铁杆 Fan 是 体会 不 到 它 带 来 的 那 种 深刻 感受 的 。 
通过 这 个 游戏 ， 我 认识 了 很 多 朋友 ， 比 如 目前 国内 研究 
Langrisser 的 高 手 : 人 荐 头 (Swordmaster)， 十 字 锁 链 ， 卡 尔 萨 
斯 兵 ， 拉 斯 金 ， 国 内 动漫 界 的 前 辈 雪 认 姐姐， 还 有 电 软 编辑 K 1 
等 人 ， 是 共同 的 爱好 让 我 们 成 为 了 朋友 。 虽 然 Langrisser 现在 
可 以 说 已 经 结束 了 ， 但 我 仍然 是 梦 战 忠实 的 F an ， 这 也 是 一 直 
以 来 我 用 这 个 名 字 的 原因 ， 以 后 也 不 打算 改名 了 。 传 说 虽 已 终 
结 ， 但 梦 还 在 继续 。 





PS: 剖 欢 讨论 梦 战 的 朋友 可 以 加 我 。 我 的 QQ 是 76908912 ， 
身份 验证 时 请 说 明 来 意 。 也 可 以 申请 加 入 刚刚 建立 的 梦 战 铁杆 
FANS 群 : 760180 。 我 们 不 可 能 一 辈子 都 玩 梦 战 ， 但 可 以 做 一 辈 
子 的 朋友 ， 只 要 你 喜爱 梦 战 就 是 我 们 大 家 庭 中 的 一 员 ， 欢 迎新 
老 朋 友 们 的 加 入 。 


langrisser 
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过 步 经 嚼 





这 几 天 都 在 玩 这 个 游戏 的 汉化 版 ， 虽 然 此 游戏 已 不 知 通关 
了 多 少 次 ， 但 还 是 非常 喜爱 啊 ! 现在 的 目标 是 “不 修改 不 调 关 
完成 全 部 剧情 ”! 已 经 18 话 了 ! 本 想 再 玩 玩 一 代 的 ， 谁 知 一 代 
和 二 代 整 个 没 法 比 啊 ! 强烈 推荐 二 代 ! 1! ! 
最 近 才 发 现 二 代 还 有 此 密 技 : 真 : 隐藏 商店 一 一 B 
STRRT、 看 过 ， 下 上、 有 办 .世上 上 工 -下 王 有 、 S18HT 
天 使 鱼 


印象 最 深 的 还 是 那个 究 级 秘籍 : 上 、 谋 、 上 、 右 、A 、 工 、 
下 B 下 . 右 A、B、 下 . 右 .A。 成功 之 后 就 为 所 欲 为 了 可 
以 无 限 移 动 、 操 纵 任何 角 色 (包括 敌 军 和 NP C ) ， 如 果 可 以 用 魔 
法 的 能 使 用 所 有 魔法 ， 而 且 魔 法 值 无 限 ， 配 合 读 取 进 度 时 的 选 
关 秘籍 ( 左 、 右 、START、C) 和 真 : 隐藏 商店 (B、START 、 
右 、 志 、 下 、 上 本 .大 BA. 上、 下. 辫 . 右 START) 区 
直 就 是 BT 。 该 游戏 已 成 为 我 在 M D 上 虐待 电脑 的 首选 佳作 。 另 
外， 角色 按 一 定 顺 序 转 职 还 会 出 现 
隐藏 职业 。 重 温 in g …… 
一 一 DRACULA 


我 只 说 一 句 : 我 曾 不 用 任何 秘 
籍 (除了 最 后 打 ? 4 ) 只 练 艾 尔 文 和 
海 恩 看 到 真 . 完美 结局 。 





孔明 MAX 


印象 最 深 的 是 当时 不 知道 有 秘 
技 。 直 到 打通 整个 游戏 。 后 来 电 软 
出 了 才 知 道 了 秘技 。 当 时 只 好 让 佣 
兵 出 指挥 范围 让 敌人 魔法 师 用 魔法 
兹 过 后 在 用 恢复 魔法 练 级 。 记 得 最 
人 多 有 1 0 0 多 回合 足 足 用 了 一 下 午 。 
那个 累 啊 ! 后 后 来 玩 五 带 时 到 现在 也 不 知道 ? 3 2? 4 特 么 进入 。 

ee 有 
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二 -As 


SRNRNmE mESEUm 


我 记得 我 第 一 轮 玩 的 最 好 的 情 吕 是 : 除了 莉 亚 娜 和 拉 娜 以 
外 都 看 到 了 最 好 的 结局 ， 都 到 达 了 最 终 职 业 ; 到 达 27 关 时 ， 除 
了 捷 西 卡 、 革 亚 娜 、 拉 娜 以 外 都 达到 了 lv10 。 

主人 公 和 阿 伦 一 定 要 走 步兵 系 ， 很 简单 ， 因 为 有 回复 魔法 ， 
经 验 很 多 的 。 


ken 


心目 中 绝对 的 经 典 ，M D 上 不 可 多 得 的 好 游戏 ! 尤其 是 他 的 
隐藏 要 素 相 当 完 美 ， 利 用 收 道 攻略 来 玩 才 真正 体现 出 这 款 游 戏 
的 魅力 ! 记得 当时 给 每 个 人 装备 经 验 加 倍 的 剑 和 魔 导 石 在 筋肉 
神殿 不 断 练 级 ， 乐 此 不 疲 


Starci 


用 无 敌 模式 ， 海 恩 狂 召唤 in g …… 
龙 龙 特工 


作为 当年 《 电 软 》 的 忠实 读者 
必 玩 GAME 之 一 啊 ! 小 弟 当 年 就 是 
在 雪 应 大姐 头 的 强烈 推荐 下 开始 接 
触 到 这 款 游 戏 的。 个 人 认为 SF C 上 
的 2 代 的 衍生 版 的 唯我独尊 的 那个 
结局 最 有 挑战 性 。 很 喜欢 2 代 敌 方 
中 的 青龙 骑士 团 的 团 长 利 晶 ， 记 的 
在 肤 一 话 中 只 要 在 7 (? ) 回合 乙 内 在 他 赶 来 乙 前 把 那个 光头 做 
干掉， 他 因 来 晚 了 而 没 能 救出 朋友 的 那 种 后 悔 忧 伤 的 表情 ;最 
终 话 打败 暗黑 旦 帝 后 他 的 出 现 和 暗黑 皇帝 一 起 面 对 失 败 时 的 那 
种 无 奈 的 神态 都 使 我 觉得 他 是 一 个 了 不 起 的 男子 汉 ， 比 真正 的 
主角 艾 尔 文 帅 多 了 …… 





印度 神游 
先 说 一 句 : 里 晶 万 岁 ! 陪伴 了 我 一 个 学 期 的 游戏 ， 记 得 每 天 
都 是 玩 到 中 午 1 点 55 再 匆匆 跑 去 上 课 ， 为 了 练 到 全 员 9 9 更 是 花 
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ERMES 丘 关 手 





了 无 尽心 血 啊 ! 俺 殿 一 个 先 …… 这 
个 游戏 塑造 了 我 认为 最 成 功 的 骑士 





沟 形象 ， 里 晶 一 一 再 次 高 呼 万 岁 !“o 
0 一 林 斯 订 
寺村 全 有 人 | 好 怀念 啊 ! 就 是 这 款 让 我 认 
识 了 骑士 ， 还 有 现在 流行 的 骑士 精神 ! 

hgftt 





印象 最 深 的 是 ? 1 关 的 兄 贵 兄 弟 ， 形 象 怪 异 不 说 ， 还 是 练 级 
的 佳品 。 里 面 的 敌人 也 并 非 都 是 大 奸 大 恶 ， 连 最 具 反 面 形象 的 


黑龙 团团 长 ， 那 个 魔法 师 倒 后 来 也 被 术 西 卡 平反 …… 不 愧 是 经 
典 啊 。 
Wangjian64 . 


恶 梦 …… 为 了 隐藏 第 四 关 练 级 练 的 我 怕 怕 了 。 后 来 模拟 器 
的 直接 修改 …… 哈 哈 ， 终 于 可 以 狂 k 敌人 了 。 
火影 


最 喜欢 那 可 爱 的 BT 筋肉 男 超 
兄 贵 了 ! 我 的 偶像 啊 ! 那 强 健 的 肌 
肉 ， 那 庞大 的 身躯 ， 那 夸张 的 
FIO 外 巨 汪 总 之 从 那 时 候 起 就 下 定 
决心 ! 一 定 不 能 把 身体 锻炼 成 那个 
样子 ! ! ! 





步行 虫 
先 对 楼 上 的 5 寒 一 个 二 
这 是 本 人 玩 过 的 最 好 的 game 之 一 ,出 色 的 人 设 ， 感 人 
的 剧情 ， 动 听 的 音乐 ,流畅 的 操作 …… 至 少 梦 战 系 列 中 无 出 
其 右 者 。 





记得 上 初 三 时 ， 朋 友 推 荐 说 ， 现 在 流行 玩 “ 梦 幻 模拟 战 
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SRmE mESEUm 


2”， 于 是 花 190 大 元 ( 痛 一 ) 在 当时 
北京 有 名 的 “ 智 乐 王国 ” 购 一 。 一 开 
始 感觉 就 不 错 ， 很 容易 上 手 ， 加 之 
《 电 软 》 攻 略 的 引导 ， 乐 此 不 疲 ， 虽 
然 是 日 文 ， 但 我 也 体会 到 了 其 中 蕴 
涵 的 一 些 游 戏 之 外 的 闪光 的 东西 ， 
那 时 还 小 ， 我 着 实 被 感动 了 一 釉 。 
月 余 通关 ， 在 振奋 人 心 的 en d 
music 的 鼓舞 下 又 从 头 玩 了 几 遍 ， 就 
高 考 了 。 同 大 多 数学 生 一 样 ， 之 后 就 
大 约 有 半年 多 不 再 磺 game 了 …… 
上 了 高 一 ， 一 次 去 前 门 一 家 game 店 换 卡 ， 店 里 一 小 骇 
也 在 玩 1lan 2 ， 定 睛 一 看 ， 怎 么 回 事 ? 里 面 人 物 的 职业 都 没 见 
过 ， 等 级 、 数 值 也 出 奇 的 高 。 询 问 之 下 ， 得 知 了 两 个 秘笈 : 选 
关 和 隐藏 商店 ， 更 知道 了 还 有 4 个 隐藏 剧情 …… 下 面 的 话 不 
用 多 说 了 ， 能 够 循环 的 梦 2 足以 值得 玩 上 100 遍 。. 
现在 ， 看 着 大 家 的 文章 ， 中 文 版 的 出 现 ， 我 开始 重复 着 
10 年 之 前 的 感动 。 





ken 


漫步 附 : 本 期 光碟 附送 《langrisser 1》MD 中 文 版 。 需 
要 系统 研究 和 深度 攻略 可 翻 查 ET16 期 上 的 文章 。 
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EMUINEX Si 




















新 年 新 气象 ， 红 包 多 多 钱包 涨 ! 大 家 在 收 红包 之 余 也 别 忘 
了 谢谢 文章 投 投稿 哦 。 我 们 的 论坛 现在 有 短 讯 功能 ， 大 家 的 投 
稿 方式 有 多 一 种 了 ， 即 使 不 是 投稿 也 可 以 P_ M 我 大 家 讨论 一 下 也 
是 很 好 滴 


送 上 ETer Ray 的 大 作 ， 文 章 不 错 ， 但 下 次 记得 加 上 标题 
哦 ， 不 伏 老 师 会 扣 分 的 哦 ( 笑 ) 


睡梦 中 正在 玩 着 xxIN1 中 一 
个 不 知名 的 游戏 ， 忽 然 我 醒 了 。 
刺 痛 的 双眼 意味 着 天 刚 亮 ， 想 睡 
却 再 也 睡 不 着 了 。 仔 细 想 想 这 样 
的 情况 也 不 是 第 一 次 了 ， 于 是 决 
定 起 来 写 点 什么 。 


记得 第 一 次 见 到 “ 红 白 机 ” 
的 时 候 是 在 小 学 二 年 级 。 我 绝对 尖 RN 
没有 过 分 的 惊 记 ， 或 者 感动 ， 就 跟 我 通常 见 到 新 的 事物 样 ， 

平 气 和 地 去 接受 ， 去 享受 。 丁当 类 王 相 卫 总 自己 属 iDiLe 汪 
及 一 直 一 来 唯一 的 游戏 卡 ， 当 时 自然 不 公 得 什么 电路 构造 ”也 
没 对 小 方 盒子 里 面 到 底 是 什么 感 过 兴趣 ， 唯 一 的 想法 就 是 一 次 
一 次 地 刷新 纪录 ， 因 为 3 条 命 打 穿 导 斗 罗 对 一 个 新 手 来 讲 还 是 





ze 天 CNAHN7 
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-1 PLAYER 
2 PLAYERS， 





EMUINEX 王 








THE EMmE OF LOVE 


件 很 难 的 事 儿 。 后 来 ， 单 单一 个 魂 斗 罗 显 然 已 经 没 法 满足 了 ， 游 
戏 室 渐 渐 成 为 主 战 场 。 


那 时 候 得 到 卡带 很 不 容易 ， 在 
我 看 来 它们 都 相当 宝贵 。 这 种 “ 恋 
情结 ”一 直 持 续 到 高 中 。 大 概 很 久 以 
前 ， 我 的 潜意识 利 就 存在 着 : 游戏 是 
出 不 完 的 一 一 这 里 的 游戏 当然 是 指 
红 白 机 游戏 。 小 时 候 ， 我 并 不 认为 游 
戏 软件 是 被 设计 出 来 的 ， 而 是 通过 
” 某 种 手段 “ 变 ” 出 来 的 。5 年 级 的 时 
候 ， 我 还 做 过 党 试 ， 把 一 块 儿 卡 带 的 
两 个 过 了 乳 用 漆包线 连 起 来 ， 以 改造 
电路 结构 ， 得 到 新 的 游戏 。 结 果 当 然 
是 失败 了 ， 游 戏 依然 是 原来 的 样子 。 
现在 想起 来 还 真 觉 得 好 笑 ， 漆 包 线 没 刮 掉 漆 乙 前 是 不 导电 的 。 
幸好 没 导 电 ， 不 然 的 话 我 的 游戏 生涯 可 能 会 有 段 冰 河 时 期 。 


从 小 到 大 ， 我 经 常 做 着 这 
样 的 梦 : 或 者 是 潜入 游戏 店 ， 
玩 着 永远 也 玩 不 完 的 游戏 ;或 
者 拿 着 谁 也 没 玩 过 的 游戏 在 
玩 ， 在 炫耀 。 结 果 当 然 只 
个 ， 玩 的 正 帮 的 时 候 忽然 被 惊 
醒 ， 手 中 的 游戏 杆 忽 然 化 为 泡影 ， 眼 前 的 美妙 场面 忽然 一 
黑 …… 我 从 未 记 起 过 我 在 梦 里 玩 的 是 啥 游戏 ， 或 者 像 什 么 游戏 ， 
我 只 是 觉得 很 好 玩 ， 至 少 比 现在 见 过 的 都 要 好 ， 虽 然 它 一 直 都 
是 幻想 中 的 红 白 机 游戏 。 
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大 了 点 儿 ， 接 触 到 了 SLG，RPSG 这 类 游戏 ， 那 个 时 候 我 
依然 认为 F C 上 这 类 游戏 是 无 尽 的 ， 尽 管 我 已 经 知道 了 很 多 游 
戏 商 的 名 字 ， 上 明白 游戏 也 是 商品 这 个 道理 。 也 许 是 没有 次 世 
代 主 机 的 概念 ， 我 总 是 认为 F C 是 永恒 的 ， 不 死 的 。 第 一 次 接 
触 到 的 是 霸王 的 大 陆 ， 那 盘 卡 在 
几 个 人 手 里 轮 着 玩 ， 第 一 轮 儿 之 
后 我 就 成 天 想 着 它 。 等 到 了 第 二 
轮 儿 ， 发 现 别 人 已 经 把 它 弄 坏 了 : 
用 今天 的 话 来 说 ， 存 储 图 像 的 ro m 


烧 坏 了 ， 但 存储 程序 的 ro m 没 问 于 :etavan 
题 ， 直 接 导致 花屏 而 非 无 法 操作 。 we 
除 此 过 处 》 1 忆 电 池 的 趟 槽 还 是 所 1195S0 19S5 NAMCO LTD. 





坏 的 。 就 这 盘 卡 一 直 玩 了 半年 玩 9LL_ RIGHTS RESERVvED 
起 来 真是 伦 尽 心思 。 


当初 这 类 卡 都 相当 贵 ， 我 们 都 是 拿 去 换 ， 每 次 给 一 些 钱 。 
每 每 路 过 游戏 店 我 总 希望 多 出 一 些 我 没 玩 过 的 ， 但 一 次 又 一 
次 的 令 我 失望 。 直 到 高 三 同学 攒 钱 买 了 台 M D 我 才 意 识 到 那 
儿 是 不 可 能 有 好 玩 的 F C 游戏 了 。 这 时 候 是 19 99 年 …… 


再 后 来 ， 有 了 模拟 器 ， 除 了 怀旧 ， 我 也 能 浏览 一 下 所 有 
的 红 白 机 游戏 了 ， 因 为 相当 一 部 分 对 我 来 说 都 是 新 面孔 。 但 
我 发 现 ， 好 玩 的 ， 也 被 称 作 经 典 的 ， 大 多 都 是 玩 过 的 。 于 是 
我 得 出 判断 : F C 是 没 希 望 出 新 的 游戏 了 。 


可 是 直到 今天 ，F C 依然 会 出 现在 我 的 梦 里 。 每 每 见 到 小 
孩子 抓 着 红 白 机 卡带 ， 兴 冲冲 走 着 的 时 候 ， 我 总 会 笑 出 来 ， 噶 
上 不 说 ， 心 里 却 有 种 冲动 。 要 是 以 前 ， 我 大 概 会 走 上 去 问 问 : 

拿 的 是 什么 游戏 呢 ? 
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送 手 迎 钦 ， 新 年 新 气象 。 随 着 科技 不 断 进 步 ， 我 们 能 用 PC 
做 到 的 事情 也 越 来 越 多 了 。 以 前 同人 游戏 只 局 限于 小 品类 的 休 
闲 游 戏 ， 而 如 今 的 同人 游戏 水 平 却 可 与 商业 游戏 媲美 。 本 期 为 
大 家 带 来 的 三 部 同人 作品 都 是 完成 度 相 当 高 ， 而 且 非 常 有 娱乐 
性 的 游戏 。 


Fate Axis 
游戏 开发 : 六 水 条 人 记 关 帮 
发 行 : T--Riam 





开发 时 间 超 过 一 年 ， 拥 有 复杂 
的 技 表 ， 殉 快感 十 足 ， 华 丽 的 3D 格 
斗 游戏 。 攻 击 分 为 “ 弱 ”“ 中 ”“ 强 ” 
三 种 ， 配 合 有 弱 到 强 的 原则 可 以 轻 
松 发 动 连续 技 。 “ 轴 移 动 "“ 摔 投 技 ” 
必 杀 乱舞 ”等 3D 格斗 游戏 要 素 都 

包含 其 中 ， 另 外 此 游戏 的 特有 “F A 
键 ” 也 显得 颇 有 新 意 。 选 人 画面 采用 2D 手绘 风格 的 C G 表示 ， 人 很 
有 斗 神 传 的 味道 


基本 设 定 


游戏 有 效 按键 为 七 个 ， 分 别 是 
- 强 、 中 、 弱 ”三 个 攻击 键 ， 两 个 “ 轴 
移动 键 ，F A 键 和 暂停 键 。 游 戏 有 
三 个 模式 ， "Nomal Mode”, 正常 
模式 ， 选 好 人 后 和 电脑 对 战 直到 通 
关 。 VS Mode”， 对 战 模式 ， 即 双打 模式 ， 可 选 全 部 角色 进行 
对 战 。 Al Madan ， 育 成 模式 ， 这 也 是 此 游戏 的 特色 之 一 ， 通 
过 不 断 的 战斗 来 提升 自己 所 选 角色 的 能 力 值 。 


下 面 介 绍 一 下 游戏 界面 ， 如 上 图 
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EMILINEX1j 











1 . 角色 的 体力 槽 2. 进行 "FateAction” 必 须 
SA 能 量 槽 ”3.*“TrickAttack ”的 能 量 槽 4. 发 动 连续 
区 和 = yy 技 时 的 连 击 计算 器 5 . 胜利 局 数 统计 


画面 & 配乐 


既然 是 同人 游戏 ， 而 且 还 是 画面 复杂 
2 ”的 3 D 格斗 内 游戏 ， 所 以 画面 质量 上 我 们 就 
国宝 ”不 能 要 求 太 多 了 。 总 体 来 说 游戏 画面 和 在 ePSXe 玩 PS 
是 网 宝 ”游戏 差不多 ， 人 物 的 动作 略 显 僵硬 ， 但 发 动 连 技 和 超 
多 以 杀 时 的 效果 却 也 人 迫 力 十 足 。 音 乐 是 此 游戏 一 个 比 
产 == 二 较 明 显 的 弱项 ， 各 场景 间 的 背景 配乐 大 同 小 异 。 而 
中 游戏 的 人 物 配音 却 是 亮点 之 一 ， 每 位 人 物 都 请 来 
了 不 同 的 声优 担任 演出 ， 虽 然 没 有 大 牌 参与 ， 但 演出 都 非常 到 
位 ， 值 得 称赞 . 


总 结 


既然 格斗 游戏 的 大 趋势 是 跳出 2 D 框框 走 进 三 维 世界 ， 所 以 
同人 格斗 游戏 也 总 有 在 3D 世界 发 光 发 热 的 那 一 天 ，Fate Axis 
是 一 个 很 好 的 例子 。 虽 然 和 很 多 3 D 同人 游戏 一 样 受到 开发 设 
备 机 能 的 局 限 ， 游 戏 存 在 很 多 “ 硬 伤  ， 但 制作 者 那 份 认真 和 坚 
持 ， 值 得 我 们 从 更 多 不 同 的 角度 来 欣赏 这 部 作品 (人 设 、 配 音 、 
系统 设 定 甚至 比 很 多 “国产 大 作 ” 来 的 还 要 强 ) 。 











Pami 

富 
类 型 : PUZ 开发 : 赢 兰 儿 
发 行 : Harvest Bell 


同人 游戏 里 面 ， 什 么 类 型 的 游 
，”。 戏 最 多 ? 很 多 人 会 说 是 FTG 或 者 
STG ， 因 为 这 两 种 游戏 有 现成 的 制作 工具 而 且 比 RP SG 容易 做 。 
其 实 。 益 智 休闲 类 的 小 游戏 才 是 同人 游戏 里 面 数量 最 多 的 一 类 。 
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原因 很 简单 ， 只 要 制定 一 个 合理 且 
有 趣 的 游戏 规则 ， 即 使 画面 和 音效 
再 简陋 ， 可 玩 性 也 是 很 高 的 。 下 面 
就 给 大 家 介绍 这 款 可 玩 性 很 高 的 
PUZ 游戏 ，Pamil 游戏 的 目的 简单 ， 
就 是 通过 对 调 底部 颜色 方块 ， 使 其 
颜色 与 下 落 方块 一 致 ， 其 中 的 对 战 
模式 里 面 还 可 以 使 用 必 杀 技 ， 是 一 个 单打 双打 皆 相 宜 的 游戏 。 





METAL 镀 咱 
类 型 : 射击 型 对 战 格斗 
开发 : 岩 本 三 四 郎 


发 行 : 裂 新 -RETSUZAN-- 
DAN's 廿 1 人 +X 才 习 一 流 道 


“射击 型 对 战 格斗 ” 这 个 游戏 类 
型 听 起 来 比较 陌生 ， 其 实 我 们 在 很 
早 的 时 候 就 和 这 类 型 的 游戏 有 过 亲 
密 接触 了 ,“ 龙 珠 乙 之 天 下 武道 大 会 
就 是 此 类 游戏 的 表 表 者 。 游 戏 重视 
远 距 离 的 攻击 控制 ， 和 我 们 平时 玩 
开 的 近 身 肉搏 类 游戏 有 很 大 区 别 ， 


游戏 的 人 设 也 挺 另 类 的 ， 大 家 看 起 来 是 否 觉 得 有 点 面 熟 
呢 ? hoho-”  ” 因为 游戏 人 物 都 是 从 其 他 游戏 里 “请 ”过 来 的 ， 同 
人 嘛 ， 借 用 是 少 不 免 的 啦 。 虽 然 游 戏 画 面 有 点 “勉强 ”( 因 为 使 
用 的 是 ASCII 出 品 的 “格斗 游戏 工作 室 ” 这 个 工具 ， 所 以 画面 的 
质量 有 点 业余 ) ， 但 游戏 的 完成 度 还 是 相当 高 的 ， 毕 竟 制 作 小 组 
才 只 有 7 个 人 啊 。 老 大 岩 本 三 四 郎 一 人 身 兼 企 画 、 人 设 、 背 景 、 
程序 、 音 乐 多 职 ， 甚 至 连声 优 一 职 也 要 亲自 上 阵 ， 也 够 累 的 了 。 
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ENMIUINEX 1 











大 家 好 ! 首先 要 做 的 当然 是 感谢 大 家 送 上 如 此 多 的 好 网 站 ， 
正 所 谓 众 人 拾 柴火 焰 高 嘛 ， 偶 也 不 是 偷懒 啦 ， 不 过 像 给 多 点 机 会 
大 家 交流 罢了 ，hoho 





游戏 类 
http:,//www10.plala.or.jp/XT-Riam/ 
FateAxis/index.html 语种 : 日 语 


本 期 “原创 工作 室 ” 为 大 家 介绍 的 同人 游戏 Fate Axis 的 主 
页 ， 里 面 除 了 有 Fate Axis 的 详细 资料 外 还 有 游戏 开发 的 最 新 动 
态 。 另 外 网 站 还 提供 聊天 室 和 留言 板 功能 。 最 重要 的 当然 是 我 们 
可 以 在 这 里 下 载 到 游戏 的 最 新 版 本 啦 ! 


http://Lwww.fightclub.com.pk/ 语种 : 繁体 中 文 










2 


和 人 的 


光 听 名 字 可 能 会 有 很 多 人 以 为 这 是 一 个 格斗 游戏 相关 的 网 站 
(什么 ， 你 以 为 是 一 个 卖 肥 皂 的 网 站 ? 你 看 电影 看 太 多 了 
和 ) ， 其 实 这 里 可 以 说 是 香港 街机 迷 的 天 堂 ， 因 为 几乎 全 香 
港 所 有 街机 赛事 的 资讯 都 能 在 这 里 看 到 。 而且 网 站 的 下 载 页 面 里 
还 可 以 找到 很 多 有 趣 的 东 东 呢 ! 






人 


上 期 为 大 家 介绍 了 娜 可 露 露 的 扇子 网 站 。S N K 偶像 级 角色 又 
央 会 让 露 露 专 美 呢 ? 我 们 麻 宫 雅典 娜 也 拥有 很 多 扇子 滴 ”在 这 个 
雅典 娜 Fan s 网 里 面 除 了 有 和 和 雅典 娜 M M 相关 的 资料 外 ， 还 有 斗 婚 . 
OST 下 载 哦 (虽然 好 像 个 Athena 没什么 关系 ，hoho”…) ! 


旺 三 夺 


EMIUINEXj 








推荐 人 : ZERO-MC 


http:/ /www2s.biglobe.ne.jp/ 
%7Ek_wata/index2.htm 语种 : 日 语 


“ 渡 边 制作 所 ”的 主页 ， 名 字 是 不 是 有 
点 耳 熟 呢 ? 没 错 ， 它 就 是 著名 同人 格斗 大 
作 《The Queen Of Heart》 和 《GLOVE 和 
ON FIGHT》 的 制作 组 织 ， 同 人 游戏 迷 们 千 万 别 错过 哦 。 


http:/ www.igdbol.com/ 
语种 : 简体 中 文 


严格 来 说 ， 这 不 算 一 个 网 站 ， 应 该 像 igdboleoog 
google 那样 算是 一 个 搜索 引擎 吧 。 它 的 特长 RS 
就 是 搜索 游戏 相关 的 下 载 和 补丁 ， 适 合 那些 连 关键 字 都 不 去 想 的 
懒 人 们 使 用 。 








http :vcomic.8hot.net 
语种 : 简体 中 文 


超 多 日 本 漫画 在 线 浏 览 的 网 站 。 上 后 下 
面 还 有 《大 逃 杀 》 的 漫画 版 呢 ， 超 级 推荐 ! 


http:/v/bt.greedland.net 人 世 天 阵 


“ 仿 禁 大 陆 . 动漫 BT 发 布 区 "， 光 听 名 字 就 知道 这 里 有 N 多 的 
动漫 下 载 ， 大 家 记得 下 载 完 后 做 一 会 儿 种 子 再 离开 哦 。 





http:/ /www.aircraftresourcecenter .com 


语种 : 英语 


145 


EIMVIUINEX 了 









一 个 飞机 模型 的 专题 网 站 ， 在 这 里 有 好 


多 漂亮 的 飞机 模型 图 片 ， 除 了 制 成 品 外 还 有 
模型 资料 和 贴纸 的 图 片 。 


推荐 人 : 01045319 


http:// www.rpgclassics.com 








语种 : 英语 






来 福 为 大 家 推荐 的 英文 RPRP G 网 站 ， 里 面 简直 就 是 一 个 英 
文 RPG 的 资料 库 ， 各 平台 上 面 的 英文 PP G 资料 几乎 都 可 以 在 
上 面 找到 。 


| 

| 

www.keiform.com 
语种 : 英语 

| 

| 


这 个 网 站 里 面 只 
一 样 东 东 ， 就 是 合金 装备 
的 折纸 模型 。 又 是 大 家 的 
动手 时 间 了 ， 说 实话 ， 这 
折纸 的 难度 还 挺 高 了 


推荐 人 : rickshen=2002 


这 期 的 网 站 介绍 就 到 
这 结束 ， 作 为 新 年 礼物 ， 我 
们 的 论坛 增加 了 短 讯 功能 ， 
大 家 有 稿件 或 者 意见 都 可 
以 直接 P M 给 我 ， 也 请 大 家 多 上 我 们 的 网 站 多 多 交流 ， 最 后 祝 大 家 
猴 年 行 好 运 | 


ai 














游乐 轩 


站 USIC ERARDOEN 





年 又 过 年 ， 共 庆 欢 乐 年 年 ” 


每 年 最 想 听 到 这 首 歌 了 ， 因 为 每 当街 上 响起 这 首 歌 的 时 候 ， 
我 可 爱 的 红包 也 就 离 我 不 远 了 ，hoho ( 一) 


新 年 新 气象 ， 小 编 我 就 在 这 里 向 大 家 拜 个 年 ， 祝 大 家 学 业 
进步 、 身 体 健康 ! 改版 计划 正 紧张 筹划 中 ， 不 知 不 觉 E T 就 走 进 


第 三 个 年 头 了 ， 经 过 这 纷纷 扰 扰 的 二 三 ， 感 觉 自 己 和 身边 
的 人 都 成 长 了 不 少 。 翡 伤 、 困 扰 与 迷 帆 过 后 ， 是 时 候 收 拾 心情 ， 
迈 出 新 的 一 步 了 . . . . . . 


本 期 为 大 家 送 上 的 音乐 都 出 自 游 戏 哦 ，chronol 兄弟 就 别 说 
我 只 放 动 漫 的 歌曲 了 ， 嘻 嘻 ” 


不 一 样 的 NB A ， 不 一 样 的 NBA _ Livel 一 一 《NBA 
Live2004 音乐 集 》 


还 没 到 2004，NBA Live2004 就 和 

我 们 见面 了 。 游 戏 比 前 作 的 确 有 很 大 的 
进步 ， 但 游戏 音乐 风格 却 没 什么 变化 ， 继 
续 沿 用 上 作 大 受 欢迎 的 黑人 Rap 械 alkK 曲 各 ) 
风 。 虽 然 如 此 ， 得 细 听 之 下 我 们 会 发 觉 这 期 的 音乐 更 加 贴 题 了 ， 
全 部 歌曲 都 为 配合 游戏 而 Re mix 了 一 次 。 看 来 欧美 游戏 也 趋 来 
越 注 重 配音 和 配乐 了 (M ax 的 声音 可 以 我 超 喜欢 的 “ 莫 探 员 ” 配 
的 哦 ) ， 但 不 要 像 日 本 厂商 那些 精 于 抢 钱 就 好 了 . . . . . 


超 BT 的 RPG ,但 音乐 却 做 的 挺 不 错 一 一 《 俺 9 
专 越 大 工 稀 矿 ( 降 神 一 族 ) OOSTy》 


一 只 即使 使 用 金 手 指 也 会 觉得 超 难 玩 
的 游戏 ， 一 只 让 你 觉得 金钱 重要 性 的 游戏 ， 
一 只 让 你 体会 到 养育 下 一 代 之 艰辛 的 游戏 ， 
它 就 是 这 只 P S 上 的 “ 降 神 一 族 "。 相 信 玩 
过 的 朋友 都 能 体会 过 中 辛苦 吧 ， 会 不 会 让 恒 Ts 
游戏 的 超 高 难度 而 让 你 忽略 了 游戏 里 水 准 颇 高 的 配乐 了 ? 现在 
你 就 可 以 舒 舒 服 服 的 欣赏 游戏 音乐 而 不 用 为 赚钱 或 “ 交 神 ”而 
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EIMILINEX3 








困 图 莉 亚 区 医 尚 尿 辐 医 间 








苦恼 了 .“ 花 * 和 “往来 ，All right1 ”为 人 声 作 品 ， 分 别 由 树 原 
亲子 和 矢 尾 一 树 演唱 ， 其 他 都 为 B G M 由。 田 省 治 负 责 。 ” 田 
省 治 确 是 一 个 拥有 起 强 创造 力 的 强人 ， 他 参与 过 的 《天 外 魔 境 》 
系列 《 桃 太郎 传说 》《 毒 翟 龙 》《 海 格拉 斯 之 荣光 》《 空 想 科学 世 
| 界 》《LIN D A 3 》 部 部 都 是 不 可 多 得 的 佳品 ， 没 想到 音乐 方面 的 
造 话 也 如 此 之 深 ， 希 望 他 的 新 作 能 在 新 平台 上 重 振 雁 风 吧 (P S 2 
| 
| 
| 


上 的 几 部 作品 感觉 都 比较 一 般 ， 继 续 期 待 in g ) 。 
好 歌 推 介 


让 春天 般 的 声音 温暖 我 们 的 心 ， 
属于 昨日 的 烦忧 都 已 过 去 ， 新 的 一 天 即 
将 到 来 一 一 今井 美 树 , 《Go o db y e 
Yesterday》 





虽然 这 首 歌 曲 的 中 文 版 也 相当 的 
好 听 ， 但 我 还 是 喜欢 今井 那 暖 暖 的 声 线 ， 曾 获 两 页 “日 剧 学 院 
赏 ”( 第 11 届 最 佳 主 题 曲 和 第 2 4 届 最 佳 服 装 造型 ) 的 她 ， 快 迎 
来 她 41 岁 的 生日 了 .《Goodbye Yesterday》 为 日 剧 名 牌 爱 情 
的 主题 曲 一 一 

不 论 微 笑 或 悲伤 ， 我 将 温 骤 地 微笑 着 

在 告别 昨日 的 时 候 ， 怀 抱 着 感谢 的 心 


Goodbye Yesterday and Hello Tomorrow. .. 


心 水 点 唱机 
“ 送 给 我 永远 的 朋友 件 畅 ( 吉林 ) ， 感 谢 晶 bpm 
| ”上苍 让 我 认识 了 你 ， 一 个 开朗 、 善 良 的 Girl ， we 


 ” 视 你 在 新 的 一 年 里 天 天 快乐 , Happiness 
Forever With U”1! 记得 你 曾经 说 过 ， 谁 也 
无 法 预知 未 来 ， 那 么 ， 就 像 我 说 的 那样 ， 让 我 们 把 一 切 都 交 给 
时 间 ， 让 它 来 证 明 一 切 ， 让 它 来 说 明 一 切 …… 还 有 ， 别 忘 了 我 
们 的 那个 约定 哟 ! ” 
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点 唱 者 : 化 乐天 


点 唱歌 曲 : FF X 主题 曲 “ 素 艇 龙 机 ”( 新 
作 强 效 页 面 ) 


送 给 张 丽 ， 谢 谢 你 教会 我 宽容 ” 
点 唱 者 3 杰 斯 汀 





点 唱歌 曲 。 :天空 之 城 的 主题 曲 “T HE < 


GIRL WHO FELL FROM THE SKY”( 游 戏 基 地 页 面 ) 
Phone 中 之 声 
这 期 大 家 一 起 怀旧 一 下 ， 上 送 的 有 


《Street Fighter》 的 铃声 ， 在 手机 上 响起 ， 
和风 C 。 的 感觉 。 


8) 失 3(178) 拉 4017B) 5(178) 40174) 4(178) #3(178) 
大 4(1Z/2)》 5(1Z4) 5(1Z8) 提 7(1/8) 0(1/4)》 ##5(1Z4) 4(1/8) 划 3(1/8) #10174) 


并 3(1]8) 井 4(1Z8) 1(1X4) 井 3(178) #4(178) 5(1Z8) 4(1/16) 5(1/8) 4(1/8) 5 


(18) 4(176) 划 3(T78) 0 苦 101X8) 10178) 人 天生 站 和 
es 站 701Z4) 

Nokia(2100/3210/3310/3315/3350/521078250)， 

11 提 * 1##8 3 1#9 (7)**8 09 6 4#9 68 7 4 打 9 68 7 ( 们 厅 * 7*x8 (1) 提 9 
7*s8 1##*9 3 4 提 5# 4##9 4 提 8 3 4##99 5 井 8 5#8 (7) 09 5#9 4#8 3 1##9 38 4## 
1#9 38 4# (5)## 4 并 8 5 并 9 4 并 5 大 4 提 3 7r+ 1 并 * 1 提 3 4# 1#9 玫 
Motorola(T190/T191): 

5(7) 检 3(7) 林 Y3(5) 5(7) 划 4(8) 0(4) 3(9) 5(11) 和 # 3(9) v3(8) 5(11)# 3 
(9) v3(8) 4(7)# 2(8) 4(7)# 2(8) 3(7)# v3(5) v3(4)## v3(3) 提 5(4) 并 3(4)# 
V3(5) 7(4)# 5(3)# 3(3)## 4 0(4) 5(3) 间 3(4) 检 V3(5) 5(7) 检 3(5) V3(4) 划 5(7) 
枯 3(5) v3(4) 间 4(3)# 2(4) 提 3(3) 井 v3(4) 井 v3(3)## v3(4) 逢 v3(5) v3(8) v3 
(7) 检 V3(7) 共 . V3(5) v3(4)# 5(7)# v5(8) 
SonyEricsson(T200/T2027T65); 

(CD#O 二 * (人间 0 (3)0 (1) 井 0 ** (7) (6) (4)# ** (6) (7) (4)# * * (6) 
了 (人 拓 0 7 《TD 划 0 7 了 (1) 提 0 (3)0 ( 林 0 (5) 关 0 《4) 间 0 * * 《4) 夫 0 (3)0 〈4) 提 0 
* * (5) 提 0 * * (5) 提 0 (7)0 《5)#0 * * (4) 并 0 (3)0 (1) 井 0 * * (3)0 (4)##0 (1) 
##0 * #《〈3)0 (4) 间 0 (5) 井 0 4 并 0 (5) 井 0 (4)##0 (5) 间 0 (4) 井 0 (3)0 (7) (TD) 井 0 《1) 
#0 (3)0 (4) 井 0 (1) 打 0 * + (7) * +* 
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EMIHINEX 王 














EN 同 人 王 
















"ET 同人 堂 ! 是 根据 ETer'"NickHoliday '" 的 建议 ， 新 开设 的 
一 个 E MU 爱好 者 交友 栏目 。 有 兴趣 参加 的 读者 ， 请 将 你 的 联系 
方式 (网 上 和 网 下 的 ) 、 兴 趣 爱 好 、 以 及 你 最 想 说 的 话 (300 字 
以 内 ) 写 下 ， 和 希望 借 此 能 让 大 家 结识 到 更 多 的 ET 读者 ， 交 到 更 
多 的 朋友 。 栏 目 邮 箱 : jkmanbu@21cn.com 








[ETerjakusel 公 


6 5900 rw 





喜欢 游戏 和 历史 > 全 





[ETer037] 友 化 乐天 不 
性 别 : Male 

生日 : 1983--3--7 

血型 : B 

现 住 在 : 北京 ， 
六 加 坟 学 析 半 中 





3 


爱好 : Rock “n Roll、 近乎 疯狂 的 写作 、 少 量 的 游戏 ， 雇 
究 忘 食 的 上 网 an d 广 交 朋 友 


QQ:8671966 

E-Mail:jigokusesi@sina. com 二 

个 人 格言 〈 完 全 真实 写照 ) : -迷失 在 永恒 的 塌 幻 世界 ， 游 历 
在 快乐 与 痛苦 的 边 绿 :……: Ye 

最 想 说 的 一 句 话 字 我 想 ” 我 是 那 种 不 能 失去 朋友 的 人 ， 没 
有 他 们 的 支持 与 鼓励 . 关 必 和 问候 读 我 不 可 能 走 到 今天 ， 当 然 ， 
还 有 屠 学 训 ， 大 守 罗 动人 虽然 他 们 的 更 迁 让 我 来 不 及 反 


日 是 我 仍然 感谢 亿 〈 她 ) 们 出 现在 我 的 生命 中 ;， 真 惟 的 询 
国术 所 有 的 朋友 们 1， 





[ETer**#k] 六 skin 
QQ:39745093 ”元 
最 喜欢 的 模 拆 圳 = b 2 
学 俏 ， 大专、 和 
Email:pilianwei@C0335.net _ 
最 想 说 的 话 : 有 没有 受 寺 游 烧 的 mi 
ETER919]58719783， 





二 下 1 





QQ: 短 7464252 、 
喜欢 动作 游戏 ;收藏 玩具 ， 人 福 ， 酷爱 vGs 
和 要 诉 的 话 过 如 果 不 成 功 的 话 ， 为 什么 要 开始 呢 。 
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[ETer] 鬼 却 英 吉 _ rr 一、 
Q:8625856 人 


E:oni@dqq.com 








PS:A CSG 一 样 都 不 能 少 ! | 


生日 , 1984 5 ai 
oo: 28432t 盈 oo CC 


EMAIL : dbeer1 晤 sina. corm 


喜欢 玩 RP G 游戏 ， 比如 站 洞 全 六 贡 肌 喜欢 看 剧情 
连 级 ， 讨 厌 走 迷 富 (缺少 方向 感 ) 辟 欢 看 动漫 ， 土 欢 看 唯美 的 ， 
讨厌 圣 斗士 之 类 变态 不 死 的 (圣洁 十 FeA N S 别 用 番茄 丢 我 哦 ~ 
怕 怕 一 一 ) 欢迎 大 家 和 我 交 关 友 哦 下 


er 








[ETer047] 六 胡 里 胡 涂 
QQ:173856051 六 
兴趣 ， 游戏 汉化 人 
最 喜欢 的 模拟 器 ; Nebuly ,MAME 
地 址 E 四 川 大 在 芋 海 、 < 
学 历 ; /大 学 即将 毕业 SS 
学 校 : 四 用 音乐 学 院 
E--malil ， huchafig47G@hotmial com 


爱好 :游戏 就 是 我 的 二 切 
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新 年 新 刊 新 网 站 ! 随 
着 新 刊 的 创立 ， 我 们 的 网 
站 域名 也 改 为 ww w . 
emunext.com。 而 原来 的 
网 站 域名 www.emutime . 
com 已 经 不 再 使 用 ， 上 面 
公布 的 任何 消息 ， 均 与 我 


们 无 关 。 请 各 位 ETer 多 多 
] 注意 ! 最 后 谢谢 大 家 两 年 
多 的 支持 ， 和 希望 今后 我 们 
的 阵容 会 越 来 越 强 大 ， 
ETer 万 懈 ! 









手机 丢失 ， 与 好 友 的 
联系 全 部 中 断 ， 所 谓 “ 偷 得 
浮生 半日 闲 ， 有 点 严守 一 
的 感觉 了 ;话说 回来 ， 希 望 
有 笠 得 到 这 份 “ 新 年 礼物 ” 
的 朋友 别 嫌弃 我 手机 的 那 
点 小 毛病 ， 如 果 无 故 关 机 
只 要 把 电器 拆 下 来 ， 按 住 快 
关键 5 秒 ， 伏 后 再 把 电池 上 


好 就 OK 了 。 








EDITDODOR TR 































LKINES 





不 知 不 觉 我 们 全 体 编 
辑 投身 模拟 器 杂志 的 制作 
已 经 有 三 年 了 了， 回想 这 三 
年 里 我 们 经 历 了 风 风 雨 雨 。 
从 最 初 的 《模拟 通 》 到 《 模 
拟 时 代 》 再 到 《模拟 时 代 . 
com》 最 后 到 了 现在 的 《 模 
拟 NEXT》。 一 路 走 过 来 发 
现 很 多 东西 都 变 了 ， 也 许 
是 读者 长 大 了 ， 也 许 是 我 
们 长 大 了 。 但 在 这 一 路 上 
支持 我 们 的 读者 始终 没有 
变 ， 他 们 还 是 像 从 前 那样 
大 力 的 支持 着 我 们 。 现 在 ， 
新 生 的 《模拟 NEXT》 还 将 
需要 各 位 的 忠实 支持 ， 让 
这 国内 硕果 仅 存 的 模拟 器 
杂志 能 继续 走 下 去 ……: 谢 
谢 各 位 ! 

eg 


by wario 主人 合 ， 
剧本 


新 的 一 年 ， 新 的 改变 ， 
新 的 《模拟 NEXT》， 希望 
同样 能 得 到 大 家 的 支持 。 
今 期 可 是 用 了 编辑 部 最 大 


的 精力 和 决心 来 完成 的 ， 
内 容 绝 对 的 超 值 ， 大 家 不 
可 以 错过 阿 ! 


EIMIUINEX 了 








小 逢 笨 访 -355.055 












Sega /MaceL / 


Fujitsnu 的 浮 点 运算 器 
(GPS) 的 资料 贰 乏 一 直 是 
Mo del 系列 模拟 问题 悬而未决 
的 关键 。TGP MB86233 作为 通 
用 D SP 用 以 表现 硬件 ， 执 行 高 
级 变形 并 然后 将 数据 压 入 几何 
处 理 器 继而 显示 多 边 形 。 目 前 革 生 和 二 
TGP 的 可 用 文档 只 有 一 张 指令 定 和 
列表 ， 也 不 包含 编码 和 操作 码 的 任何 说 明 。Elsemi 列 过 一 份 
Daytona 的 TGP 程序 的 反 汇 编 表 ， 并 已 经 确定 了 一 部 分 指令 ， 
但 其 中 的 多 数 无 法 演绎 。 在 更 好 的 文档 出 现 之 前 ， 唯 一 可 行 的 
逆向 工程 方法 可 能 是 对 它 上 传 本 地 代码 ， 或 者 干脆 替换 其 程序 
PRO M 。 如 果 足 够 多 的 控制 流 / 数据 传输 指令 被 弄 清 ， 那 末 其 他 
剩 下 的 指令 就 可 通过 在 代码 中 插入 未 知 指令 观察 其 运行 结果 从 
而 确定 该 指令 的 作用 来 确定 。 


Sixtoe 及 Belmont 却 一 致 传递 着 一 个 信息 : Model 1 的 工 
作 已 经 接近 尾声 ,， 它 的 3 D 部 分 在 持续 研究 而 且 成 功 不 断 。 





ae.27 32SsraeE | 二 枉 ] ssgipcE， 2ZAVec 寿 终 怨 
ToyyvoryryyigT 本 gate 进 em 芷 
到 毅 误 夺 人 jszgszrgpaasesE cn 这 拓扑 多 开 - 


我 们 看 到 MAME 已 经 越 来 
越 成 为 开发 街机 PS X 驱动 的 绝 
佳 平 台 了 。Belmont 未 作 保 证 的 
消息 : Zinc 的 最 终 版 本 将 会 在 
大 约 一 月 份 的 时 候 释 出 。 比 起 
特殊 的 MAME ，Zinc 介 保持 着 








EMIUNEX 










































LOCOIS TIL_L_ 


Se 


一 些 领先 : 会 支持 System 12 大 部 分 已 dump 的 游戏 一 一 包括 
星际 格斗 一 代 和 新 dump 的 街 霸 EX2Plus 美 版 ， 还 会 有 一 些 音效 
一 一 包括 System 11， 这 个 也 许 会 冠 以 “1.0” 版 本 号 的 版 本 核 
心 变动 不 大 ， 运 行 速度 延续 一 贯 的 中 等 配置 要 求 ， 大致 和 0 .9 相 
当 ， 


关于 Zinc 所 使 用 的 “MAME 非法 ”手段 ，The_Author 所 
使 用 的 、 并 称 为 恐 山 的 解密 hack (即便 如 此 ， 还 有 一 些 ZN 游 
戏 不 能 运行 )，Belmont 简要 概括 为 “在 BIOS 上 的 XOR 和 一 个 
内 存 监察 器 (memspy)”。ZN 的 BIO S 本 身 就 加 密 ， 而 且 各 个 游 
戏 的 加 密 都 不 尽 相 同 ， 其 中 最 为 独特 的 就 是 有 Raystorm,、G-- 
Darius 等 游戏 的 Taito“FX-1b” 的 BIOS ， 拥 有 几 重 额外 加 密 。 


另外 ，Belmont 刚 为 ZiNc 加 入 CHD-CD 支持 ， 使 得 同 为 基 
于 PSX 的 Konami GVXBaby Phoenix 系统 的 几 个 CD 游戏 可 以 
运行 ， 其 中 包括 实况 棒球 96 ; 至 于 魂 乙 利 刃 ， 上 次 Guru 的 误 操 
作 导 致 基板 损坏 后 一 直 都 没有 攒 够 经 费 买 新 板子 ， 在 新 版 出 来 
前 是 否 赶 得 上 是 个 未 知 数 ; 铁拳 TT 则 因 一 些 极 棘手 的 保护 问题 
而 很 有 可 能 不 会 被 支持 了 。 这 些 游戏 在 M AM E 里 都 有 各 种 问题 。 


例外 的 是 ， 仍 属 PSX 派生 的 Konami GaQ 系统 、 上 面 的 刚 
被 MAME 支持 的 Crypt Killer，ZiNc 不 能 很 好 地 处 理 一 些 它 的 
R3000/68000 特性 ， 从 而 属于 MAME 专 有 。 


Marmco System 2X 


Viva Nonno 算是 同和 
ZiNc 在 某 范 围 内 仍 领 先 MAME 
的 模拟 器 ，M1 的 System 22 声 
音 驱 动 也 是 取 自 于 它 。 因 为 声 





EIMIUINIEX 





ES 





和 


CN 





音 CPU 一 一 Mitsubishi M37702 的 程序 代码 是 内 部 的 而 且 不 可 
dump ， 所 以 当初 VN 的 作者 对 数据 PRO M 中 的 音乐 数据 格式 进行 
逆向 工程 。 

Belmont 自己 写 了 一 个 可 以 起 动 运行 Super System 22 
BIOS 的 M377xx 核心 ， 基 于 MESS 的 65816 核心 ， 不 过 busg 不 少 
所 以 仍然 沿用 VN 的 部 分 。Super System 22 不 使 用 内 部 ROM 
使 得 完全 模拟 成 为 可 能 。 


System 23 则 是 扩展 的 System 22, 具 有 透视 校正 和 双 线 
滤波 ， 目 前 的 P S X 架构 不 能 胜任 。 硬 件 规格 不 明 ,， 推测 CPU 是 
68EC030/68EC040 4 加 一 堆 DSP， 这 在 Guru 至 少 dump 得 一 块 
基板 前 无 法 确定 。 


Mitsubishi M77xx 在 数据 ROM 中 有 少量 可 用 的 代码 ，VN 
作者 期 望 藉 此 放 入 木马 来 将 内 部 RPOM dump 到 68020 能 显示 的 
共享 内 存 区 。 类 似 的 方法 System 11 也 可 考虑 ， 


Super Bubble Bobble 

Prototype JAMMA PCB 1996 

在 eBay 上 进行 竟 投 。 这 是 一 块 

还 未 dump 的 基板 。 它 的 卖家 希 

望 能 为 MAME dump 下 该 游戏 

并 说 一 个 MAMEdev 已 经 为 他 

们 这 样 做 了 。 然 而 经 Ha ze 证 

详 ， 那 个 d e v 压根 没有 碰 过 这 块 基板 ， 这 是 一 例 典 型 的 信用 其 
诈 行 为 。eBay 常客 GameGearFan 更 是 肯定 那 几 个 卖家 就 是 同 
一 个 人 人， 而 且 ， 他 面 对 事 实 的 庄 问 表现 沉默 ， 这 更 加 揭露 了 他 









EMUNEXI 












三 二 一 量 三 
RUmOR mILL 


的 谎言 。 


这 个 游戏 的 制作 公司 是 Sun Mixing， 和 Taito 没有 任何 关 
系 ， 游 戏 类 似 “ 勇 者 泡 泡 龙 ”， prototype 版 虽然 存在 问题 ， 但 
能 dump 总 是 好 事 ， 可 惜 开 的 却 是 天 价 一 一 US $449.00。 


CHAD 


Aaron 发 明 的 新 ch d 格式 还 未 体现 到 好 处 ， 它 所 带 来 的 问 
题 就 已 经 让 人 头痛 不 已 。 


提 得 最 多 的 是 : Crypt Killers 和 Judge Dredd 的 chd 经 过 
ClIrMamePro 整理 后 不 能 在 MAME 运行 ， 哪 怕 这 些 镜像 本 来 都 
没有 问题 。 


可 以 发 c m 是 将 文件 的 . 
chd 后 缀 去 掉 ， 这 一 举动 使 得 
MAME 无 法 识别 chd 文件 。smf 
抓紧 机 会 炮 友 c m ， 把 问题 归咎 
为 cm 的 重 命名 错误 。Roman 也 
不 示弱 ， 说 cm 只 是 参照 MAME 
的 -listinfo 来 命名 ， 里 面 怎 么 规 
定 PROM 名 字 的 ， 它 就 这 人 么 做 了 。 
两 人 在 多 个 帖子 里 展开 骂 战 ， 各 不 相让 。 


应 该 说 c m 的 命名 错误 确实 是 这 个 问题 的 直接 原因 ， 不 过 寻 
根 究 底 ， 却 是 MAME 的 源码 问题 一 一 使 PRO M 名 缺少 后 缀 ， 然 而 
MAME 读 入 硬盘 PRO M 时 却 自 动 加 了 回去 。 负 责 ch d 部 分 的 、 
Aaron 本 人 ， 对 此 要 承担 主要 责任 ， 直 到 他 统一 c h d 命名 规范 
为 止 。 
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水 骆 少 怕 osesSgos55 





k 





Dev 这 次 都 站 到 smf 这 边 来 ， 包 括 Guru、Belmont 、Galibert 、 
Gridle ， 全 都 是 放 不 下 面子 的 人 ， 他 们 坚持 认为 这 不 是 MAME 的 
bug。Roman 的 处 境 艰难 但 他 还 是 不 衣 更 新 cm 。 还 好 最 后 目前 
的 大 哥 Haze 出 来 说 了 句 公道 说 话 : 等 竺 Aaron 的 指示 。 因 为 
Aaron 始 创 这 个 格式 ， 由 始 至 终 的 驱动 都 是 有 后 缀 的 ,Haze 和 希 
望 能 够 一 致 ， 否 则 0 .78u1 就 只 好 自行 作出 改动 ， 之 后 有 两 个 选 
择 : 其 一 是 所 有 Aaron 的 驱动 都 去 掉 . chd 后 缀 ， 或 者 仅仅 Crypt 
Killer 驱动 加 上 ;， 另 一 个 是 : 改变 -list* 命令 以 适应 名 字 的 变化 
一 一 不 过 那样 做 不 适合 产生 具 一 致 性 的 驱动 ， 还 不 如 直接 修改 
驱动 。 


Striader 2 闭 气 


除了 硬件 描述 ， MAME 对 上 二 
所 使 用 的 R O M 一 向 也 有 严格 要 SS、 
求 。 然 而 ， 一 位 网 友 通过 十 六 进 | 
制 编辑 器 打开 美 版 飞龙 2 的 地 站 
hr2_04u .bin ， 在 文件 的 最 后 发 
现 了 一 个 hack er 的 签名 一 一 
半生 E 


根据 美 版 R O M 起 动 时 显示 红色 文字 的 事实 一 一 而 这 个 飞龙 
2 却 显 示 黄 色 ， 几 可 断定 该 美 版 乃 是 ha ck 自 亚洲 版 的 RO M 。 


尽管 MAME 还 未 支持 ZN 游戏 ， 不 过 这 种 RO M 是 否 应 该 被 
MAME 支持 则 引起 了 争论 。MAME 虽然 有 支持 hack 及 bootleg 
的 情况 ， 但 那 毕竟 是 从 基板 上 d u mp 下来， 可 以 肯定 的 是 这 个 飞 
龙 2 美 版 是 被 去 掉 了 保护 检查 从 而 能 够 运行 ， 但 是 否 存在 原 基 
板 就 不 得 而 知 了 。 

MAME team 鼓励 人 们 继续 举报 类 似 例子 。 


Eee 了 和 状 上 站 忆 7 74 全 
9 SCDRE GOG2E SEE 了 
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A 碟 内 容 : 
[ 新 作 强 效 ] 
KOF2003 
KOF2003 连 专用 MAME 
GBA 大 作 
口红 妖怪 火红 . zip 
口袋 妖怪 叶 绿 . zip 
游戏 王 3 EX.zip 
逆转 载 判 3.zip 
乐高 赛车 2. zip 
免 宝 宝 方 块 .zip 
英雄 本 色 .zip 
极品 飞车 - 地 下 狂飙 . zip 
柏 德 之 门 : 黑暗 联盟 . zip 
库 洛 魔法 使 Sakura.zip 
铁拳 浪子 .zip 
网 球 王子 . zip 
E Card-Reader.zip 
牧场 物语 一 女孩 篇 .zip 
俄罗斯 方块 Advance.zip 
怪兽 大 乱 斗 .zip 
魔幻 弹力 球 .zip 
E Card-Reader 迷你 游戏 集 
阐 珠 台 .zip 
大 金刚 JR.zip 
越野 机 车 .zip 
气球 大 战 .zip 
棒球 .zip - 
大 金刚 3. zip 
高 尔 夫 球 . zip 
水 管 马 力 欧 .zip 
网 球 . zip 
卡 比拼 图 . zip 
ERPReader Load1.0.zip 
使 用 说 明 .txt 
街头 小 子 . zip 
推 球 . zip 
侍魂 零 
Samsho5. zip 
使 用 说 明 .txt 
for nebula 
nebula-ss0-dat.zip 
透明 表 . zip 
for neoragex 
neoragex 一 pD1.zip 
合金 弹头 5 
mslug5.zip 


使 用 说 明 .txt 





for neoragex 
neoragex 用 p1.zip 
Neoragex=-MS5--emu .zip 
for nebula 
nebula-ms5-dat.zip 
NGC 游戏 
Bust a Move 3000 泡 泡 龙 .rar 
中 文 游戏 
GBA 
奇迹 MU.zip 
热血 传奇 2.zip 
仙剑 奇 侠 传 . zip 
使 用 说 明 .txt 
PRPG 工具 .zip 
WSC 新 作 
七 龙珠 .zip 
GP32 
quake .zip 
全 隐藏 人 物 完美 版 SVC 
Svcplus . zip 


使 用 说 明 .txt 


[ 系 之 谱 ] 
对 应 模拟 器 
FC:zZip 
GBA.zip 
SFC.zip 
C64.zip 
ARC.zip 
MDCD . zip 
系列 游戏 
GBA 
快 打 旋风 one .zip 


运行 方法 .txt 
快 打 旋风 .zip 
ARC 
FFIGHT.ZIP 
FFIGHTJ.ZIP 
FFIGHTU.ZIP 
FC 

SD 快 打 旋 风 .zip 
SFC 
快 打 旋风 3.zip 
快 打 旋 风 guy .zip 
快 打 旋 风 2.zip 
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EMIUNEXj 














快 打 庆 内.zin 






A_Edition-1.6d2.exe 


漫步 受 拱 _ 
梦 分 模拟 战 中 zip: 
梦幻 模拟 战 2 申 文 版 ;zjp 


[ETC] 
文章 配套 
“ GBEA 程序 开发 入 站 
__AGBEIB 头 文件 .zip 
三 bmp2agb.zip 
ED 
GEBA_AW_r2-6.zip 
长 ALEID .zip 
=maode3.zip 
mode4.zip 
开发 王 具 devkitadv .zip 
请 读 我 .txt 
mode5.zip 
mode5_2.zip 
pic .Zip 
dma.zip 
pic_mode3.zip 
pic_mode5.zip 
游乐 园 
NBA Live 2004 三 二 
Black Eyed Peas.wma 
Dilated Peoples.wma 
Jermaine Dupri:wma 
Chingy .wma 
Clipse.wmia 
Dabrat.wmia 
Freeway .wma 
Lilflip .wma 
Mobdeep .wma 
Outkast.wma 
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Redcafeswma 
Sean-Paul.wma 
The Game.wma 
Twista.wma 
俺 D 老 越 充 艺 见 洲 


[EMU] 
街机 
wiiSwaks147b， Zip 
Neoragex . Zip 
nebula.zip 
MAME 
mame32v79b .exe 
mame32plus-0.79.zip 
lang_cn 一 1012. cab 
font--0217.cab 
家 用 机 
gens212a 中 文 版 .zip 
epSsxe1.6.zip 
FC.zip 
1964v099. zip 
pl64v1.5.exe 
SFC.zip 


WSC 模拟 器 前 端 . zip 
WwWScamp021. zip 
VisualBoyAdvance1.5.1.zip 
GB&GBC .zip 
VisualBoyAdvance1.7beta3.zip 
GG.zip 
NeoPop--0. 71.zip 
VisualBoyAdvance1.7 汉化 版 .zip 

相关 
最 新 DUMP 的 GBA bios.zip 
PS-bios .zip 
Neogeo .zip 
SEGA 32X bios .zip 
mame chdman 078.zip 
SEGA CD bios .zip 


B 奉 : 

MAME078 新 游戏 集 

MAME079 新 游戏 集 

PC 游戏 试 玩 版 
索尼 克 大 冒险 DX AR zip 

1964 完美 支持 的 游戏 ' 二 < 全 
新 世纪 福音 战士 县 im 
超级 机 器 人 大 





























SHE 本 |m| 癌 


KOF2003 


[新 作 强 缆 ] 
KOF2003 


口袋 妖怪 火红 

口袋 妖怪 叶 绿 

逆转 裁判 3 
柏 德 之 门 : 黑暗 联盟 
网 球 王 子 
极品 飞车 -地 下 狂 躯 
英雄 本 色 


俄罗斯 方块 Adyance 
免 宝 宝 方 块 


牧场 物语 -女孩 篇 


E Card-Reader 迷 你 游戏 集 
奇迹 NU 

热血 传奇 2 

仙剑 奇 侠 传 

库 洛 魔法 使 Sakura 


WSC 新 作 - 七 龙珠 
GP32 新 作 - quake 

新 模拟 的 N64 游 戏 
超级 机 器 人 大 战 64 

- 全 隐藏 人 物 完 美 版 SVC 
本 月 中 文 游戏 


[ 系 之 谱 ] 
快 打 旋风 系列 游戏 


[EN 游戏 基地 ] 
漫步 经 典 

-~ 梦幻 模拟 战 2 
游民 攻 地 

- SFC 星 之 海洋 

- GBA 特 鲁尼 克 大 塞 险 2 
原创 工作 室 


[ETC] 

ET 两 周年 纪念 Flash 
游乐 园 

-~ NBA Live 2004 原 声 碟 
- 跨 过 我 的 户 体 原声 碟 
文章 配套 


BN 7-900382 - EC 网 WA 本 -| 


TIN Sa | 党 盘 定 价 ， 人 民 币 1 元 


|] 八 火 身 


川 | 对 人 和 人 俐 | 8， 中 邮 手册 随 问 交 盘 隔 大 ， 志 可 合 光盘 - 使 用 并 家 





